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Les donnes commentées du mardi 16 juin 2026 

N/S Vul 982  S O N E Mort inversé 
Vous disposez de onze levées de tête. La manœuvre 
de Guillemard constitue une première possibilité : 
après seulement deux tours d’atout, jouez les Trèfles 
en espérant un partage 3-3 ou quatre Trèfles dans la 
main qui conserve le dernier atout. Il existe toutefois 
une ligne de jeu plus performante : le mort inversé. 
Commencez par l’As de Carreau, l’As de Pique et un 
Pique coupé, puis retirez deux tours d’atout en 
conservant les communications avec le mort. Si les 
atouts sont répartis 3-2, poursuivez en coupant les 
trois Piques en main. En revanche, avec un partage 4-
1, orientez-vous vers une manœuvre de Guillemard. 
Conseil : lorsque plusieurs plans sont possibles, 
commencez toujours par recueillir les informations sur 
la répartition des atouts avant de vous engager 
définitivement. 

Est don 82     1 
 DV104  - 1 - 2SA 
 V1098  - 3 - 3 
6 

2 
AV73 - 4 - 4 

AD963 RV10 - 4SA - 5 
862 AR3 - 6 - - 
AD63 R74 -    
 RD1054      
Entame 754 6 =     
Dame  975 980 EO     
 52      
 

N/S Vul RV98  S O N E Cumul de chances 
Après l’entame, vous présentez le Valet du mort. Nord 
couvre de la Dame et vous prenez du Roi. Pour 
trouver la neuvième levée, deux possibilités s'offrent à 
vous : l’impasse au Roi de Pique ou le Roi de Carreau 
bien placé. La bonne ligne consiste à cumuler ces 
deux chances. Commencez par jouer Carreau vers 
le Roi. Si cette tentative réussit, le contrat est assuré. 
En cas d’échec, il vous restera encore l’impasse à 
Pique. En revanche, si vous tentez d’abord l’impasse 
à Pique et qu’elle échoue, la défense coupera les 
communications et affranchira les Piques pour faire 
chuter le contrat. 
Conseil : avant de choisir une ligne de jeu, 
recherchez toujours celle qui additionne plusieurs 
chances de réussite plutôt que de tout miser sur une 
seule option. 

Nord don D72    - 1 
 AV4  - 1 - 2 
 843  - 2 - 2SA 
AD643 

5 
7 - 3SA - - 

V6 AR4 -    
1062 R875     
D62 ARV109     
 1052      
Entame 109853 3SA =     
10 de  D93 400 EO     
 75      
 

Tous Vul D8  S O N E Perdante sur perdante 
Lorsque Ouest prend le 10 de Carreau du Valet, Nord 
doit impérativement prendre de l'As. Il encaisse ensuite 
l'As et la Dame de Cœur, puis cherche à localiser le Roi 
de Pique. Pour cela, il joue le Roi de Trèfle, l'As de 
Trèfle puis coupe un Trèfle. Les enchères apportent 
alors un renseignement précieux : Ouest possède déjà 
9 points d'honneurs et, avec le Roi de Pique en plus, il 
aurait ouvert d'1♥. Le Roi est donc en Est. Nord rejoint 
le mort au Roi de Cœur et joue le dernier Trèfle en 
défaussant un Carreau perdant. Mis en main, Est est 
contraint de rejouer Pique dans le Roi. 
Conseil : les enchères sont souvent une source 
d'informations aussi précieuse que le jeu de la carte. 
Utilisez-les pour localiser les honneurs avant de choisir 
votre ligne de jeu. 

Sud don ADV754  - - 1 - 
 A42  2 2 3 - 
 R2  4 - - - 
V96 

7 
R10754     

2 1083     
RDV973 10 -    
DV6 10875     
 A32      
Entame R96 4 +1     
10 de  865 650 NS     
 A943      
 

Tous Vul 97  S O N E Squeeze 
Le déclarant commence par retirer les atouts, puis 
coupe le troisième tour de Pique. Il joue ensuite le Roi 
de Carreau et coupe un Carreau afin de préparer la 
position finale. Au moment de jouer son dernier atout, il 
défausse un Cœur du mort : Est se retrouve alors pris 
dans un squeeze entre ses deux gardes rouges. S’il 
défausse un Cœur, la couleur du mort devient 
maîtresse ; s’il abandonne un Carreau, le déclarant 
réalise la levée dans cette couleur. La treizième levée 
est ainsi créée. 
 
Conseil : avant d’encaisser votre dernier atout, 
observez les gardes adverses : un squeeze peut 
transformer une bonne ligne de jeu en coup parfait. 

Est don A93     - 
 AR74  1 - 1 - 
 RV102  1 - 1 - 
D6543 

10 
V102 2SA - 3 - 

108 DV65 3 - 4SA - 
V102 D9863 5 - 6 - 
874 9 - -   
 AR8      
Entame R742 6 +1     
Valet  5 1390 NS     
 AD653      

2 : Drury 11-12 DH 
trois cartes à Cœur 
2 : indiquer une bonne 
entame au partenaire 

5 : trois clés 

2 : Bicolore cher montrant 
au moins 17-18 HL. Dans 
cette situation. 
2 ne promet que 5 cartes, 
sans notion de force. 

1 : 4ème couleur forcing 
2SA : main 5-4-3-1 de 15-17 H 
3 : fixe la couleur d'atout et la 
suite conduit au 
petit chelem. 
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Les donnes commentées du mardi 16 juin 2026 

N/S Vul V6  S O N E Cumul de chances 
Pour gagner ce contrat, ne vous précipitez pas sur 
l’impasse à la Dame de Cœur. Si elle échoue, la 
défense encaisse immédiatement deux levées. La 
meilleure ligne consiste à commencer par tirer les 
atouts en tête. Si la Dame tombe seconde, le problème 
est résolu. Si elle est troisième, tout n’est pas perdu : il 
vous reste la possibilité de défausser votre Pique 
perdant sur le quatrième tour de Trèfle. Cette ligne 
réussit lorsque le défenseur qui possède la Dame de 
Cœur troisième détient également au moins trois 
Trèfles. Elle cumule ainsi plusieurs chances de réussite 
et surpasse la simple impasse. 
Conseil : recherchez toujours la ligne qui combine 
plusieurs probabilités favorables. Additionner les 
chances est souvent plus efficace que de miser sur une 
seule impasse. 

Sud don 9874  2 - 2 - 
 R85  2SA - 3 - 
 AD94  3 - 3 - 
RD975 

15 

8432 4 - 4 - 
D62 53 4SA - 5 - 
104 V963 6 - - - 
1032 875     
 A10      
Entame ARV10 6 =     
Roi de  AD72 1430 NS     
 RV6      
 

N/S Vul D10543  S O N E Élimination 
Le déclarant coupe le deuxième Pique, retire les atouts 
adverses puis diffère l’impasse à la Dame de Cœur en 
concédant volontairement la main sur le troisième tour 
de Carreau. Il met ainsi en place un jeu d’élimination 
destiné à provoquer une remise en main. 
La défense doit alors réagir avec précision. Nord peut 
se sauver en débloquant son Valet au deuxième tour 
de Carreau. À défaut, Sud doit prendre de la Dame afin 
d’éviter de remettre son partenaire en main. Cette 
défense permet ensuite d’attaquer les Cœurs et de 
battre le contrat. Sinon, Nord sera contraint de rejouer 
Cœur ou d’offrir une coupe et défausse, assurant le 
gain du contrat. 
Conseil : en défense, soyez attentif aux jeux 
d’élimination. Un déblocage ou une prise inhabituelle 
suffit parfois à éviter une remise en main décisive. 

Est don D963     1 
 V53  1 2 3 5 
 7  - - -  
96 

18 

8     
RV5 A84     
976 AR2     
R10652 AV9843     
 ARV72      
Entame 1072 5 -1     
As de  D1084 50 NS     
 D      
 

N/S Vul A102  S O N E Laisser-passer 
Pour gagner ce contrat, vous devez faire tomber les 
deux As mineurs tout en conservant vos arrêts à 
Pique. Si Ouest fournit la Dame de Pique à l’entame, 
la bonne décision est de laisser passer. En 
respectant cette carte, vous coupez les 
communications de la défense : Ouest ne peut pas 
posséder à la fois les deux As et Roi-Dame de Pique, 
faute de quoi il aurait ouvert les enchères. Lorsque Est 
prendra la main à l’As de Trèfle, il ne pourra plus 
affranchir les Piques. En revanche, si Ouest fournit le 
9 ou une petite carte, il faudra commencer par jouer 
Carreau avant de s’attaquer aux Trèfles. 
Conseil : un laisser-passer ne sert pas seulement à 
couper une couleur ; il permet souvent de neutraliser 
les communications entre les deux défenseurs. 

Nord don RV6    - - 
 R32  1 2 2SA - 
 10964  3SA - - - 
RD9853 

21 
74     

107 D9842     
A54 10986     
85 A3     
 V6      
Entame A53 3SA =     
7 de  DV7 600 NS     
 RDV72      
 

Tous Vul 52  S O N E Remise en main 
Le déclarant joue rapidement Trèfle vers le 10. Sud 
prend de l’As et insiste de la Dame de Carreau. Ouest 
laisse passer une fois, prend la continuation puis 
poursuit l’affranchissement des Trèfles. Lorsque Sud 
défausse, sa distribution 4-4-4-1 ainsi que tous les 
honneurs restants sont désormais connus. Le déclarant 
peut alors jouer à cartes ouvertes. Il prend le retour 
Cœur de l’As et encaisse ses Trèfles en défaussant un 
Cœur et un Pique. Contraint de conserver trois Piques 
maîtres, Sud est remis en main à Cœur et doit 
finalement rejouer sous sa Dame de Pique. 
Conseil : observez attentivement les défausses 
adverses. Elles révèlent souvent la distribution et 
permettent de transformer une simple impasse en 
remise en main gagnante. 

Sud don 102  1 X - 2 
 752  - 2 - 2 
 R85432  - 2SA - 3SA 
V76 

23 
AR104 - - -  

A965 D74     
A6 R843     
DV96 107     
 D983      
Entame RV83 3SA =     
2 de  DV109 600 EO     
 A      
 

A vulnérabilité 
défavorable, Nord ne 
soutient qu'au palier de 
3. De toutes les façons, 
l'ouvreur a de quoi 
déclarer 5 avec son 
fit onzième. 

3 : espoir de chelem à 
Coeur. 
5 : 1 clé 

2SA : 10-11 H avec 
arrêt à Pique. 

2 : cue bid qui permet  
de rendre la suite 
forcing jusqu'à la 
meilleure manche 
2 : 4 cartes à Cœur, 
ne dénie pas 4 cartes à 
Pique. 
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Hands Statistics:

Hand: N S E W NS EW
Average HCP: 10,05 10,00 9,98 9,98 20,05 19,95
Balanced: 23 24 20 19 47 39
Voids: 0 0 3 2 0 5
Singletons: 9 13 14 16 22 30
Long suits (7+): 1 1 0 3 2 3

Board: 1
Dealer: N
Vul.: None

N ª © ¨ §
N
S
E 4 3 5 4 3
W 4 3 5 4 3

HCP

7
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N

S
W E

ª8653
©R
¨A1084
§10973

ªD104
©D542
¨965
§R42

ªRV92
©A976
¨DV
§865

ªA7
©V1083
¨R732
§ADV

Board: 2
Dealer: E
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N
S
E 5 2 6 4 5
W 5 2 6 4 5

HCP

4

5
12 19

N

S
W E

ª982
©82
¨DV104
§V1098

ªRD1054
©754
¨975
§52

ªAV73
©RV10
¨AR3
§R74

ª6
©AD963
¨862
§AD63

Board: 3
Dealer: S
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N 3 5 4 2
S 3 5 4 3
E 2
W 2

HCP

12

16
9 3

N

S
W E

ªA9432
©AR107
¨V7
§85

ªRD107
©843
¨AD64
§AV

ª865
©DV65
¨85
§10732

ªV
©92
¨R10932
§RD964

Board: 4
Dealer: W
Vul.: All

N ª © ¨ §
N 4 1 3 4
S 4 1 3 4
E
W

HCP

13

10
9 8

N

S
W E

ªAD
©7
¨854
§AR65432

ª10952
©DV6
¨A963
§DV

ªV43
©A9853
¨R72
§109

ªR876
©R1042
¨DV10
§87

Board: 5
Dealer: N
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N
S
E 3 2 1 4 5
W 4 2 1 4 5

HCP

11

2
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N

S
W E

ªRV98
©D72
¨AV4
§843

ª1052
©109853
¨D93
§75

ª7
©AR4
¨R875
§ARV109

ªAD643
©V6
¨1062
§D62

Board: 6
Dealer: E
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N 2 2 2 2 2
S 2 2 2 2 2
E
W

HCP

10

10
8 12

N

S
W E

ª106
©RD102
¨V7
§RV854

ªRV52
©954
¨AD105
§32

ªAD98
©A73
¨863
§D107

ª743
©V86
¨R942
§A96

Board: 7
Dealer: S
Vul.: All

N ª © ¨ §
N 4 5 1 1
S 4 4 1 1
E
W

HCP

16

11
10 3

N

S
W E

ªD8
©ADV754
¨A42
§R2

ªA32
©R96
¨865
§A943

ªR10754
©1083
¨10
§10875

ªV96
©2
¨RDV973
§DV6

Board: 8
Dealer: W
Vul.: None

N ª © ¨ §
N 1
S 1
E 1 2 3 1
W 2 3 3 2

HCP

11

3
18 8

N

S
W E

ªR108
©9
¨ADV98
§V1084

ª943
©R432
¨1042
§765

ª762
©AV1076
¨763
§R9

ªADV5
©D85
¨R5
§AD32

Board: 9
Dealer: N
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N 1
S 1
E 3 2 2 5
W 3 2 2 5

HCP

11

7
9 13

N

S
W E

ªRD64
©D765
¨64
§A43

ª975
©V103
¨RDV952
§6

ªAV103
©A2
¨A1083
§985

ª82
©R984
¨7
§RDV1072

Board: 10
Dealer: E
Vul.: All

N ª © ¨ §
N 6 3 6 3 7
S 6 3 6 3 7
E
W

HCP

15

16
3 6

N

S
W E

ª97
©A93
¨AR74
§RV102

ªAR8
©R742
¨5
§AD653

ªV102
©DV65
¨D9863
§9

ªD6543
©108
¨V102
§874

Board: 11
Dealer: S
Vul.: None

N ª © ¨ §
N 1 3 2
S 1 3 2
E 2
W 2

HCP

13

7
10 10

N

S
W E

ªD82
©A753
¨ADV95
§7

ªRV10974
©V84
¨7
§D108

ªA53
©D102
¨R63
§V954

ª6
©R96
¨10842
§AR632

Board: 12
Dealer: W
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N
S
E 3 2 3 3 5
W 3 2 3 3 5

HCP

4

11
18 7

N

S
W E

ªV10942
©107
¨D107
§V73

ªD873
©AV5
¨V432
§R10

ªAR65
©4
¨865
§98652

ª
©RD98632
¨AR9
§AD4

Board: 13
Dealer: N
Vul.: All

N ª © ¨ §
N 2 2 4
S 2 2 4
E 1 1
W 1 1

HCP

14

11
5 10

N

S
W E

ªD754
©62
¨R
§ARD976

ªR106
©V75
¨AD105
§V84

ªA932
©AD108
¨62
§1052

ªV8
©R943
¨V98743
§3

Board: 14
Dealer: E
Vul.: None

N ª © ¨ §
N
S
E 3 3 3 2 1
W 3 3 3 2 1

HCP

10

4
13 13

N

S
W E

ªD65
©AR72
¨976
§V107

ª2
©1084
¨A1042
§98632

ªV107
©DV63
¨D53
§AR5

ªAR9843
©95
¨RV8
§D4

Board: 15
Dealer: S
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N 4 2 6 5 5
S 4 3 6 5 5
E
W

HCP

10

22
7 1

N

S
W E

ªV6
©9874
¨R85
§AD94

ªA10
©ARV10
¨AD72
§RV6

ª8432
©53
¨V963
§875

ªRD975
©D62
¨104
§1032

Board: 16
Dealer: W
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N
S
E 4 5 2 4 4
W 4 5 2 4 4

HCP

14

0
12 14

N

S
W E

ªV10
©AD754
¨R97
§A42

ª83
©10932
¨532
§9865

ªAD9642
©RV6
¨
§RV107

ªR75
©8
¨ADV10864
§D3

Board: 17
Dealer: N
Vul.: None

N ª © ¨ §
N
S
E 1 3 2 3 4
W 1 3 2 3 4

HCP

5

13
12 10

N

S
W E

ª10942
©D75
¨97
§R1094

ªRD7
©RV92
¨R863
§V3

ªV863
©10
¨DV54
§AD72

ªA5
©A8643
¨A102
§865
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Board: 18
Dealer: E
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N 2 1
S 2 1
E 2 4
W 2 1 4

HCP

5

12
7 16

N

S
W E

ªD10543
©D963
¨V53
§7

ªARV72
©1072
¨D1084
§D

ª8
©A84
¨AR2
§AV9843

ª96
©RV5
¨976
§R10652

Board: 19
Dealer: S
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N 1 3 3
S 1 3 3
E 3
W 3

HCP
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10
8 12

N

S
W E

ªA87
©V9863
¨A6
§V83

ªV
©R5
¨109854
§AD752

ªD96532
©A742
¨R2
§R

ªR104
©D10
¨DV73
§10964

Board: 20
Dealer: W
Vul.: All

N ª © ¨ §
N
S
E 5 5 5 5 2
W 5 5 5 5 2

HCP

8

4
16 12

N

S
W E

ª942
©64
¨A54
§RV872

ªA75
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¨983
§109643

ªV1083
©AV1083
¨7
§AD5

ªRD6
©RD92
¨RDV1062
§

Board: 21
Dealer: N
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N 4 1 1 1 4
S 4 1 1 1 4
E
W

HCP

11

14
9 6

N

S
W E

ªA102
©RV6
¨R32
§10964

ªV6
©A53
¨DV7
§RDV72

ª74
©D9842
¨10986
§A3

ªRD9853
©107
¨A54
§85

Board: 22
Dealer: E
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N 4 4 5 3 1
S 4 4 5 3 2
E
W

HCP

10

17
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N

S
W E

ªDV102
©A1053
¨R82
§74

ªA86
©RD84
¨A103
§A95

ªR953
©96
¨V97
§RV83

ª74
©V72
¨D654
§D1062

Board: 23
Dealer: S
Vul.: All

N ª © ¨ §
N
S
E 2 3 2 2 1
W 2 3 2 2 1

HCP

3

13
12 12

N

S
W E

ª52
©102
¨752
§R85432

ªD983
©RV83
¨DV109
§A

ªAR104
©D74
¨R843
§107

ªV76
©A965
¨A6
§DV96

Board: 24
Dealer: W
Vul.: None

N ª © ¨ §
N 1 1 1
S 1 1 1
E 2
W 2

HCP

10

11
7 12

N

S
W E

ªA632
©V973
¨A102
§V10

ªV75
©AD10
¨94
§A9542

ªD109
©5
¨RD853
§RD73

ªR84
©R8642
¨V76
§86

Board: 25
Dealer: N
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N 6 2 6 2 6
S 6 2 6 2 6
E
W

HCP
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12
4 5

N

S
W E

ªR10
©ARV752
¨A8
§A97

ªA65
©D86
¨R3
§R10843

ªD74
©943
¨D9765
§V6

ªV9832
©10
¨V1042
§D52

Board: 26
Dealer: E
Vul.: All

N ª © ¨ §
N
S
E 4 2 4 2 4
W 4 2 4 2 4

HCP

8

7
9 16

N

S
W E

ªV532
©A3
¨DV86
§1096

ªAD6
©1087
¨10432
§V32

ªR1097
©RV54
¨
§ARD54

ª84
©D962
¨AR975
§87

Board: 27
Dealer: S
Vul.: None

N ª © ¨ §
N
S
E 4 1 1 6 6
W 4 1 1 6 6

HCP

8

7
16 9

N

S
W E

ªRD1054
©10754
¨53
§R10

ªV97
©DV982
¨R2
§632

ªA832
©A3
¨V84
§9875

ª6
©R6
¨AD10976
§ADV4

Board: 28
Dealer: W
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N 2
S 2
E 5 5 3 6
W 5 5 3 6

HCP

4

11
7 18

N

S
W E

ªV763
©V
¨D107532
§62

ª8
©RD1065
¨R964
§DV3

ªARD54
©A3
¨AV
§10854

ª1092
©98742
¨8
§AR97

Board: 29
Dealer: N
Vul.: All

N ª © ¨ §
N 6 6 6 7 5
S 6 6 6 7 5
E
W

HCP

18

18
2 2

N

S
W E

ªV7
©ADV
¨RD975
§AV5

ªAR1098
©R105
¨AV
§R64

ª53
©9732
¨432
§D1072

ªD642
©864
¨1086
§983

Board: 30
Dealer: E
Vul.: None

N ª © ¨ §
N 2 3
S 2 3
E 3 4
W 3 4

HCP

7

11
15 7

N

S
W E

ª964
©V8652
¨87
§AD9

ªA105
©R1073
¨A104
§765

ªRD8732
©D
¨96532
§3

ªV
©A94
¨RDV
§RV10842

Board: 31
Dealer: S
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N 2 2
S 2 2
E 3 2
W 3 2

HCP

8

10
10 12

N

S
W E

ªAR986
©V1074
¨109
§73

ªD107
©9632
¨AD8
§D98

ª543
©AD
¨R7632
§R106

ªV2
©R85
¨V54
§AV542

Board: 32
Dealer: W
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N 1
S 1
E 2 3 2 1
W 2 3 2 1

HCP

10

10
14 6

N

S
W E

ªD93
©AV63
¨V1075
§D9

ªA8
©95
¨D86
§A107532

ªRV1072
©D104
¨9432
§6

ª654
©R872
¨AR
§RV84

Board: 33
Dealer: N
Vul.: None

N ª © ¨ §
N
S
E 4 3 5 2 4
W 4 3 4 2 4

HCP

4

10
18 8

N

S
W E

ªV10952
©742
¨R97
§54

ª8
©D109
¨D6432
§AD32

ªD4
©8653
¨AV85
§V96

ªAR763
©ARV
¨10
§R1087

Board: 34
Dealer: E
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N 1 3
S 1 3
E 1 2 3
W 1 2 3

HCP

12

4
9 15

N

S
W E

ªA97632
©3
¨D3
§AD74

ª8
©D8765
¨V8
§V10532

ªRD
©10942
¨AR10642
§R

ªV1054
©ARV
¨975
§986

Board: 35
Dealer: S
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N 2 1 4 3
S 2 1 4 3
E 2
W 2

HCP

17

7
9 7

N

S
W E

ªAR108
©D5
¨73
§ARV54

ªV2
©A1076432
¨94
§D9

ª76543
©RV9
¨R652
§3

ªD9
©8
¨ADV108
§108762

Board: 36
Dealer: W
Vul.: All

N ª © ¨ §
N 5 2 2 5 5
S 5 2 2 5 5
E
W

HCP

6

23
11 0

N

S
W E

ªA43
©873
¨D942
§1085

ªR
©RDV
¨RV3
§ARDV42

ª109862
©1054
¨1086
§93

ªDV75
©A962
¨A75
§76
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