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Les donnes commentées du mardi 7 juillet 2026 

N/S Vul 8  S O N E Maniement de couleur : penser au partage 
défavorable 
L'objectif est de ne perdre qu'une seule levée d'atout. 
Est commence par encaisser l'As de Pique, puis 
rejoue un petit Pique vers la Dame-10 du mort. 
Lorsque Sud fournit le 9, jouer le 10 ou la Dame est 
équivalent si les atouts sont répartis 3-2 : le 10 gagne 
contre le Valet, la Dame contre le Roi. Mais il ne faut 
pas se limiter au cas le plus fréquent. Un bon déclarant 
cherche aussi à se prémunir contre un partage 4-1. 
Dans cette éventualité, le 10 est le meilleur choix. 
Après la défausse de Nord, il suffit de rejouer vers la 
Dame pour assurer douze levées. 
 
À retenir : choisissez toujours la ligne de jeu qui 
couvre le plus grand nombre de répartitions possibles. 

Est don 632     2SA 
 V1098  - 3 - 3 
 108654  - 6 - - 
D1064 

2 
A753 -    

R754 AD     
R2 AD54     
AV3 RD2     
 RV92      
Entame V1098 6 =     
Valet de  763 1430 EO     
 97      
 

Tous Vul AD102  S O N E Contretemps : laisser l'adversaire décider 
L'ouverture d'Ouest fournit une information précieuse 
: elle permet de localiser chez lui les deux As 
mineurs. Après l'entame, le déclarant dispose déjà de 
six levées certaines et n'a besoin que de trois levées 
supplémentaires dans les couleurs mineures. La 
meilleure ligne consiste à jouer immédiatement le 6 
de Trèfle. Si Ouest prend de l'As, la couleur est 
affranchie et les trois levées de Trèfle sont assurées. 
En revanche, s'il fournit un petit, le Valet remporte la 
levée. Il devient alors inutile d'insister dans la couleur 
: les deux levées manquantes seront obtenues à 
Carreau. Cette ligne garantit le contrat quelles que 
soient les décisions de la défense. 
À retenir : mettez l'adversaire face à un choix difficile 
: quelle que soit sa décision, votre plan de jeu doit 
rester gagnant. 

Ouest don 876   1 X - 
 RD  3SA - - - 
 DV54      
874 

4 
953     

RV1093 542     
A 10982     
A972 1083     
 RV6      
Entame AD 3SA =     
Valet  V76543 600 NS     
 R6      
 

Tous Vul D43  S O N E Remise en main : forcer le retour favorable 
Avec une perdante inévitable à Trèfle, le contrat ne peut 
être gagné que si vous limitez vos pertes à deux levées 
de Pique. En jouant vous-même cette couleur, vous 
risquez d'en concéder trois. La bonne technique 
consiste à remettre un adversaire en main afin qu'il soit 
contraint de jouer à votre place. Commencez par 
prendre l'entame de Trèfle, éliminez tous les atouts 
adverses, puis encaissez vos trois levées de Carreau. 
Ce n'est qu'à ce moment que vous jouez Trèfle. Le 
défenseur qui prend la main n'a plus de sortie neutre : il 
devra soit rejouer Pique, soit offrir un « coupe et 
défausse », ce qui garantit votre contrat. 
À retenir : avant une remise en main, éliminez les 
sorties sans danger de vos adversaires pour les obliger 
à vous aider. 

Sud don ARD65  - - 1 - 
 RD4  2 - 4 - 
 92  - -   
R108 

7 
A972     

8 42     
9652 1073 -    
V10764 RD85     
 V65      
Entame V10973 4 =     
Roi de  AV8 620 NS     
 A3      
 

N/S Vul 76  S O N E Réflexion en flanc : anticiper le plan du déclarant 
Le 3 de Trèfle fourni par Sud renseigne immédiatement 
Nord sur la répartition de la couleur : il peut en déduire 
que le déclarant possède la Dame troisième. Pourtant, 
rejouer Pique ou Cœur ne suffit pas. Sans reprise chez 
son partenaire, Ouest affranchit tranquillement ses 
Carreaux tout en conservant la Dame de Trèfle comme 
protection. Si la défense n'encaisse pas rapidement le 
Roi de Trèfle, les Carreaux maîtres provoqueront un 
squeeze sur Sud entre les deux couleurs majeures. 
Rejouer un petit Trèfle ne change rien : après avoir 
affranchi ses Carreaux, le déclarant encaisse ses 
levées maîtresses avant de rendre la main à Trèfle, 
contraignant Nord à livrer le Valet de Carreau. 
À retenir : en défense, identifiez le plus tôt possible le 
plan du déclarant afin d'encaisser vos levées avant 
qu'elles ne disparaissent. 

Ouest don 93   - - 1 
 V872  - 1 - 3 
 ARV62  - 3SA - - 
AD32 

12 
R85 -    

R542 A6     
94 ARD1065     
D109 75     
 V1094      
Entame DV1087 3SA +1     
Roi de  3 430 EO     
 843      

3SA : Avec une double 
tenue à Cœur, le contrat 
de 3SA devrait être 
supérieur à celui de 
5. 

2 : Drury fitté avec au 
moins trois atouts et 10-
11DH. 
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Les donnes commentées du mardi 7 juillet 2026 

Pers Vul 765  S O N E Minutage : choisir la meilleure chance 
Après l'entame, le déclarant dispose de huit levées 
certaines et doit trouver une neuvième. Deux 
possibilités s'offrent à lui : réussir l'impasse au Roi de 
Pique ou espérer un partage 3-3 des Trèfles. Le 
problème est qu'il ne peut pas combiner ces deux 
plans, l'entame ayant supprimé la seule reprise vers le 
mort. Si l'impasse à Pique échoue, la défense 
encaissera suffisamment de levées à Cœur pour battre 
le contrat. À l'inverse, commencer par les Trèfles 
empêche ensuite de tenter l'impasse si la couleur ne se 
partage pas. Il faut donc privilégier l'impasse à Pique, 
dont les chances de succès (50 %) sont supérieures à 
celles d'un partage 3-3 des Trèfles (36 %). 
À retenir : lorsque deux plans sont incompatibles, 
choisissez toujours celui qui offre la probabilité de 
réussite la plus élevée. 

Est don A10     - 
 98432  2 - 2 - 
 532  2SA - 3SA - 
V93 

14 

R104 - -   
V8654 R972     
V76 105     
76 V1098     
 AD82      
Entame D3 3SA =     
5 de  ARD 400 EO     
 ARD4      
 

E/O Vul 85  S O N E Remise en main : éviter une impasse inutile 
Le déclarant peut gagner son contrat sans tenter l'impasse 
à la Dame de Carreau grâce à un jeu d'élimination suivi 
d'une remise en main. Après avoir pris de l'As de Cœur, il 
encaisse l'As de Trèfle puis joue Pique. Lorsque Sud 
prend de l'As et rejoue Trèfle, le déclarant coupe, remonte 
au mort à Pique, coupe le troisième Trèfle, rejoint le mort 
au Roi de Carreau et joue Cœur vers le 8. Si Nord fournit 
un petit Cœur, Sud est remis en main : il devra soit 
concéder une levée rouge, soit offrir un « coupe et 
défausse ». En revanche, si Nord intercale le 9 de Cœur, il 
ne faut pas se laisser induire en erreur par une répartition 
trompeuse. 
 
À retenir : une remise en main bien préparée est souvent 
plus sûre qu'une impasse, à condition de ne pas tirer de 
conclusions hâtives sur la répartition des cartes. 

Ouest don 953   - - 1 
 9653  X 2SA - 4 
 DV97  - - -  
D9642 

16 

RV1073     
A4 V862     
R42 AV8     
642 A     
 A      
Entame RD107 4 +1     
Roi de  D107 650 EO     
 R10853      
 

Tous Vul A104  S O N E Remise en main : exploiter une fourchette 
L'entame révèle immédiatement un singleton à Pique 
chez Est, une information précieuse pour construire le 
plan de jeu. Après avoir pris le premier Pique, Sud 
joue le Roi de Cœur. Est capture de l'As et rejoue 
Cœur, tandis qu'Ouest défausse un Pique. Le 
déclarant poursuit alors par trois tours de Carreau, en 
veillant à terminer au mort. Il peut ensuite rejouer 
Cœur et remettre Est en main. Sans carte de sortie 
favorable, celui-ci est contraint de jouer dans l'une des 
deux fourchettes du déclarant, à Cœur ou à Trèfle, 
offrant ainsi la neuvième levée indispensable. 
 
À retenir : utilisez les renseignements fournis par 
l'entame pour préparer une remise en main qui oblige 
la défense à jouer en votre faveur. 

Ouest don RD   3 3SA - 
 AV43  - -   
 AD32      
RDV9652 

20 
8     

6 A10873     
1085 96     
V9 R10854     
 73      
Entame V9652 3SA =     
8 de  RD72 600 NS     
 76      
 

E/O Vul V1062  S O N E TROM (mort inversé) : transformer les coupes en 
levées 
Malgré la mauvaise répartition des atouts révélée 
lorsque le Roi de Pique est joué, le déclarant dispose 
d'une excellente ressource : le TROM (Trump Reversal 
ou Mort inversé). Après avoir coupé un premier Trèfle, il 
coupe successivement les Cœurs de sa main grâce 
aux atouts du mort. La séquence est précise : un 
deuxième Trèfle coupé, As-Roi de Cœur, un Cœur 
coupé, As de Carreau, un autre Cœur coupé, Roi de 
Carreau, puis le dernier Cœur est coupé avec l'As de 
Pique. Nord ne peut que sous-couper et doit 
abandonner toute résistance. Le déclarant réalise ainsi 
douze levées. 
À retenir : lorsque les atouts sont mal répartis, pensez 
au mort inversé pour transformer les coupes en levées 
gagnantes. 

Est don D1094     2 
 109  3 3 - 4 
 752  4 - 5 6 
A98754 

22 
RD3 - - -  

52 AR873     
V743 AR     
4 AV3     
 ----      
Entame V6 6 =     
2 de  D8652 1430 EO     
 RD10986      
 

2SA : Truscott, Derrière 
le Contre d'appel, la 
main d'Ouest ne mérite 
pas plus qu'un soutien 
encourageant. 

2: 1 As majeur. 
2SA : main régulière. 

3SA: Avec une courte à 
Cœur, le Contre d'appel 
est exclu. Nord doit 
nommer la manche la 
plus probable. 

2: Forcing de manche 
3 : intervention naturelle, 
préférable à 3SA avec six 
belles cartes. 
3 : naturelle. 
6 : il ne faut pas forcer 
sur les barrages adverses. 
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Hands Statistics:

Hand: N S E W NS EW
Average HCP: 9,80 9,93 10,35 9,93 19,73 20,28
Balanced: 22 20 21 15 42 36
Voids: 2 1 4 1 3 5
Singletons: 10 10 9 12 20 21
Long suits (7+): 1 0 2 1 1 3

Board: 1
Dealer: N
Vul.: None

N ª © ¨ §
N 2 2 4 2
S 2 2 4 2
E 2
W 2

HCP

12

12
5 11

N

S
W E

ªADV5
©A10632
¨V5
§76

ªR2
©R985
¨D10
§A10542

ª107
©D74
¨A964
§RD83

ª98643
©V
¨R8732
§V9

Board: 2
Dealer: E
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N
S
E 6 6 5 5 5
W 6 6 5 5 5

HCP

1

5
13 21

N

S
W E

ª8
©632
¨V1098
§108654

ªRV92
©V1098
¨763
§97

ªA753
©AD
¨AD54
§RD2

ªD1064
©R754
¨R2
§AV3

Board: 3
Dealer: S
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N 3 1 2 3 3
S 3 1 2 3 3
E
W

HCP

13

12
9 6

N

S
W E

ªRV7
©D7
¨AR92
§9532

ªA92
©A842
¨V74
§DV7

ª108643
©V1095
¨D10
§R4

ªD5
©R63
¨8653
§A1086

Board: 4
Dealer: W
Vul.: All

N ª © ¨ §
N 1 3 1 4 2
S 3 4 1 4 3
E
W

HCP

14

14
12 0

N

S
W E

ªAD102
©876
¨RD
§DV54

ªRV6
©AD
¨V76543
§R6

ª953
©542
¨10982
§1083

ª874
©RV1093
¨A
§A972

Board: 5
Dealer: N
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N 1 1
S 1 1
E 2 4 4
W 2 4 4

HCP

9

6
20 5

N

S
W E

ªR73
©D752
¨A965
§42

ª1095
©A1093
¨D1043
§108

ª842
©V4
¨V8
§DV7653

ªADV6
©R86
¨R72
§AR9

Board: 6
Dealer: E
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N 4 4 5 4
S 4 4 5 4
E
W

HCP

13

13
6 8

N

S
W E

ªR
©AD86
¨A108742
§109

ªD74
©953
¨D3
§ARD62

ªA95
©742
¨R95
§V854

ªV108632
©RV10
¨V6
§73

Board: 7
Dealer: S
Vul.: All

N ª © ¨ §
N 3 4 1
S 3 4 1
E 1
W 1

HCP

16

11
4 9

N

S
W E

ªD43
©ARD65
¨RD4
§92

ªV65
©V10973
¨AV8
§A3

ªA972
©42
¨1073
§RD85

ªR108
©8
¨9652
§V10764

Board: 8
Dealer: W
Vul.: None

N ª © ¨ §
N
S
E 1 2 2
W 2 2

HCP

7

11
16 6

N

S
W E

ªR97
©A72
¨10753
§984

ª10432
©R103
¨64
§ARV6

ªDV6
©964
¨V8
§D10753

ªA85
©DV85
¨ARD92
§2

Board: 9
Dealer: N
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N
S
E 2 3 2 1 3
W 2 3 2 1 3

HCP

12

5
4 19

N

S
W E

ªV105
©D965
¨AD10
§R97

ª762
©432
¨R9753
§D4

ªAR94
©AR7
¨V64
§A32

ªD83
©V108
¨82
§V10865

Board: 10
Dealer: E
Vul.: All

N ª © ¨ §
N 1
S
E 2 2 2 4
W 1 1 2 3

HCP

4

13
9 14

N

S
W E

ªDV102
©108
¨643
§V1096

ªA985
©AV753
¨D72
§D

ªR74
©
¨RV1095
§AR832

ª63
©RD9642
¨A8
§754

Board: 11
Dealer: S
Vul.: None

N ª © ¨ §
N 1
S 1
E 2 3 3 2
W 2 3 3 2

HCP

2

16
9 13

N

S
W E

ª85
©109
¨5432
§D10853

ªR93
©RDV875
¨A6
§R6

ªD7
©A32
¨RDV109
§V74

ªAV10642
©64
¨87
§A92

Board: 12
Dealer: W
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N
S
E 2 4 1 5 1
W 5 4 1 5 1

HCP

9

4
11 16

N

S
W E

ª76
©93
¨V872
§ARV62

ªV1094
©DV1087
¨3
§843

ªR85
©A6
¨ARD1065
§75

ªAD32
©R542
¨94
§D109

Board: 13
Dealer: N
Vul.: All

N ª © ¨ §
N 1 1
S 1 1
E 1 4 4
W 1 4 4

HCP

1

13
16 10

N

S
W E

ªV10842
©62
¨1087
§975

ªR93
©9
¨ARV943
§D86

ªD76
©RD874
¨D2
§V32

ªA5
©AV1053
¨65
§AR104
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Board: 14
Dealer: E
Vul.: None

N ª © ¨ §
N 5 5 1 6 5
S 3 4 1 5 4
E
W

HCP

4

26
3 7

N

S
W E

ª765
©A10
¨98432
§532

ªAD82
©D3
¨ARD
§ARD4

ªR104
©R972
¨105
§V1098

ªV93
©V8654
¨V76
§76

Board: 15
Dealer: S
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N
S
E 2 2 1 1 2
W 2 2 1 1 2

HCP

12

8
12 8

N

S
W E

ªAV2
©92
¨A643
§R842

ªD87
©AD643
¨985
§96

ª10654
©105
¨DV7
§AV73

ªR93
©RV87
¨R102
§D105

Board: 16
Dealer: W
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N 2
S 2
E 2 5 1
W 2 4 1

HCP

3

14
9 14

N

S
W E

ª85
©953
¨9653
§DV97

ªA
©RD107
¨D107
§R10853

ªRV1073
©V862
¨AV8
§A

ªD9642
©A4
¨R42
§642

Board: 17
Dealer: N
Vul.: None

N ª © ¨ §
N
S
E 3 2 2 5 1
W 3 2 2 5 1

HCP

12

6
3 19

N

S
W E

ªD42
©D32
¨R6
§RD854

ª10875
©AV54
¨952
§V10

ªARV9
©96
¨ADV104
§A3

ª63
©R1087
¨873
§9762

Board: 18
Dealer: E
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N 1 2
S 1 2
E 1 4 4
W 1 4 4

HCP

15

1
18 6

N

S
W E

ªRD8
©DV754
¨82
§AR5

ªV10652
©1062
¨765
§42

ª973
©983
¨RD109
§V97

ªA4
©AR
¨AV43
§D10863

Board: 19
Dealer: S
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N
S
E 5 4 4 5 5
W 5 4 4 5 5

HCP

9

4
14 13

N

S
W E

ª863
©8732
¨AR2
§D94

ªR974
©V106
¨987
§853

ª102
©D9
¨DV654
§ARV7

ªADV5
©AR54
¨103
§1062

Board: 20
Dealer: W
Vul.: All

N ª © ¨ §
N 3 3 3 2
S 3 3 3 2
E 2
W 2

HCP

20

6
7 7

N

S
W E

ªA104
©RD
¨AV43
§AD32

ª73
©V9652
¨RD72
§76

ª8
©A10873
¨96
§R10854

ªRDV9652
©4
¨1085
§V9

Board: 21
Dealer: N
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N 7 7 7 2 2
S 7 7 7 3 3
E
W

HCP

19

13
5 3

N

S
W E

ªARV842
©A97
¨AR4
§9

ªD73
©RD542
¨86
§AD10

ª109
©V86
¨D1072
§7532

ª65
©103
¨V953
§RV864

Board: 22
Dealer: E
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N 1
S 1
E 3 6 4 3
W 3 6 4 2

HCP

3

8
5 24

N

S
W E

ªV1062
©D1094
¨109
§752

ª
©V6
¨D8652
§RD10986

ªRD3
©AR873
¨AR
§AV3

ªA98754
©52
¨V743
§4

Board: 23
Dealer: S
Vul.: All

N ª © ¨ §
N 1 1
S 1 1
E 3 4
W 3 4

HCP

4

16
14 6

N

S
W E

ª97
©42
¨RV987
§10972

ªD8
©ARV10
¨D62
§RV64

ªRV106543
©D5
¨105
§85

ªA2
©98763
¨A43
§AD3

Board: 24
Dealer: W
Vul.: None

N ª © ¨ §
N 2
S 2
E 2 3 3
W 3 3 3

HCP

10

5
15 10

N

S
W E

ª1087
©D10
¨R1073
§AV65

ªV3
©832
¨D92
§D9842

ªRD62
©RV74
¨V86
§107

ªA954
©A965
¨A54
§R3

Board: 25
Dealer: N
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N 3 5
S 3 5
E 3 1 3
W 3 1 3

HCP

18

7
4 11

N

S
W E

ªARD974
©RD7
¨A53
§9

ªV108653
©62
¨V6
§AV10

ª
©A10985
¨D97
§RD843

ª2
©V43
¨R10842
§7652

Board: 26
Dealer: E
Vul.: All

N ª © ¨ §
N 2 3 2 1
S 2 2 2 1
E 1
W 1

HCP

9

12
9 10

N

S
W E

ªAV108
©D109743
¨2
§D3

ªD963
©V
¨AD1095
§R94

ªR742
©86
¨R
§A108752

ª5
©AR52
¨V87643
§V6

Board: 27
Dealer: S
Vul.: None

N ª © ¨ §
N 2
S 2
E 1 3 2 2
W 1 3 2 2

HCP

7

11
13 9

N

S
W E

ªA7
©107632
¨D953
§V7

ªR98
©AD984
¨62
§D108

ªD10543
©5
¨A104
§R954

ªV62
©RV
¨RV87
§A632

Board: 28
Dealer: W
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N 2 1 1 3
S 2 1 1 3
E 4
W 4

HCP

9

12
14 5

N

S
W E

ªA753
©A432
¨3
§V1042

ªR102
©1075
¨A5
§RD983

ªV9864
©V86
¨DV642
§

ªD
©RD9
¨R10987
§A765


	Donnes commentées MAR 07-07-26
	TPP MAR APM 07-07-26_printout

