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1

 D865
 A63
 D1032
 64

 V1097
 754
 764
 RV9

 A432
 R82
 5
 AD1032

 R
 DV109
 ARV98
 875

Entame :6

Par : Est 2 x  -3

Sud Ouest Nord Est

1  2 
— — X —

— —

Difficulté 

  2 = Six cartes ou cinq belles, 11-17 H.
  X   = D'appel.
  Passe en Sud = Trois levées quasi sûres, l'ouverture de Nord : à la recherche du top !

  Votre partenaire prend le 9 de Pique du mort de son 10 et rejoue le 2 de Carreau, pour la Dame 
d'Est et votre As.
  Vous rejouez Pique, pour le Valet du mort et la Dame de Nord, qui encaisse l'As sur lequel vous 
défaussez Carreau.
  Nord tire le Roi de Carreau et en rejoue, que vous coupez. Vous rejouez Trèfle pour l'As de votre 
partenaire et ferez encore une levée d'atout : trois de chute ! Et pourtant l'intervention d'Est était tout-
à-fait correcte...

2

 873
 AR
 R7542
 AR7

 R4
 V108652
 6
 V1083

 AV10952
 D73
 D
 D64

 D6
 94
 AV10983
 952

Entame :6

Par : Sud 3SA -1

Sud Ouest Nord Est

2 
2 SA — 3 SA —

— —

Difficulté 

  2 = Six belles cartes, 6-10 H.                                            2SA = 16-18 H.

  Est prend l'entame Cœur de l'As et rejoue le Valet que Sud prend du Roi.
  Que doit défausser Ouest ? 
  Mais oui, le Roi de Trèfle !
  - Si Sud a la Dame, son Roi est condamné.
  - Si Est a la Dame, il va pouvoir prendre la main et encaisser ses Cœurs. De plus, Ouest aura son 
nom dans le journal du Club !
  Si Ouest ne pense pas à ce jeu spectaculaire, Sud doit bien sûr tirer l'As de Trèfle et en rejouer, 
espérant le Roi second ou Roi-Dame-x en Ouest.
  Après la défausse du Roi de Trèfle, Sud devra tristrement encaisser ses huit levées maîtresses sans 
tenter le diable à Trèfle, sous peine de chuter de deux...



3

 854
 V95
 AD6
 ARD9

 V97
 D73
 R9
 V10874

 ARD10
 R64
 V754
 65

 632
 A1082
 10832
 32

Entame :Valet

Par : Sud 3SA +1

Sud Ouest Nord Est

1 SA — 2  —

2  — 3 SA —

— —

Difficulté 

  1SA = 15-17 H.
  2   = Stayman.
  2   = Quatre cartes.

  Prenez l'entame Pique de votre Roi (Est fournit le 3 en paire impair), puis jouez Trèfle pour l'As du 
mort, et un petit Cœur pour la Dame. 
  Ouest prend du Roi et, ne voulant pas "ouvrir" les Carreaux à votre avantage - pour battre le 
contrat, il lui faudrait trouver AV10x chez le partenaire, ce qui n'est guère probable - rejoue le 9 de 
Cœur. 
  Prenez de l'As, encaissez les Piques, les Trèfles, le Valet de Cœur, et sortez à Cœur... 
  Est doit rejouer Carreau !

4

 D95
 V105
 R10
 AR1054

 107
 RD87
 AV643
 D3

 ARV8
 9
 9875
 9876

 6432
 A6432
 D2
 V2

Entame :Roi

Par : Sud 4 -1

Sud Ouest Nord Est

1  — 1 SA

2  — 4  —

— —

Difficulté 

  4 = Le singleton Carreau et les quatre atouts sont très encourageants.

  Quand votre partenaire entame le Roi de Carreau et que le mort s'étale, vous ne perdez guère de 
temps : vous surprenez de l'As et renvoyez la Dame de Cœur !
  Ouest fait deux levées à Cœur et en rejoue, que vous coupez du Valet de Pique : une de chute grâce 
à cette excellente défense.



5

 985
 RDV107
 A3
 874

 R72
 65432
 42
 D102

 AV6
 A
 RDV765
 A65

 D1043
 98
 1098
 RV93

Entame :10

Par : Nord 7SA =

Sud Ouest Nord Est

2  —

2  — 2  —

3  — 3  —

4  — 4 SA —

5  — 5 SA —

7 SA — — —

Difficulté 

  2   = Fort indéterminé.
  2   = Relais.
  3   = Pour préparer la ou les réponses au Blackwood.
  3 et 4 = Contrôles.
  5   = Une clé.
  5SA = Proposition de grand chelem avec toutes les clés et la Dame d'atout.

  Attention à ne pas jouer trop vite et stériliser les Carreaux !
  Prenez l'entame Cœur du Roi, débloquez l'As de Carreau, et rejouez Cœur pour l'As du mort. 
  Treize levées faciles, et nos compliments à ceux qui ont su appeler le grand à SA.

6

 AR3
 DV
 RD1094
 985

 1092
 A82
 32
 AR1032

 874
 10976
 AV65
 76

 DV65
 R543
 87
 DV4

Entame :As

Par : Sud 3 -2

Sud Ouest Nord Est

—

1  1  2  2 
— — 3  —

— —

Difficulté 

  2 = 6-10 S.
  2 = 8-10 S.
  3 = Au nom du neuvième atout.

  Ouest fait les deux premières levées à PIque et rejoue le 10 de Trèfle. 
  Sud prend de l'As, coupe son dernier Pique et joue Carreau pour la Dame du mort. 
  Ouest prend de l'As et rejoue Trèfle : une de chute grâce à cette bonne défense.

  Ici, cela devrait rapporter une bonne note à N/S, à moins d'avoir été contré..., E/O pouvant gagner 
2 sans trop de mal.



7

 RD
 D106
 A10876
 A87

 A874
 R873
 3
 RDV5

 V1065
 V9
 R954
 1096

 932
 A542
 DV2
 432

Entame :Roi

Par : Sud 2 -1

Sud Ouest Nord Est

1  X 2  —

— —

Difficulté 

  2 = Trop régulier pour un barrage à 3.
  Passe en Sud = La manche est plus que lointaine.

  Sud prend l'entame Pique de l'As et présente le Roi de Trèfle. 
  Ouest prend de l'As et encaisse ses deux Piques maîtres avant de rejouer Carreau.
  Est prend de l'As et en rejoue, pour le Roi d'Ouest. 
  Est fera encore une levée à Cœur : une de chute sur ce flanc implacable.

8

 6
 1076
 RD87
 98764

 54
 RDV5
 V1065
 ADV

 ARDV1097
 A98
 A4
 5

 832
 432
 932
 R1032

Entame :2

Par : Nord 3SA +3

Sud Ouest Nord Est

1  X —

1  — 3 SA —

— —

Difficulté 

  X     = Contre d'appel.
  1   = Limité à 7 H.
  3SA = Le partenaire semblant arrêter les PIques, c'est certainement la meilleur manche.

  A 3SA, sur l'entame normale à Carreau, vous n'avez pas de problème pour aligner onze levées et 
vous pouvez même en faire un douzième.
  Prenez tout de suite et défilez les Trèfles. 
  Ouest se trouve squeezé... A cinq cartes, il est obligé de garder quatre Cœurs et un honneur à 
Carreau. Concédez une levée de Carreau et faites le reste.

  Le coupe est le même à 5 mais marque moins.



9

 863
 10864
 DV943
 9

 754
 RV7
 R87
 V743

 RD92
 932
 A102
 R102

 AV10
 AD5
 65
 AD865

Entame :Dame

Par : Est 4 =

Sud Ouest Nord Est

1  1 
— 2  — 4 
— — —

Difficulté 

  1 = Jusqu'à 17 H.
  2 = 8-10 S.

   Coupez le troisième tour de Cœur et allez au mort par le Valet de Carreau pour présenter le Valet 
de Pique (vous savez que Nord qui a ouvert possède le Roi, et les probabilités qu'il soit sec sont 
faibles). Nord couvre et vous prenez de l'As, constatant que Sud fournit le 9.
  Le principe du moindre choix dicte que Sud a deux fois plus de chances de posséder le 9 sec que 
109 secs. Vous allez donc au mort par le Roi de Carreau et rejouez Pique pour votre 8, puis vous 
tirez la Dame de Pique.
  Encaissez l'As de Carreau et ressortez par le Valet de Trèfle : Nord prend mais doit rejouer Trèfle 
dans votre fourchette ou coupe et défausse... Dix levées, et tous nos compliments !

10

 R109
 R6543
 3
 10832

 A87
 7
 AR109764
 A4

 V432
 982
 82
 RDV9

 D65
 ADV10
 DV5
 765

Entame :Roi

Par : Ouest 6 =

Sud Ouest Nord Est

1 
— 2  — 3 
— 4 SA — 5 
— 5 SA — 6 
— 6  — —

—

Difficulté 

  2 = Fort avec ambition de chelem.
  5 = Une clé.
  6 = Pas de Roi.

  Prenez l'entame Pique de l'As, tirez As-Roi de Cœur puis l'As de Carreau, et rejouez le 10 en 
défaussant votre Pique perdant... 
  Que Sud couvre du Roi ou pas, vous pourrez défausser vos perdantes Trèfles sur Dame-Valet de 
Carreau, et totaliser ainsi douze levées sans difficulté.



11

 AR765
 1086
 854
 V7

 V9432
 D432
 V2
 82

—
 R7
 ARD1076
 D10965

 D108
 AV95
 93
 AR43

Entame :As

Par : Nord 4 -2

Sud Ouest Nord Est

— — 1  X

2  — 4  —

— —

Difficulté 

  2 = 6-10 S.

  Vous entamez l'As de Pique sur lequel votre partenaire fournit le 8, encourageant.
  Vous poursuivez du Roi et d'un petit Pique, coupé au mort et surcoupé par Ouest.
  Celui-ci renvoie Carreau et vous faites ainsi les cinq première levées : deux de chute !

12

 AV843
 D4
 V94
 R106

 75
 R976532
 87
 97

 1092
 V
 R1032
 D8532

 RD6
 A108
 AD65
 AV4

Entame :4

Est 3SA +2

Sud SudOuest OuestNord NordEst Est

— — 2 SA

— 3  — 3 
— 3 SA — —

—

— — 2 SA

— 3 SA — —

—

Difficulté 

  3 = Stayman puppet.
  3 = Une ou deux majeures quatrièmes.

  Prenez l'entame Trèfle et tirez l'As de Carreau, puis rejouez le 10 pour le Roi du mort.
  Encaissez les Carreaux en défaussant deux Cœurs et deux Piques de la main, puis rejouez Cœur 
pour la Dame. 
  A) Sud prend : votre Dame de Trèfle est protégée..
  B) La Dame de Cœur "tient" : vous totalisez onze levées.



13

 V84
 R9764
 43
 AD4

 A2
 D1032
 V9752
 R2

 D109765
 A5
 AR
 V53

 R3
 V8
 D1086
 109876

Entame :10

Par : Nord 3SA =

Sud Ouest Nord Est

1  —

1  — 2  —

3  — 3 SA —

— —

Difficulté 

  3 = Invitation à jouer la manche.

   L'entame du 10 de Pique pourrait bien sûr provenir d'une séquence avec le Roi, mais si celui-ci est 
en Ouest, vous risquez de voir venir une contre-attaque Cœur qui ne serait pas la bienvenue. C'est 
pourquoi il vaut mieux prendre l'entame Pique de l'As et jouer Trèfle.
  Est prend du Roi et rejoue Cœur, mais vous avez le temps d'affranchir les Trèfles et de totaliser 
neuf levées.

14

 9754
 AV8
 V732
 83

 RV106
 D76
 D54
 RD7

 A832
 9532
 R109
 102

 D
 R104
 A86
 AV9654

Entame :3

Par : Est 4 -1

Sud Ouest Nord Est

1 
— 2  — 2 
— 4  — —

—

Difficulté 

  2 = 11 H et plus.
  4 = 13-15 S.

  Quand le mort fournit un petit Cœur sur l'entame de votre partenaire, vous couvrez du 9 qu'Est 
prend de l'As.
  Celui-ci purge les atouts en finissant au mort et joue un petit Trèfle : vous plongez de l'As et 
renvoyez le 9 de Carreau, indiquant ainsi ne rien posséder dans la couleur.
  Sud prend de l'As et rejoue Cœur : une de chute grâce à cette bonne défense.



15

 32
 5432
 AV92
 D82

 AD976
 86
 RD10
 RV9

 R4
 1097
 873
 A10763

 V1085
 ARDV
 654
 54

Entame :6

Par : Ouest 3SA -2

Sud Ouest Nord Est

— 1 SA — 3 SA

— — —

Difficulté 

  1SA = 15-17 H.
  3SA = 9-15 H.

  Le déclarant prend la Dame de Pique de votre partenaire du Roi, joue Carreau pour le Valet du 
mort, et présente alors le Valet de Trèfle qu'il laisse courir pour votre Roi.
  Sachant qu'Ouest possède le Valet de Pique (Sud aurait fournit le Valet avec Dame-Valet), vous 
rejouez le 8 de Cœur pour tenter de donner la main à votre partenaire. 
  Celui-ci prend de l'As et rejoue Pique : deux de chute !

16

 102
 832
 RD92
 D932

 ARV9
 965
 1065
 RV6

 D8543
 A
 A73
 10875

 76
 RDV1074
 V84
 A4

Entame :8

Par : Ouest 3SA -1

Sud Ouest Nord Est

1  — 1 
— 1 SA — 3 SA

— — —

Difficulté 

  1SA = 12-14 H réguliers.
  3SA = Avec ce genre de main, on "plante" la manche sans état d'âme ; souvent ça marche, parfois, 
trois de chute !

  La Dame de Sud est "mangée" par le Roi du déclarant qui joue, bien évidemment, Carreau.
  Vous prenez de l'As et faites le point : vous savez que le déclarant possède quatre cartes à Trèfle et 
vous voyez six levées maîtresses au mort. Il n'est alors pas difficile d'en déduire que si vous avez 
quelques levées à faire, c'est à Cœur. Vous tirez donc l'As pour voir ce qu'en pense votre vis-à-vis. 
Quand Sud fournit le 9 ou le 2 suivant votre système d'appel, vous en rejouez : une de chute !



17

 R1042
 AV2
 8632
 92

 865
 RD5
 54
 ARV106

 AV7
 10876
 RD107
 D7

 D93
 943
 AV9
 8543

Entame :Roi

Par : Ouest 2 -1

Sud Ouest Nord Est

1  —

1  1  2  2 
— — —

Difficulté 

  2 = Quatre atouts, 12-15 S.
  2 = 8-10 S.

  Le déclarant laisse passer votre entame du Roi de Cœur, et vous contre-attaquez le 8 de Carreau 
pour faire savoir à votre partenaire que vous n'avez pas d'honneur dans la couleur.
  Sud prend de l'As et rejoue le 4 de Trèfle, indiquant un intérêt pour la couleur : vous prenez de l'As 
et rejouez le Valet, qui tient, puis encore Trèfle pour le Roi de Sud.
  Celui-ci, sachant qu'il n'y a plus rien à espérer dans les couleurs rouges, rejoue son treizième Trèfle 
en coupe et défausse, ce qui valorise votre Dame de Pique : une de chute grâce à cette efficace 
défense.
  La ligne gagnante : on prend de l'As de Cœur, deux tours d'atout, et Cœur... Le flanc n'y peut rien.

18

 8763
 73
 D987
 R92

 42
 AV109
 V
 A107543

 DV109
 R642
 6432
 V

 AR5
 D85
 AR105
 D86

Entame :Dame

Par : Ouest 6 =

Sud Ouest Nord Est

1 
— 1  — 2 SA

— 3  — 3 
— 3  — 4 
— 4 SA — 5 
— 6  — —

—

Difficulté 

  3 = Check back Stayman.                  3 = Quatre cartes à Cœur et trois cartes à Pique.
  3 = Le fit est là.                                  4 = Contrôle.
  5 = Deux clés sur les cinq avec la Dame d'atout.

  Si le Roi de Carreau est placé, le maniement des atouts sera As de Pique et Pique.
  Cette impasse échouant, vousne devez donc plus perdre d'atout.
  Le Roi sec vient en premier à l'esprit comme remède. Cependant, c'est inutile, car vous perdrez 
toujours le Valet, qu'il soit en Nord ou en Sud, puisqu'il serait accompagné du 9.
  La solution unique devient le Valet sec. Donc, Dame de Pique pour l'impasse, le Roi et l'As.
  A la réussite de ce maniement, vous impasserez le 9.

  Si Nord, malin, a su retenir son Roi de Carreau, gare à la chute.



19

 AD74
 3
 AV543
 V54

 86
 DV104
 1082
 AD108

 RV5
 A876
 RD76
 76

 10932
 R952
 9
 R932

Entame :Dame

Par : Sud 4 +2

Sud Ouest Nord Est

1  — 2 SA —

4  — — —

Difficulté 

  2SA = 4 atouts et plus, 13 S et plus.
  4   = Minimum.

  Quand Ouest entame Carreau et que le mort s'étale, vous pouvez constater que votre contrat n'est 
pas en danger, et que si les atouts ne sont pas 4-0, vous allez pouvoir couper un Pique au mort après 
en avoir défaussé un sur votre Trèfle maître, ce qui vous amène à onze levées.
  Mais avez-vous su en faire douze ?
  Vous devez pour cela utiliser la technique du "mort inversé". Prenez l'entame Carreau de l'As et 
coupez un premier Carreau. Tirez l'As de Cœur et rejouez Cœur pour la Dame. Coupez un deuxième 
Carreau et jouez Trèfle pour le Valet. Coupez le dernier Carreau de votre Valet de Cœur, jouez 
Trèfle pour le Roi, et encaissez le Roi de Cœur en défaussant Pique. Tirez As-Dame de Trèfle et 
faites encore un atout du mort : douze levées !

20

 A8432
 RV102
 D10
 32

—
 A76
 8654
 AR10654

 R9765
 D8
 RV32
 98

 DV10
 9543
 A97
 DV7

Entame :5

Par : Ouest 4 =

Sud Ouest Nord Est

1  — 3 
— 4  — —

—

Difficulté 

  3 = 11-12 S, trois atouts.

Coupez l'As de Trèfle de Sud et jouez Pique pour la Dame du mort, puis rejouez le Valet de Trèfle 
en défaussant Carreau de la main.
  Nord prend du Roi et rejoue la Dame de Carreau, pour votre As. Retournez au mort par le Valet de 
Pique et défaussez votre dernier Carreau sur le Trèfle affranchi.
  Tirez ensuite l'As de Cœur et rejouez Cœur, pour la Dame de Sud qui tire le Roi de Carreau.
  Coupez et rejouez Cœur : Nord prend, mais vous avez encore un atout au mort pour couper votre 
dernier Cœur...



21

 AR865
 ARD7
 D876
—

 DV1032
 1032
 V10
 982

 7
 V65
 54
 RDV10543

 94
 984
 AR932
 A76

Entame :As

Par : Nord 4 -1

Sud Ouest Nord Est

3  —

4  — — —

Difficulté 

  3 = Barrage de sept belles cartes.
  4 = Seule manche probable, malgré la chicane. A SA, Sud manquerait de levées.

  Vous entamez l'As de Cœur sur lequel votre partenaire fournit le Valet, indiquant un singleton ou 
un doubleton.
  Vous tirez le Roi et, ne voyant aucun avenir dans les mineures, vous rejouez Cœur : Ouest coupe de 
son 8 de Pique, surcoupé par le 10 de Nord.
  Ce dernier joue le Roi, que vous prenez de l'As pour insister à Cœur : Ouest coupe du 9 de Pique, 
surcoupé par le Valet de Nord. 
  Quand Nord tire la Dame de Pique, qui est-ce qui possède encore un atout maître, le 7 ? 
  Mais oui, c'est vous !

22

 D43
 V32
 ARD987
 9

 ARV987
—
 V54
 RD65

 10652
 106
 102
 107432

—
 ARD98754
 63
 AV8

Entame :As

Par : Est 5 -1

Sud Ouest Nord Est

1 
1  2  — 5 
— — —

Difficulté 

  5 = Le contrat que vous voulez jouer.

  Vous entamez l'As de Cœur, sur lequel Nord fournit le 10, et poursuivez du Roi, sur lequel tout le 
monde fournit. Vous devez alors prendre une décision importante : faut-il rejouer Pique, espérant 
l'As chez le partenaire (auquel cas vous pourriez couper le retour Pique et battre le contrat de deux 
levées) ou continuer Cœur en espérant un gros Carreau (le 10 suffirait) chez votre vis-à-vis ?
  Il est très peu probable que Nord détienne l'As de Pique - que resterait-il à Est ? - et vous devez 
donc opter pour un petit Cœur : Nord coupe du 10 tant espéré, et le contrat chute d'une levée !
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 875432
 10972
 32
 7

 V109
 8
 V4
 ARD6542

 A
 543
 ARD985
 V83

 RD6
 ARDV6
 1076
 109

Entame :As

Par : Ouest 4 -1

Sud Ouest Nord Est

— 3  4  4 
— — —

Difficulté 

  3 = Vulnérable, la main est solide.
  4 = Attaque défense.

  Vous encaissez les deux premières levées à Cœur et tirez l'As de Trèfle, puis n'ayant plus d'espoir 
de levée ailleurs qu'à l'atout, vous rejouez un petit Cœur - pas la Dame, Sud ne couperait pas -.  
Celui-ci coupe du 7 de Pique, ce qui oblige Ouest à surcouper, et votre Valet se trouve alors valorisé. 
Une de chute grâce à cette belle défense.

  Notez l'importance d'encaisser l'As de Trèfle avant de rejouer Cœur, sans quoi Ouest aurait le temps 
de défausser ses Trèfles sur les Carreaux du mort, et vous ne feriez plus que le Valet de Pique...
  Est aurait mieux fait de contrer 4 : 800 sur le flanc atout !
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 432
 D2
 987432
 32

 ARD1076
 A76
 AD
 V5

—
 109843
 1065
 ARD109

 V985
 RV5
 RV
 8764

Entame :As

Par : Ouest 5 =

Sud Ouest Nord Est

2  2  X

— 3  — 3 
— 4  — 5 
— — —

Difficulté 

  2 = Fort indéterminé.
  X   = Un peu de jeu.
  3 = Demande d'arrêt.

  Nord fait les deux premières levées à Pique et en rejoue. 
  Coupez, purgez les atouts, et encaissez vos deux levées à Cœur. Avant de tenter l'impasse à la 
Dame de Carreau, tirez tous vos atouts : Nord est obligé de garder un Pique maître pour ne pas 
affranchir le 8 du mort. Vous tirez alors l'As de Carreau, puis rejouez Carreau vers le mort. Quand 
Nord fournit, vous savez qu'il ne peut posséder la Dame, puisque sa dernière carte est un Pique 
maître. Inutile alors de faire l'impasse, et vous placez le Roi du mort : bingo !
  Nord a été victime d'un squeeze au nom évocateur : le strip-squeeze.
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 976
 86532
 D3
 V84

 ARD832
 R9
 92
 R32

 10
 V7
 ARV65
 AD1065

 V54
 AD104
 10874
 97

Entame :4

Par : Nord 4 =

Sud Ouest Nord Est

1  —

— 3  3  4 
4  — — —

Difficulté 

  3 = Six belles cartes et une bonne ouverture.
  4 = La Dame de Cœur et le Valet de Pique prennent tout d'un coup une valeur considérable.

  Coupez le deuxième tour de Trèfle et allez au mort par la Dame de Cœur pour présenter le Valet de 
Pique. Comme le Roi est placé et les Piques partagés, vous ne concédez plus que deux Carreaux en 
fin de coup...

  Ouest doit-il s'en vouloir d'avoir réveillé les enchères ? 
  Absolument pas ! C'est un réveil malheureux, mais qui sera favorable neuf fois sur dix.
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 A97
 AD4
 AR85
 A94

 642
 V1083
 D9
 RDV7

 RDV1053
 R962
 V74
—

 8
 75
 10632
 1086532

Entame :Roi

Par : Sud 7 =

Sud Ouest Nord Est

—

2 SA — 3  —

4  — 4  —

4  — 4  —

5 SA — 7  —

— —

Difficulté 

  2SA = 20-21 H.
  3   = Texas Trèfle.
  4   = Accepte de jouer à Trèfle.
  4/4 et 4 = Contrôles.
  5SA = Joséphine.
  7   = Deux gros honneurs au moins sixièmes.

  Si les Carreaux sont répartis, vous ferez treize levées sans difficulté. Mais s'ils sont 4-2, vous 
devrez soit tenter d'affranchir les Cœurs par la coupe, en défaussant un Cœur du mort sur l'As de 
Pique, soit tenter la Dame de Cœur sèche ou seconde, en tirant As-Roi.
  Ne sachant pas encore ce qu'il convient de défausser sur l'As de Pique, coupez l'entame et purgez 
les atouts. Testez les Carreaux (ils ne sont pas "gentils") et tirez As-Roi de Cœur. Quand la Dame 

vient, vos treize levées sont là.
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 102
 82
 ARV9
 85432

 ARD9
 RD6
 1065
 ARV

 V8763
 A43
 832
 109

 54
 V10975
 D74
 D76

Entame :6

Ouest 3SA -1

Sud SudOuest OuestNord NordEst Est

— 2  — 2 
— 2 SA — 3 
— 3 SA — —

—

— 2  — 2 
— 2 SA — 3 SA

— — —

Difficulté 

  2   = Fort indéterminé.                                                      2 = Relais.      
  2SA = 22-23 H.                                                                   3 = Stayman puppet.     
  3SA = Pas de majeure quatrième ni cinquième.

  Votre entame Trèfle produit le 10 chez votre partenaire et le Roi en Ouest. 
  Que pouvez-vous en déduire ?
  Sud a fourni sa plus forte carte, donc Ouest possède ARD. Sud aurait fourni le 9 s'il avait eu 109, 
donc Ouest possède ARD9.
  Ouest présente le Roi de Carreau, que vous laissez passer (Sud fournit le 8, préparant un écho), puis 
la Dame que vous laissez encore passer, puis Carreau que vous prenez (Sud défaussant le 2 de 
Pique). Il ne vous reste plus qu'à renvoyer le 8 de Cœur : une de chute grâce à cette bonne défense.
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 D86
 RD1084
 V
 RD65

 A5
 A5
 97654
 8743

 V107
 V976
 ARD10
 V9

 R9432
 32
 832
 A102

Entame :3

Par : Nord 3SA -2

Sud Ouest Nord Est

— 1  —

1  — 1 SA —

3  — 3  —

3 SA — — —

Difficulté 

  1SA = 12-14 H réguliers.
  3   = Le fit, forcing de manche.
  3   = Arrêt Cœur.
  3SA = Espérons que la Dame troisième à Trèfle suffira...

  Votre partenaire prend l'entame Trèfle de l'As et rejoue le 5, que vous prenez du Roi pour rejouer le 
9, appel de préférence à Pique.
  Le déclarant joue le Roi de Carreau : Ouest prend de l'As pour rejouer...? 
  Pique ! Grâce à votre signal de préférence, Ouest a su qu'il fallait rejouer Pique et non pas Cœur, ce 
qui conduit à deux de chute au lieu de juste fait !
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 AR765
 1086
 654
 V4

 D102
 95432
 DV10
 92

 V
 RV7
 987
 ARD765

 9843
 AD
 AR32
 1083

Entame :As

Par : Nord 2 -1

Sud Ouest Nord Est

1  —

1 SA — 2  —

— —

Difficulté 

  2 = Six cartes et plus.

   Quand Est entame l'As de Cœur et que le mort s'étale, vous fournissez la Dame, indiquant la 
présence du Valet.
  Est en profite pour rejouer un petit Cœur, que vous prenez du 10 pour renvoyer Carreau.
  Est fait sa Dame, tire l'As, puis rejoue encore un petit Cœur, cette fois pour votre Valet.
  Vous rejouez Carreau, qu'Est coupe, avant que Nord, constatant avec amertume que vous avez fait 
les six premières levées, ne dévoile son jeu sur la table...
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 A74
 743
 AD985
 75

 V2
 R82
 V102
 V10932

 983
 A109
 R43
 RD84

 RD1065
 DV65
 76
 A6

Entame :Valet

Par : Sud 2 =

Sud Ouest Nord Est

1 
1  1  2  X

— — 2  —

— —

Difficulté 

  1 = Cinq cartes et plus si vous jouez la "collante".
  2 = Cue-bid.
  X   = Pour l'entame.
  2 = Restons en là...

  Prenez de suite, laissez passer serait inutile dans le contexte.
  Purgez les atouts et abandonnez quatre levées en mineures et l'As de Pique : juste fait.
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 D64
 D7
 V843
 D1082

 V1087
 643
 A107
 764

 R32
 V10982
 92
 RV3

 A95
 AR5
 RD65
 A95

Entame :2

Est 3SA =

Sud SudOuest OuestNord NordEst Est

— — — 2 SA

— 3  — 3 
— 3 SA — —

—

— — — 2 SA

— 3 SA — —

—

Difficulté 

  Vous n'avez que sept levées de tête et l'entame Pique touche dès l'entame votre point faible, bien 
que l'entame du 2 vous laisse espérer les Piques adverses 4-3.
  Vous devez faire des levées à Trèfle et avez besoin pour cela de deux entrées au mort. C'est 
pourquoi vous devez prendre l'entame Pique de l'As et jouer Cœur pour le 10, espérant le Valet en 
Sud. Quand il tient, présentez le Valet de Trèfle, que Nord ne couvre pas, et que Sud prend de la 
Dame. La défense fait trois levées à Pique et rejoue Carreau, pour votre As. 
  Allez au mort par l'As de Cœur et rejouez Trèfle pour le 9 : gagné !
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 AR1095
 V1073
 R9
 A5

 D743
 R5
 107542
 V7

 V862
 982
 AV63
 64

—
 AD64
 D8
 RD109832

Entame :As

Par : Est 4 =

Sud Ouest Nord Est

— — 1 
2  — 3  3 
— 4  — —

—

Difficulté 

  4 = Un peu "tendu"...

  Ce contrat semble sans problème puisque vous ne dénombrez que quatre perdantes : deux Cœurs, 
un Pique, un Carreau, et que vous pouvez couper maître ce dernier, pour peu que vous preniez soin 
de ne pas jouer atout trop tôt.
  Donc Roi, As de Carreau, Carreau coupé du 7. Plus rien ne peut vous arriver, sauf si vous jouez 
atout maintenant car vous risqueriez de vous faire couper votre Carreau maître si le détenteur de l'As 
d'atout possédait également le quatrième Carreau. En fait, pour éviter cet incident, la solution est 
simple bien qu'elle ne saute pas aux yeux : il vous suffit de couper la Dame de Carreau du Valet de 
Pique avant de jouer atout.



Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

 10875
 D108
 DV8
 V105

 V32
 A92
 432
 D643

 RD6
 RV76
 R1065
 R9

 A94
 543
 A97
 A872

1 SA —

— —
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Entame : 2
Par : NS 1SA =

 72
 R64
 53
 RDV1094

 DV984
 D1095
 R92
 3

 53
 8732
 AD87
 A86

 AR106
 AV
 V1064
 752

1 
2  3  3  —

— —

34

Entame : Dame
Par : NS 3 =

 65
 RD876
 RV9
 AR6

 9872
 2
 AD432
 432

 RDV10
 AV5
 865
 875

 A43
 10943
 107
 DV109

1 SA — 3 SA —

— —
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Entame : 3
Par : NS 3SA -1

 V932
 109832
 R10
 32

 ARD108
 65
 5
 ARD105

 4
 AR74
 V932
 V984

 765
 DV
 AD8764
 76

1  — 1 
— 2  — 3 
— 3  — 5 
— — —36

Entame : As
Par : EO 5 -1



Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

 AD109
 64
 RV
 97654

 V2
 A832
 832
 AV32

 R765
 RD5
 AD1065
 R

 843
 V1097
 974
 D108

1  —

1  — 2  —

3  — 3 SA —

— —37

Entame : Valet
Par : NS 3SA =

 A932
 D63
 V98
 D109

 R765
 A54
 743
 R54

 D84
 72
 A1052
 8732

 V10
 RV1098
 RD6
 AV6

1 SA

— 3 SA — —

—
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Entame : 9
Par : EO 3SA =

 A84
 76
 A87
 AV983

 R102
 ARDV92
 RDV2
—

 D765
 54
 654
 7654

 V93
 1083
 1093
 RD102

1  X — 1 SA

— 3  — 3 SA

— — —
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Entame : 8
Par : EO 3SA +1

 V1092
 A862
 A2
 R92

 65
 DV9
 RV10965
 65

 AR83
 753
 D3
 D1043

 D74
 R104
 874
 AV87

2  — —

—

40

Entame : As
Par : EO 2 -1


	couverture super BCSH
	Super BCSH SAM 25-07-26

