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AD6G2 Sud Ouest Nord Est
A4
‘T‘AD1097 1ev 2 SA — 3
M\T74 » R108 — — —
¥ AR5 1 YVv3
D1063 RV9852
% R62 V3
M A953
Entame : ¢4 v ;08642
Par : Est 3¢ = & 854

1% = Cinq cartes, un peu en bikini malgré 1'As et la courte.
3¢ = La main est faible et les deux Valets isolés ne "pésent" pas lourd ; on sera sans doute mieux a

34 qu'a 2SA.

Pour passer la bonne a Pique, essayez d'en savoir plus sur I'ouverture de Nord.
Apres la Dame de Trefle, il a rejoué As de Carreau et Carreau ; vous lui connaissez donc 10 H (As-

Dame de Tréefle et As de Carreau).

Jouez As-Roi de Cceur et Ceeur coupé, la Dame apparait en méme temps que la solution. Avec 1'As
de Pique en plus, Nord aurait eu 16 H réguliers et aurait ouvert d'1SA !

A 105 Sud Ouest Nord Est
10764
+DV764 X 4v — —
M A432 M\/T76 X — 5 —
YV9o32 . v RD10854 . L
RV82
2 o 83
A RD98
Entame : ¥ Roi Ve
A95
Par : Nord 5S¢k = % AR1095
29 = Six belles cartes, 6-10 H.
X = D'appel.
49 = Barrage.
X = Main forte.

Vous avez une perdante de trop et devez affranchir les Piques en espérant le Valet en Est de fagon a
pouvoir défausser deux Carreaux de la main.

Prenez I'entame Cceur de I'As, Otez les atouts adverses, et laissez courir le 10 de Pique. Ouest prend
de I'As et rejoue Cceur. Coupez, venez en main a l'atout pour jouer Pique le 9, et encaissez Roi-Dame
réalisant ainsi onze levées.

La défense a 59X ne colte que 500, mais Nord a t'il su gagner son contrat ?

Ou bien Est, devin, a t'il entamé Carreau ?




A DV4

v 654
RD843

%43

Entame : ¢ Roi
Par: Sud 79 =

A AR5
VYRV
A105
% AD765
sy A 10932

3 v 32
V92
T~ #V1092
A 876
¥ AD10987

76
% R8

Sud Ouest Nord Est
29 — 2 SA —
3 — 4 SA —
5 — 54 —
6 & — 79 —

2SA = Relais forcing.

3# = Maximum avec un gros honneur a Trefle.

4S A = Blackwood.
5¢ =1Uneclé.

5@ = Confirmez-moi que vous avez bien la Dame d'atout ?

6% = Certainement.

Avec douze levées de téte, la seule chance de trouver la levée restante est a Tréfle.
Si ceux-ci sont partagés 3-3, pas de probleme. Mais s'ils sont 4-2, il suffit d'en couper un pour
affranchir le dernier. As de Carreau, trois tours d'atout, trois tours de Tréfle, Tréfle coupé, et le tour

est joué. Le Trefle affranchi permet la défausse du Carreau perdant.

Bravo a vous d'avoir atteint cet excellent contrat.

® AV10765
v 65

54
D75

Entame : ¥ As
Par : Ouest 2 & -1

A R943
¥ ARD3
Vo8

% 03

A D
v 9874

% AR864
N 32
YV102
AD1032
% V102

Sud

Ouest Nord Est

24 — —

Les enchéres devraient en rester 1a apres I'ouverture d'un 24 faible.

Vous entamez I'As de Cceur sur lequel votre partenaire fournit le 2, indiquant trois cartes. Vous

tirez le Roi et rejouez un petit Cceeur. Ouest coupe et joue un petit Pique.

Vous prenez du Roi et rejouez la Dame de Cceur, que votre partenaire coupe du 8.
Le déclarant surcoupe et tire deux tours d'atout, mais votre 9 est maitre. Vous coupez au troisieme
tour de Trefle et rejouez Carreau pour une de chute grace a cette bonne défense.

Ne nous écrivez pas pour nous dire que le contrat est "sur table", Ouest gagne en défaussant un
Carreau sur le 8 de Pique, limitant ses pertes a deux Ceeurs, deux Piques et un Carreau. Mais y avez-

vous pense¢ a la table ?




A DG4 Sud Ouest Nord Est
¥ ARD7 1 .
72
& AR74 1 — 2 SA —
A R852 amw M V1093 3 SA — — _
¥YV1043 v 95
D65 R84
% D10 % V952
A A7
Entame : & Valet v 3862
AV1093
Par : Nord 3SA -1 & 863
2SA =18-19 H.

Vous entamez le Valet de Pique, qu'Ouest prend du Roi pour en rejouer.

Le déclarant joue Ceeur pour son Roi et avance un petit Carreau.

C'est le moment de vous distinguer.

Placez le Roi ! Vous savez que si le déclarant posséde la Dame, votre Roi est condamné ; mais si
c'est votre partenaire qui la détient, alors il faut couper les communications avec le mort si Nord n'a
que deux cartes a Carreau. Le contrat ne peut plus gagner.

A A943 Sud Ouest Nord Est
v .
0843 v 1e i
® R10852 A D7 2 & — 3 —
Y D1062 Y V85 L L
AV5 R10962
* 6 % R82
L VA
Entame : &2 '¢R743
Par : Sud 3¢ +2 % A10943

34 = Quatre cartes et plus, 8-10 H.

Prenez I'entame de 1'As de Pique et commencez a affranchir vos Cceurs.
As de Cceur et Ceeur coupé du Valet, petit Tréfle pour le 10 et de nouveau Coeur coupé de la Dame.
Une nouvelle impasse au Roi de Trefle vous conduit a onze levées.




AD7 Sud Ouest Nord Est

v ADV10 1 — 1v —

984
% ADV7 14 —  3SA —

M432 A V1098 4 SA —_ 6 SA —
¥ 732 ¥ 9854 _ _
DV32 7

% R92 ~ % 10843
A ARG5

Entame : & Valet VY R6
AR1065

Par : Nord 6SA +1 & 65

4SA = Quantitatif, proposition de chelem.

Faut-il jouer sur les Carreaux ou sur les Tréfles ?

Il semble naturel de chercher a exploiter les Carreaux, mais vous devez prendre une précaution et
manier la couleur de facon inhabituelle.

Au lieu de laisser courir le 9, tirez d'abord 1'As puis venez en main par le 10 de Coeur. Rejouez le 9
de Carreau. Si Est fournit, laissez passer pour assurer quatre levées quoiqu'il arrive.

Mais ici Est ne fournit plus et vous devez alors abandonner la couleur. Prenez du Roi et tentez
I'impasse au Roi de Tréfle. Quand elle réussit, rentrez au mort par le Roi de Ceeur et renouvelez
I'i'mpasse. Vous ferez treize levées puisqu'Est sera squeezé entre sa garde a Pique et son 10 de Trefle
quatrieme...

N.D.L.R. Si vous aviez donn€ un coup a blanc a Carreau, qu'auriez-vous fait sur le retour Trefle
d'Ouest ?

A R6 Sud Ouest Nord Est
T RB3 - 1a -
% R964 1lev 14 2 v —
®# D10743 L JAVA?) 49 — — _
Y RD9 { 8 Y V10
DV10 97542
* V8 % D1052
A A852
Entame : ¢ Dame v i%43
Par : Sud 49 = & A73

Si les atouts sont répartis 3-2, vous pouvez gagner en concédant deux atouts et un Trefle.

Pour cela, vous devez couper vos Piques perdants.

Si vous jouez As de Ceeur et Ceeur, les adversaires vont rejouer atout, vous limitant a une seule
coupe. La solution ?

Donnez un coup a blanc a Cceur (petit des deux mains). Prenez le retour, tirez 1'As de Cceur et
coupez vos Piques. Si vous étes surcoupé, ce sera avec levée d'atout perdante.




& 10973 Sud Ouest Nord Est
¥ 1098 — L&
109
% 10762 2v 3 — 34
A RVG - _ M A854 — 4 — 5 &%
v A6 YV5 . B
ARDV74 E 65 5SA 6V
* V3 % AR854 — 6 SA _ _
AD2 L
Entame : Y10 v 8R?E)27432
Par : Ouest 6SA +1 & D9

29 = Six belles cartes, 6-10 H.
3¢ =Forcing, cinq cartes et plus.
3® = (Ce n'est pas un bicolore cher dans cette situation, quatre cartes.

5% = Controle.
5SA = Blackwood.

69 = Deux As.

Prenez l'entame Cceur de I'As et tirez six tours de Carreau en défaussant deux Piques et deux
Trefles. Nord défaussant ses Ceeurs et ses Piques, vous faites donc l'impasse a la Dame de Pique en
tout quiétude... relative, réalisant treize levées.

A3 Sud Ouest Nord Est
¥ 985 14
83
% RDV9654 — 2 % 3 & —
A AD94 A R10732 — 4 & — 4
v AD43 ¥ RV10
76 AV 105 4 5A S
% A73 10 — 6 A — —
A V65 _
Entame : %8 V762
RD942
Par: Est 6# = * 82

34 = Naturel, barrage.

44 = Cue-bid agréant les Piques.

4¢ = Controle.

5% = Deux clés sans la Dame d'atout.

Avec cinq Piques, quatre Ceeurs et deux As, il vous suffit de couper un Carreau en fin de coup pour
porter votre total a douze levées. Mais avez-vous demandé le chelem ?




AG3 Sud Ouest Nord Est
v '35\3/654213 14 2 & X XX
& V4 2 A — — 2 SA
A R10 AD72 — 3% — _
v72 11 ¥ DV109 -
A82 R1093
% R108732 - $ D9
A AVI854
Entame : &6 v 7RS5
Par : Ouest 3¢ = & AB5
2% = Acceptable non vulnérable.

X =D'appel.

XX = Du jeu et un gros honneur a Trefle.
2@ = Six cartes.

2SA =10-12 H, arrét a Pique.

Sud prend de 1'As et en rejoue.

Prenez du Roi et jouez Trefle pour le 9. Sud prend et il est a la croisée des chemins.

- Il peut espérer 1'As de Cceeur en Nord et jouer Roi de Ceeur et Ceeur : fin des levées du flanc.

- Jouer Pique, pensant a une promotion d'atout : vous coupez du Roi, jouez Trefle pour la Dame et
Cceur pour neuf levées.

- Jouer Carreau, seul flanc qui bat, mais le plus difficile.

A75 Sud Ouest Nord Est
¥ AR106 . 1 1
43
% AD952 — L& — 4 4
# D10984 M ARV2 — — —
v 943 'l v 82
R5 ADV102
% RVS8 % 64
AG3
Entame : ¥ As Y DV75
9876
Par : Ouest 44 -1 % 1073

1 ¢ en intervention et pas contre qui promettrait au moins sept cartes dans les majeures.
Ouest doit nommer ses Piques cinquiémes avec 9 H dont le Roi de Carreau.

Est conclut a la manche.

Les Carreaux du mort sont un risque de défausses et il va falloir que Nord trouve son partenaire

pour transpercer Ouest a Trefle.

Sur I'As de Cceur, en Sud, fournissez la Dame qui promet le Valet ou singleton. Nord rejouera

tranquillement petit pour votre Valet et vous contre-attaquerez Tréfle pour une de chute.




A 10732 Sud Ouest Nord Est
¥ RV84 _ _
D7
‘T‘A83 1 2 % X —
M AVG5S - A 084 2 2 A — 34
v A10 . ¥ D9532 L . L
8 130 ¢ 1062 3
% RD10764 * V2
A RD
Entame : ¢ Roi v76
ARV954
Par: Sud 3¢ +1 % 953

X = Spoutnik.

2@ = Bicolore dans une main intéressante (soit 5-4 soit 6-4).
3% = Préférence.

3¢ = Attaque-défense. Honorons ces six beaux Carreaux !

Vous prenez l'entame de I'As, et devant couper un Tréfle de la main courte, vous rejouez Trefle a la
deuxieme levée. Est prend du Valet et retourne Pique pour le Roi et I'As d'Ouest, qui insiste a Trefle.
Vous coupez de la Dame pour étre slr de ne pas €tre surcoupé, et jouez trois tours d'atout et Ceeur
vers le mort. Quand Ouest fournit le 10, il reste un choix important a faire : passer la bonne... Le fait
qu'Ouest ait enchéri deux fois suggere plutdt qu'il possede I'As plutot que la Dame a Ceeur. Dix
levées en jouant au mieux de vos intéréts.

En tournoi par paires, il faut étre vigilant aux "petits" contrats, ils rapportent souvent gros !

A RV1096 Sud Ouest Nord Est
v74 _
& ng — 1 14 29
M 84 NT75 3 & 3v — —
¥ A832 Y RDV109
A73 1400 ¢ R540 34 — — —
% RV104 % 96
M AD32
Entame : ¥ Roi v 65
V109
Par : Nord 3 -1 * A753

2% = Protég¢ par votre passe initial, cette enchére est supérieure a l'enchére de contre.
3® = Cue-bid fitté, quatre atouts et du jeu.
3¥ = Obligatoire avec quatre atouts malgré une main minimum.

Le jeu de la carte sera sans souci... pour une de chute.

Pronostic : Une note seulement moyenne puisque 1'adversaire ne gagne 3% qu'en jouant Trefle vers
le Roi.




AR2 Sud Ouest Nord Est
¥ RV42 — 1 — 2 &
*22543 2 3 & 49 S5
M A7 A 8654 — — —
v 876 .
R1092 ADV
% RD74 ~ % AV1098
A DV1093
Entame: ¢ 8 v AD1053
Par : Est Seb +1 *23

2¢ = Bicolore majeur 5-5.
34 = Soutien de quatre cartes.
= Que des cartes en or massif !
5# = Un fit neuvieme, le singleton a Cceur et un joli complément a Carreau.

Sud entame de son singleton a Carreau qu'Est prend de I'As.

I1 purge les atouts en deux tours et défausse le Coeur perdant sur le quatrieme Carreau.
Ensuite il joue As de Pique et Pique, pour couper deux Piques de la main courte.
Douze levées sur cette entame, mais seulement onze sur entame Ceoeur.

Avec une main bicolore sans I'ouverture, annoncez-la si possible en une fois comme ici !

A RD1094 Sud Ouest Nord Est

¥ R83 1 14 2 SA
D3

L] R83 _ _ _

A AVT76
V ADV5 { v 764
RV10654

% V4 o?oD765
A 832

Entame : #2 v 1092

982
Par : Est 2SA = % A1092

2SA =11 H, arrét a Pique.

Prenez la Dame de Pique de 1'As et jouez As de Carreau et Carreau pour le 10.
Nord prend et tire le Roi de Pique, suivi du 10.

Prenez du Valet et jouez Cceur pour... I'As !

Encaissez vos Carreaux et abandonnez le reste...




A AVT Sud Ouest Nord Est
v 85063 1SA .
% ARV4 3 SA — — —
a R8 — A DI543
¥ 8542 1 7 V7
V1065 R83
% D108 % 962
A 1062
Entame : # 4 ¥ AR9
A742
Par : Nord 3SA +2 & 753
ISA = 15-17 H.
3SA =9-15H.

Prenez le Roi de Pique et jouez Ceeur pour I'As pour tenter I'impasse a Tréfle. Quand le Valet tient,
jouez Pique vers le mort.

A) Est laisse passer : faites la levée du 10, puis encaissez vos Ceeurs et vos Trefles en observant
attentivement les défausses d'Est. Si vous jugez qu'il a le Roi de Carreau et qu'il ne I'a pas séché,
rejouez le Valet de Pique. Douze levées !

B) Est est bien réveill€ : il va mettre sa Dame de Pique et en rejouer, évitant I'affront de la remise en

main.

ADVI Sud Ouest Nord Est
ViStS X
&R — 14 — 2 &
®d AR762 A53 — 2 — 2 SA
v D8 . Y R10 L L L
82 '18l AD7 35A
% A1082 % DVI9643 —
A 1084
Entame : ¢35 v A954
R1065
Par : Est 3SA = * 75
2¢ = Relais.

2SA = Dénie trois cartes a Pique.

Ouf, entame Cceur c'était plus acrobatique...
Prenez et laissez filer 1a Dame de Trefle (sauf si vous avez donné un coup d'ceil a droite !!).
Nord renvoie Carreau pour affranchir la couleur, mais neuf levées sont au rendez-vous.

Si Nord, indiscipliné, a renvoyé Cceur, empochez votre top et réconfortez Sud, peut-tre un petit

café ?




A RDV6 Sud Ouest Nord Est

v D854 2 _ 4w _

A98

% A3 — —

A 8543 s A A1097

VA3 . v2
65 19 RDV104

% 97642 * D108

N2

Y RV10976
732

Entame: ¢ 6

Par : Sud 49 = & RV5

29 = Faible, six belles cartes.
49 = Pour les gagner.

Deux Carreaux, un Cceur et un Pique perdants. Rien a faire ?

La Dame de Trefle placée !

Prenez de 1'As de Carreau et jouez As de Trefle et Trefle pour le Valet en "fermant les yeux".
Ici, ¢a marche, ce qui va vous permettre de défausser un Carreau perdant sur le Roi de Trefle.
Parfois, vous ferez moins deux, mais le jeu en valait la chandelle !

ADVG3 Sud Ouest Nord Est
*\6170242 — 2 SA — R
M 82 & AR1075 — v — 4 9
¥ ARD7 . ¥ 10632 L L L
R965 { 20 D8
% ARG % 103
A 94
Entame : ¢o2 v 985
A73
Par : Quest 49 +2 % \/9854

2SA = 18-19 H, réguliers sans quatre cartes a Pique.

3# = Check Back Stayman.
3® = Quatre Cceeurs sans trois cartes a Pique.
Petit rappel : 3% sur 2SA montrerait un 5-5.

Vous constatez rapidement que les perdantes mineures de votre main devront étre coupées.
Prenez de 1'As de Tréfle et jouez Carreau pour la Dame. Sud prend et retourne atout.

Roi de Carreau, Carreau coupe, Trefle pour le Roi, Trefle coupé, As Roi de Pique, Pique coupe,

Carreau coupé du 10 et Pique coupé. Douze levées, équivalentes d'une trés bonne note.




& RDV109843 Sud Ouest Nord Est
. ?56 4 & X
% 5 — 4 SA — 5%
NT72 —_— A5 _ _ _
v 87 ¥ ARV4
A986 D1043
% D9873 % ARV 10
A AG
Entame : & As ¥ 109532
RV2
Par : Est 5¢b = * 642

Nord ouvre de 44 (huit belles cartes et maximum 10 H). Que veut dire le contre d'Est ?

C'est un contre optionnel qui signifie soit qu'il posséde une belle main (au moins 15 H) et peu de
cartes dans la couleur du barrage ; soit qu'il a une main tres forte toutes distributions.

Le partenaire ne reparle sur ce contre qu'avec de la distribution. Ici, comme il est 5-4 mineur, il dit
4SA pour laisser le choix a Est.

Est joue 5% sur l'entame de I'As de Pique. Sud continue Pique coupé en Est. Trois tours d'atout.
Mais reste a régler le maniement des Carreaux.

Le maniement classique consiste a partir de la Dame. Si Nord prend du Roi, il faut ensuite faire
I'impasse au Valet. Une double impasse est donc de mise, et encore plus quand Nord a ouvert d'un
barrage. Pas de probléme ici pour ne perdre quun Carreau car méme si Sud ne couvre pas de la
Dame, on laisse filer. Onze levées pour une bonne note méritée !

A 1095 Sud Ouest Nord Est
¥ ARV10963 1
*592 — 1A 2 v —
& AD873 s M R4 2 A — 4 v —
v4 v D5 _ _
10764 ADV985
%763 N %854
A\VG2
Entame : # Roi v 872
R32
Par : Nord 49 -1 & ARV 10
2% = Six cartes ou cing belles, 11-17 H.

2® = Cue-bid.

Vous entamez le Roi de Pique et poursuivez du 4, que votre partenaire prend de la Dame pour tirer
I'As. Que défaussez-vous ?

A premiere vue, il semblerait judicieux de défausser un gros Carreau, demandant a votre partenaire
de rejouer dans cette couleur. Mais si le déclarant est chicane, il va gagner !

Vous avez un moyen plus slir de battre le contrat : demander a votre vis-a-vis de continuer Pique.
Comment ?

En défaussant 1'As de Carreau ! Votre partenaire va comprendre, du moins vous I'espérez, qu'il faut
continuer Pique pour créer une promotion d'atout.

Une de chute grace a cette diabolique défense.




ADI1074 Sud Ouest Nord Est
V7 1 — 14 29
87
* ADV432 — — 3% —
d R952 MAV3 — _
v 102 ¥ ARV986
D1092 643
% 1097 ~ & 8
A 86
Entame : ¥ As v D543
ARV5
Par : Nord 3¢ +1 & R65

2% = Six cartes et une valeur d'ouverture.

3% = Ici, ce n'est pas un bicolore 5-5 fort mais quatre cartes a Pique exactement et six cartes a
Tréfle dans un jeu de 6-10 H. Cette enchére est un canapé et donc non forcing. Avec plus de jeu,
Nord produirait un contre d'appel.

Est entame de I'As de Ceeur et rejoue atout (meilleur flanc).
Prenez en main pour garder le Roi de Trefle du mort ; cela permettra de couper maitre le 4¢éme
Pique.

Carreau pour 1'As et Pique pour le 10 et le Valet d'Est qui sort a Carreau pour le Roi.

Pique pour I'As, Carreau coupé, Pique coupé, Cceur coupé et Pique coupé.

Dix levées grace aux deux coupes de la main courte.

P.S. Si Ouest plonge du Roi de Pique au premier ou deuxieme tour de la couleur pour retourner
atout, cela ne change rien car Est posseéde 1'As de Pique troisieme donc on pourra en affranchir un.

A\VT76 Sud Ouest Nord Est
VY R874 1 SA — —
*ng 29 — 2 SA —
3S§D8 3;0932 49 _ _ -
R43 { 24 V10982
% V753 % A82
M54
Entame : ® As ¥ AV10965
Par : Sud 49 = *7R?06

ISA=15-17 H.
2SA = Proposition de manche.

49 = Espérons que le partenaire a les bonnes cartes !

Coupez le troisieme tour de Pique et purgez les atouts, en tirant d'abord I'As de la main ; on ne sait
jamais, Est pourrait étre chicane.
Revenez en main par le Valet de Cceur et faites I'impasse au Roi de Carreau.

Tirez I'As et coupez le dernier Carreau.
Vous savez alors qu'Ouest ne peut posséder I'As de Trefle (il a déja montré 14 points), mais a de

trés grandes chances de posséder le Valet. Jouez donc Trefle pour le 9...
Vous venez de réaliser dix levees.




A AR

Y R762
A10743

% D10

Entame : o7
Par : Ouest 3SA -1

A D1062

VY AD108
V8

% V72

P N
N /]

A 854

YVa3
R965

% 863

AVI73
v 54

D2
% AR954

Sud Ouest Nord Est
— 1 SA — 2 &
— 2y — 3 SA

Avec 16 H distribués 5.4.2.2, des points répartis, l'ouverture d'1SA a le mérite de simplifier la
séquence et de barrer l'intervention a Pique.

A la deuxiéme levée, vous jouez Carreau pour la Dame et Sud prend du Roi.
A) Il contre-attaque Valet ou 9 de Cceur (Nord doit débloquer le 10 !) : vous chuterez d'un.

B) Sur un retour Pique, vous tirez les Trefles et rendez la main a Nord :

- En rejouant Pique, s'il a gardé un seul Pique,

- Ceeur, s'il a gardé deux cartes dans chaque majeure.
S'1l a défaussé le Valet de Carreau, il vous a "offert" la neuviéme levée.

M A8

v 9642
RD632

% 86

Entame : ¥ 6
Par : Sud 44 =

A RV96

v A8
1054

% AR93

N2

Y RDV1075
87

% D1052

A D107543

v3
AV9
% V74

Sud

Ouest

Nord Est

2

4 A

49

4% = Prolonge le barrage suite a I'ouverture d'un 2% faible.

X = D'appel.

4@ = ['enchére est facile !

Prenez I'entame Cceur de I'As, coupez Ceeur pour €éliminer la couleur, et jouez atout vers le mort.
A) Ouest prend et va probablement rejouer Trefle : laissez passer pour la Dame d'Est !

Vous pourrez défausser un Carreau perdant sur le Trefle du mort.
B) Ouest laisse passer : tirez trois tours de Trefle. Est prend et rejoue Carreau pour votre 9. Ouest

prend mais doit rejouer Carreau ou coupe et défausse...




A 986 Sud Ouest Nord Est
v6 e —
D652
% RD864 — 2 — 2 SA
A DV1072 A AR . 3y B 3 a
vV74 v AR92 — -
1083 27 A94 3 SA
% 109 ~ % A752 —
A543
Entame : ¥5 ¥ D10853
RV7
Par : Est 3SA +1 V3

2% = Fort indéterminé.

2¢ =Relais.

2SA = 22-23 H réguliers.

3@ =Texas Pique.

3SA = Choisissez partenaire.

Vous devez impérativement prendre l'entame de I'As ou du Roi de Coeur pour vous ménager une
entrée au mort, sans laquelle les Piques seront inaccessibles.

Apres avoir débloqué As-Roi de Pique, il suffira de rejouer un petit Coeur afin de réaliser dix
levées. Sud est le grand favori pour avoir la Dame de Coeur apres 1'entame du 5.

A RVT7 Sud Ouest Nord Est

V'IAD\¥095 — 1 SA _
#*RD76 SSA- - — — —

& 104 A AD852
Y R74 . v 862
D762 {28 543

% 9432 % 108

A 963

Entame : #5 v A103

RV98
Par : Nord 3SA = & AV5

17 + 13 = 30, pas d'espoir de manche, vous imposez la manche.

Huit levées sires : un Pique, un Ceeur, deux Carreaux, quatre Trefles, et un Roi de Pique a protéger.
Le seul moyen d'assurer la neuvieme levée en protégeant "David" est de monter au mort a Trefle et
de faire l'impasse a la Dame de Carreau contre Ouest.

A) Ouest possede "Rachel" : vous avez votre neuvieme levée.

B) C'est Est qui prend la main : il ne pourra rejouer Pique sans vous donner une dixieme levée.
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Pas assez de cartes majeures en Est pour contrer et il manque un point pour intervenir par 1SA.
Ouest réveille par 1% et vous pouvez conclure a la manche, tous vos points jouant derriére
'ouverture adverse.

Le Valet de Carreau fait la premicre levée.

Votre seul probléme est maintenant de ne pas perdre deux atouts et deux Piques. Pensez a couper
votre quatrieme Pique avec un atout de la main courte !

Venez en main a I'As de Ceeur et tentez I'impasse a Pique qui réussit. Renouvelez-la en rentrant par
I'As de Carreau. Le Roi apparait, prenez et jouez le Valet. Nord coupe mais avec un atout naturel ; et
il ne pourra vous empécher de couper le quatrieme Pique, et de défausser un Trefle sur le Roi de

Carreau.
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Entame : seconde meilleure dans quatre cartes sans gros honneur.

Ne mettez surtout pas le Valet du mort, mais fournissez petit pour réaliser trois levées dans tous les
cas ou Nord n'a pas le Roi, et ceci, ou que soit le 10.

Ensuite, vous devrez jouer sur les Trefles en commengant par 1'As et petit vers la Dame.

Ultérieurement, une impasse a Carreau qui échoue et une a Ceeur qui réussit, vous ameénent a onze
levées.
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En Ouest, préférez l'enchere de contre sur cette ouverture de 54. En effet, si Est n'a pas de Cceur et
qu'il nomme les Carreaux, il sera temps de dire 5®.

Si apres 1'As de Trefle, Sud poursuit du Roi, coupez du 10 de Ceeur, qui fait la levée. Cela vous
permet de localiser la Dame d'atout en Sud et de faire douze levées grace a I'impasse.

Si Sud contre-attaque le 10 de Carreau, vous étes obligé de tirer les atouts en téte et de concéder la
Dame de Cceur.

Ceux d'entre-vous qui auront jou¢ a l'atout Pique pourront facilement réaliser douze levées en
localisant trois cartes a Ceeur chez Sud, qui aura montré neuf Trefles et un seul Carreau !

A A743 Sud Ouest Nord Est
v 964 1 & _ _
873
% AR10 X — 1a —
A RVI95 sy M 106 1 SA — 3 SA —
Y DV105 { v873 . -
A5 V10964
% D54 R 4863
A D82
Entame : ¥ Dame vV AR2
RD2
Par : Sud 3SA = % \/972
X =Derévelil.
1®# =Jusqu'a 11 H aprés un contre de réveil.
1SA =14-16 H.

Pratiquement tous les points manquants doivent se trouver dans l'ouverture d'Ouest.

Prenez l'entame de suite pour garder votre petit Coeur de sortie en vue d'une mise en main finale.
Ensuite, jouez Trefle pour le 10, tirez I'As et le Roi, et jouez Carreau pour la Dame.

Ouest prend et rejoue Coeur pour votre As.

Tirez le Valet de Trefle, puis le Roi de Carreau, et sortez a Ceeur.

Ouest fera deux levées dans cette couleur mais devra rejouer sous le Roi de Pique...
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