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1

 A10
 AD542
 D765
 RD

 62
 6
 V932
 V109742

 DV98754
 V3
 104
 A6

 R3
 R10987
 AR8
 853

Entame :Valet

Par : Sud 3SA +1

Sud Ouest Nord Est

— 1 
1 SA — 3 SA —

— —

  Avec la main de Nord, il est mieux joué de ne pas ouvrir de 3♣ en première position ; en effet, la 
couleur n'est pas assez belle, même non vulnérable.
  1SA = 16-18 H réguliers et un arrêt Carreau au moins.

  Ouest entame du Valet de Pique dans sa couleur longue.
  Afin de préserver la seule entrée du mort, le déclarant prend en main, puis il joue As de Trèfle et 
Trèfle ; cela permet d'affranchir la longue en étant sûr de pouvoir l'encaisser !
  Dix levées grâce à ce bon timing.

2

 98
 D982
 DV108
 653

 D53
 754
 A543
 AV10

 V1042
 RV10
 R972
 82

 AR76
 A63
 6
 RD974

Entame :Dame

Par : Est 4 +1

Sud Ouest Nord Est

1 
— 3  — 4 
— — —

  3♣ = Trois atouts et 11-12 S.

  Sud entame de la Dame de Cœur, pour l'As du mort.
  Avec dix levées de tête, le déclarant doit essayer de trouver une onzième levée.
  Il pourrait espérer soit les Trèfles 3-3 soit que la main qui possède quatre cartes à Trèfle ait aussi 
trois atouts ; c'est la manœuvre de Guillemard. Mais c'est mieux joué de réaliser un mort inversé.
  En route pour onze levées à condition que les atouts soient 3-2 : 
  As de Cœur, Cœur coupé, Pique pour le Valet et Cœur coupé. 
  Le mort est rejoint par l'As de Pique.
  Le dernier Cœur est coupé de la main longue.
  Le déclarant poursuit par Trèfle pour la Dame et ôte le dernier atout.



3

 A743
 V106
 A754
 76

 D1098
 942
 V1092
 82

 R65
 AD53
 63
 AV54

 V2
 R87
 RD8
 RD1093

Entame :Roi

Par : Nord 1SA +1

Sud Ouest Nord Est

— — 1  1 
X — 1 SA —

— —

  X     = Quatre cartes à Cœur et au moins 7 H.
  1SA = 12-14 H réguliers sans quatre cartes à Cœur, l'arrêt Pique n'est pas garanti.

  Sur l'entame du Roi de Pique, Nord prend de l'As, monte au mort par l'As de Trèfle et appelle le 
Valet de Carreau qu'il laisse filer.
  En main au Roi et, pour ne pas libérer le Valet de Pique du déclarant, Est joue le Roi de Cœur.
  Le déclarant laisse passer deux fois avant de prendre de l'As et joue tous les Carreaux, le Roi de 
Trèfle, puis un petit Pique.
  Est prend mais doit rendre le Valet de Pique... 
  Huit levées grâce à cette remise en main.

4

 63
 AR832
 R2
 D1032

 R2
 1065
 DV108654
 6

 8754
 DV9
 97
 A985

 ADV109
 74
 A3
 RV74

Entame :Dame

Par : Ouest 4 -1

Sud Ouest Nord Est

3  — 4 
— — —

  3♥ = Sept belles cartes, barrage.

  Nord entame de la Dame de Carreau qui fait la levée. 
  Il poursuit à Carreau pour le Roi de son partenaire.
  Possédant une levée sûre à l'atout, Sud doit rejouer Pique pour obliger Nord à prendre de l'As. 
  Une de chute grâce à ce flanc vigilant.

  Moralité : Effectuez aussi un plan de jeu en défense ! 



5

 ARD107
 AD987
 A6
 6

 V984
 654
 104
 RDV8

 65
 RV103
 D52
 A543

 32
 2
 RV9873
 10972

Entame :Roi

Par : Sud 6 =

Sud Ouest Nord Est

— —

1  — 1  —

3  — 3  —

3  — 4  —

4  — 4  —

4 SA — 5  —

6  — — —

  3♣ = Bicolore à saut, 19 HL et plus.                         
  3♦ = Il n'est pas utile de sauter à 4♦.
  3♥ = Pas envie de jouer 3SA de ma main.             
  4♥ et 4♠ = Contrôles.
  5♥ = Deux clés sans la Dame d'atout.

  As de Pique, trois tours d'atout, As-Roi-Dame de Trèfle pour défausser un Cœur du mort, et coupe 
d'un Trèfle du côté court : douze levées faciles. 
  Si le Valet de Trèfle n'était pas quatrième, le déclarant réaliserait treize levées !

6

 9832
 1097
 DV109
 RV

 V76
 R632
 R54
 A98

 D
 DV84
 862
 D10732

 AR1054
 A5
 A73
 654

Entame :Dame

Par : Est 3SA +1

Sud Ouest Nord Est

1 SA

— 3 SA — —

—

  La séquence sera populaire.

  Sud choisit l'entame de la Dame de Cœur, sa tête de séquence.
  Est appelle le Roi du mort et joue un petit Trèfle. Quand la Dame apparaît, tout est réglé. 
  Dix levées.

  Et si dans la fréquence de la donne vous voyez des +600, c'est probablement le déclarant qui a 
présenté le Valet de Trèfle du mort ; Sud a fait son 9 quatrième !



7

 R6
 1043
 RD5
 RDV106

 A98
 72
 V10932
 982

 543
 ARDV98
 A
 543

 DV1072
 65
 8764
 A7

Entame :Valet

Par : Sud 4 =

Sud Ouest Nord Est

1  — 2  —

2  — 3  —

3 SA — 4  —

— —

  Nord indique, ici, le fit Pique avec un espoir de chelem mais avec de mauvais atouts.
  
  Sud reçoit l'entame du Valet de Cœur. 
  Il appelle l'As du mort et joue Pique.
  La meilleure chance pour Est consiste à espérer l'As de Trèfle dans la main de l'entameur. 
  Il plonge donc de l'As de Pique et renvoie la Dame de Trèfle. 
  Sud concède deux levées à Trèfle, ôte les atouts et réalise son contrat.

  Si Est ne plonge pas de l'As d'atout, Sud prend du Roi et encaisse Roi-Dame de Cœur pour 
défausser deux Trèfles du mort : onze levées !

8

 32
 A1072
 V1092
 872

 RV94
 RD4
 A53
 RV5

 A75
 983
 D84
 AD106

 D1086
 V65
 R76
 943

Entame :9

Par : Ouest 1SA =

Sud Ouest Nord Est

1 SA — —

—

  Même si c'est sa seule couleur quatrième, Nord ne doit pas entamer Pique.
  En effet, l'entame sous une triple fourchette est à éviter.
  Il sélectionne l'entame du 9 de Carreau en 'top of nothing'.
  Sud laisse passer, Ouest prend du Roi et affranchit les Trèfles. 
  Nord prend de l'As et insiste à Carreau.
  Soit Sud met l'As pour ouvrir les Piques, soit il laisse passer une deuxième fois. 
  Grâce à cette bonne défense, Ouest ne réalise que sept levées. 

  L'entame Pique offre une surlevée. 
  Moralité : En tournoi par paires, les petits contrats créent de grands écarts.



9

 R94
 5
 V97632
 AD4

 763
 RD104
 RD
 R973

 A8
 AV96
 A1085
 865

 DV1052
 8732
 4
 V102

Entame :Roi

Par : Sud 4 +1

Sud Ouest Nord Est

1  —

1  — 2  —

4  — — —

  2♥ = 12-15 S.

  L'entame du Roi de Carreau est prise de l'As.
  Avec des jeux miroir, Sud doit mener un plan de jeu d'élimination puisque l'impasse Pique n'a que 
50% de chances de réussite.
  Il tire l'As de Cœur, joue Carreau coupé, Trèfle pour l'As, Carreau coupé, Roi de Trèfle, Trèfle 
coupé, et défausse un Pique perdant sur le Valet de Carreau. 
  Après la Dame de Carreau, Ouest encaisse le Roi d'atout mais doit jouer Pique dans la fourchette 
As-Dame. Onze levées bien méritées et vous avez adopté le bon timing.

10

—
 RDV109
 A765
 9654

 AD532
 A42
 D10
 A102

 V987
 865
 9432
 73

 R1064
 73
 RV8
 RDV8

Entame :5

Par : Ouest 3SA +1

Sud Ouest Nord Est

1 
1  2  — 3 
— 3 SA — —

—

  2♦   = Demande d'arrêt Carreau ou fit fort à Trèfle.
  3♣   = Pas de tenue Carreau.
  3SA = Soyons pragmatiques !

  Nord entame du 5 de Carreau en pair-impair dans la couleur du partenaire.
  Rien ne semble pouvoir empêcher Ouest de réaliser dix levées... sauf ? 
  La répartition 4-0 des Trèfles !
  As de Carreau, As de Trèfle et, comme Sud défausse, petit Trèfle pour le 10.
  Dix levées grâce à cette hypothèse de crainte bien résolue.



11

 97
 8753
 98763
 V6

 D2
 AD1092
 R10
 R1052

 ARV1086
 64
 D54
 D9

 543
 RV
 AV2
 A8743

Entame :9

Par : Est 4 =

Sud Ouest Nord Est

— 1  2  2 
— 4  — —

—

  2♠ = Au moins cinq cartes, 11 H et plus. 
  4♠ = Main correcte. Minimum, on dirait 3♠.

  Nord encaisse deux levées de Trèfle. 
  Si Est possède l'As de Cœur (ce qui est fort probable d'après les enchères), la seule chance de 
réaliser une troisième levée est de poursuivre à Trèfle. 
  Sud coupe du Valet de Pique. 
  La défense fera ainsi une levée d'atout grâce à Dame-9 en Nord.
  Seulement dix levées grâce à cette promotion d'atout.

12

 4
 RD5
 5432
 AV876

 RV97
 AV10872
 86
 10

 A65
 4
 AR7
 RD9543

 D10832
 963
 DV109
 2

Entame :3

Par : Nord 6 =

Sud Ouest Nord Est

— 1  —

4  — 4 SA —

5  X 6  —

— —

  4♣ = Au moins quatre atouts, singleton ou chicane Trèfle avec 12-15 S.
  5♦ = Une clé.
  X   = Pour l'entame Carreau.

  Ouest capture le Roi de Carreau de l'As et insiste à Carreau. 
  Nord coupe maître et ôte les atouts avant de défausser le Cœur perdant sur la Dame de Carreau. 
  Les deux Trèfles perdants sont coupés au mort.
  Douze levées.
  Bravo si vous avez déclaré le chelem !



13

 64
 D109
 D108764
 A3

 V2
 RV4
 R95
 V8652

 AR105
 A763
 AV3
 94

 D9873
 852
 2
 RD107

Entame :Roi

Par : Nord 4 +1

Sud Ouest Nord Est

1 SA —

2  — 2  —

4  — — —

  1SA = 15-17 H, réguliers.
  2♦   = Texas Cœur.
  4♥   = Bien évidemment avec ce 6.3.2.2.

  Il faut faire le maximum de levées, tout se passe à Carreau !
  As de Pique et trois tours d'atout impasse comprise.
  Maintenant, faites la double impasse en présentant la Dame de Carreau, puis le 10.
  Vous avez jouez ainsi à 75%.

14

 982
 R2
 AR10982
 82

 R1074
 D9
 763
 RV97

 AD6
 8543
 DV5
 543

 V53
 AV1076
 4
 AD106

Entame :As

Par : Est 3 =

Sud Ouest Nord Est

1 
2  X 3  3 
— — —

  2♥ = Six belles cartes, 6-10 H.
  X   = Au moins 9 H et le plus souvent quatre cartes à Pique.
  3♥ = Au nom du fit neuvième.                    
  3♠ = Attaque-défense. 

  Sur l'As de Cœur, Nord fournit la Dame pour signaler sa combinaison Dame-Valet.
  Est coupe le Roi qui suit, joue le 10 de Pique surpris du Valet et appelle la Dame de Carreau.
  En main, Sud retourne ?
  A) Cœur : Est coupe de l'As, purge les atouts et défausse trois Trèfles du mort sur les Carreaux de 
sa main. Dix levées
  B) Trèfle : Nord peut encaisser deux levées dans cette couleur. Juste fait ! 
  3♥ gagne aussi en Nord-Sud ; on concède deux Piques, un Carreau, un Trèfle.



15

 A5
 R6432
 RV6
 RD5

 10
 D75
 9842
 AV743

 RD7643
 AV8
 105
 98

 V982
 109
 AD73
 1062

Entame :4

Par : Sud 3SA +1

Sud Ouest Nord Est

1 SA — 3 SA —

— —

  Pas de Texas mineur avec 10 points et une main sans singleton.

  Si les Trèfles sont répartis 3-2, vous n'aurez pas de problème pour faire au moins neuf levées.
  Mais s'ils sont 4-1, vous aurez besoin de faire cinq levées de Carreau.
  Pour cela, une seule position : la Dame de Carreau placée !
  Cumulez vos chances en ménageant vos communications.
  Prenez l'entame de la Dame de Pique, jouez petit Trèfle pour le Roi et Trèfle pour l'As.
  Quand vous découvrez la répartition défavorable, jouez petit Carreau pour le Valet.
  Tirez la Dame de Trèfle, l'As de Carreau et les Carreaux. Plus un !

16

 RV2
 5
 R1064
 A10864

 53
 D43
 AD5
 RV753

 1084
 ARV9872
 V3
 2

 AD976
 106
 9872
 D9

Entame :Dame

Par : Nord 3 +1

Sud Ouest Nord Est

1  3  —

— —

  3♦ = Sept belles cartes, barrage.
  Est est un peu mince pour un contre d'appel.

  Nord appelle l'As de Pique du mort et joue Carreau pour le Valet. 
  Il encaisse As-Roi de Carreau (la Dame tombe) et joue le Valet de Cœur. 
  Ouest prend de la Dame et rejoue le Roi de Pique. 
  Le déclarant coupe et continue Cœur pour le 10 et l'As. 
  La défense ne fera plus que l'As de Trèfle car le Roi de Cœur procure une défausse. 
  Dix levées ; ainsi vous marquez 130 dans la bonne colonne !

  Pour les fanas de 3SA, ce contrat ne chute que si Est renvoie Cœur après l'As de Trèfle.



17

 965
 A3
 RV10985
 75

 ADV
 82
 743
 AR962

 R843
 R7654
 A
 D84

 1072
 DV109
 D62
 V103

Entame :As

Par : Sud 3 -1

Sud Ouest Nord Est

1  —

1  1  2  2 
3  — — —

  2♣ = Bicolore économique, 12-18 HL.
  3♥ = Six belles cartes, c'est une enchère compétitive.

  Ouest entame de l'As de Pique. Est fournit le 3 en pair-impair. 
  Ainsi la distribution 5.3.3.2 des Piques est connue.
  Ouest doit absolument jouer la Dame de Trèfle à la deuxième levée, ou même l'As puis la Dame.
  Sud appelle le Roi de Trèfle, débloque l'As de Cœur et revient en main par l'As de Carreau. 
  Puis il joue Roi de Cœur suivi du Valet de Cœur. 
  Grâce à cet excellent retour à la deuxième levée, Sud chute d'une.

  Au contrat de 2♠, seulement sept levées sur une bonne défense.

18

 ARV95
 AD83
 R64
 5

 63
 642
 982
 ARDV2

 D10874
 V5
 AV73
 64

 2
 R1097
 D105
 109873

Entame :As

Par : Sud 5 =

Sud Ouest Nord Est

—

1  1  X 4 
X — 5  —

— —

  X   = Quatre cartes à Cœur, 7 H et plus.
  4♠ = Barrage avec cinq atouts et le plus souvent un singleton.
  X sur 4♠ = Belle main courte à Pique.
  5♣ = Attaque-défense. 

  La défense commence par deux tours de Pique. 
  Sud coupe, donne deux tours d'atout en finissant au mort et présente le Valet de Carreau pour le Roi 
et l'As. Il tente sans succès l'impasse à la Dame de Cœur. Onze levées faciles. 

  Sur la meilleure défense, 4♠ contrés chute de trois. En effet, on concède As-Roi de Cœur, As-Dame 
de Carreau, une coupe à Carreau et l'As de Trèfle. 



19

 AD975
 A1096
 95
 93

 V3
 73
 AV6
 ADV874

 842
 D85
 R10874
 R5

 R106
 RV42
 D32
 1062

Entame :2

Par : Ouest 3 -1

Sud Ouest Nord Est

— 1  — 2 
2 SA 3  — —

—

  2SA = Bicolore mineur au moins 5-4.
  3♠   = Compétitif au nom du fit neuvième.

  Ouest passe un petit du mort ; Sud prend de la Dame et retourne le 9 de Cœur. 
  Craignant un singleton, Ouest plonge de l'As et joue immédiatement As de Pique et Pique. 
  Nord prend, encaisse le Roi de Cœur et Sud fera encore les As mineurs. 
  Une de chute certes mais 3♣ gagne en Nord-Sud à condition de tenter la double impasse Carreau, 
c'est-à-dire de partir de la Dame de Carreau du mort !

20

 D1032
 V865
 76
 943

 AR
 RD103
 A54
 RV75

 V9
 92
 V109832
 1082

 87654
 A74
 RD
 AD6

Entame :V

Ouest 6SA +1

Sud SudOuest OuestNord NordEst Est

2 SA — 3 
— 3  — 6 SA

— — —

2 SA — 6 SA

— — —

  3♣ = Puppet Stayman.

  Avec douze levées de tête, vous devez chercher la surlevée tant rémunératrice en tournoi par paires 
(TPP). Afin de localiser le Valet de Carreau, jouez d'abord les autres couleurs. 
  Déblocage de Roi-Dame de Cœur, quatre tours de Pique, l'As de Cœur puis As-Roi de Trèfle.
  Sud ayant défaussé au troisième tour de Cœur, vous en déduisez que Nord en possède six.
  Nord possède trois cartes à Pique et au moins deux cartes à Trèfle. Donc sa distribution est soit 
6.3.1.3 soit 6.3.2.2. Poursuivez par Roi de Carreau, Carreau pour l'As puis Carreau pour le 10. 
  Bravissimo pour ce compte de mains digne d'un expert !



21

 43
 765
 DV87
 A965

 107
 AV1092
 R2
 DV82

 R5
 R43
 A10965
 R43

 ADV9862
 D8
 43
 107

Entame :10

Par : Nord 3 -1

Sud Ouest Nord Est

1  3 
3  — — —

  3♣ = Sept belles cartes, barrage.
  3♥ = 8-11 S après le barrage.

  Est entame par défaut du 10 de Pique.
  Nord appelle l'As du mort, tente l'impasse au Roi de Cœur, et joue Roi de Pique et Pique. 
  Ouest prend et retourne le 10 de Trèfle dans la couleur nommée par le partenaire.
  La défense fera encore deux levées dans chaque mineure. 
  Une de chute, comme pour le contrat de 3♣.
  Moralité : Appliquez la loi de Vernes même si elle ne fonctionne pas à chaque fois.

22

 10764
 54
 32
 DV1087

 AR95
 987
 RD85
 A4

 V82
 V1032
 76
 R932

 D3
 ARD6
 AV1094
 65

Entame :Dame

Par : Est 7 =

Sud Ouest Nord Est

1 
— 2  — 2 
— 3  — 3 SA

— 4  — 4 
— 4  — 4 SA

— 5  — 5 
— 6  — 7 
— — —

  3♥   = Fit forcing, 16 S et plus.                               
  3SA = Demande de contrôle.
  4♣, 4♦ et 4♠ = Contrôles.                                          
  5♣   = Trois clés si vous jouez le 5 clés.
  5♦   = Question à la Dame d'atout.        
  6♣   = J'ai la Dame de Cœur et le Roi de Trèfle.
  7♥   = Conclusion logique.

  Le déclarant prend l'entame de l'As de Pique, donne deux tours d'atout, encaisse As-Roi-Dame de 
Carreau avant de couper le dernier Carreau de la main courte. Il défausse ensuite le Pique perdant sur 
le Roi de Trèfle. 



23

 53
 V1054
 AD2
 A873

 AV9874
 A6
 V843
 R

 D2
 9832
 R96
 D1092

 R106
 RD7
 1075
 V654

Entame :10

Par : Ouest 3 =

Sud Ouest Nord Est

— 1  — 1 
— 2  — 3 
— — —

  3♣ = Trois cartes et plus et 8-10 H. 
  C'est une enchère encourageante mais non forcing.

  Nord doit choisir entre les entames à Pique et à Carreau. 
  Possédant une séquence brisée, il préfère plutôt entamer Pique.
  Sud prend de l'As (le Roi tombe) et rejoue As de Cœur et Cœur.
  La défense encaisse trois levées de Cœur et sort à Carreau. Egal !
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 6
 R3
 AV10875
 7654

 R432
 D87
 4
 ARV103

 DV75
 AV65
 RD32
 8

 A1098
 10942
 96
 D92

Entame :As

Par : Sud 4 +1

Sud Ouest Nord Est

1  X 2 
4  — — —

  4♥ = Grâce au fit dixième, au singleton Trèfle, aux quatre petits Piques qui assurent de la courte en 
Nord, cette main vaut 13 S.

  Ouest entame de l'As de Pique, Est fournit le 2. 
  Sur l'entame d'un As dans un contrat à l'atout et si le mort est singleton dans la couleur d'entame, les 
appels de préférence priment sur toute autre signalisation.
  Le 2 de Pique est donc un appel Trèfle, la moins chère des couleurs restantes. 
  Obéissant, Ouest rejoue Trèfle. Est prend de l'As et insiste dans cette couleur. 
  Sud coupe, coupe un Pique du côté court, revient en main au Roi de Carreau afin de couper un autre 
Pique. Il poursuit par As de Carreau, Carreau coupé et Pique coupé du Roi. Il rentre en main en 
coupant un Trèfle et ôte les atouts. Onze levées grâce à ce bon timing.  
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 76
 R93
 A987
 AV75

 982
 1062
 R32
 9632

 A54
 A754
 DV10
 RD4

 RDV103
 DV8
 654
 108

Entame :Roi

Par : Nord 3SA +1

Sud Ouest Nord Est

1 SA —

2  — 2  —

3 SA — — —

  La séquence est sans histoire.

  Avec huit levées sûres, le déclarant devrait gagner son contrat.
  Est entame du Roi de Trèfle. 
  Afin de couper les communications, Nord ne prend qu'au troisième tour de la couleur.
  Sur le troisième tour de Trèfle, il défausse un Carreau du mort.
  Puis il laisse filer la Dame de Cœur. 
  En main au Roi de Cœur, Ouest rejoue Carreau. 
  Mais le déclarant fait le reste des levées. 
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 D43
 76
 AV53
 AV63

 V972
 V952
 D109
 D2

 R8
 A43
 642
 R10954

 A1065
 RD108
 R87
 87

Entame :Roi

Par : Nord 3 =

Sud Ouest Nord Est

1 
X — 3  —

— —

  3♠ = Cinq cartes et 8-10 H.

  Est entame logiquement du Roi de Carreau.
  Nord prend de l'As et encaisse l'As et le Roi de Pique.
  Et il joue Cœur pour le Valet, espérant Roi-Dame placés. 
  Ouest prend de la Dame et insiste du 10 de Cœur.
  La défense réalise deux levées à Cœur, une à Carreau et une à Trèfle.
  Juste fait !
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 87
 9653
 876
 8632

 ADV95
 874
 AV3
 95

 43
 RDV10
 R54
 RDV10

 R1062
 A2
 D1092
 A74

Entame :6

Par : Est 3SA =

Sud Ouest Nord Est

— 1  X XX

1  — — 3 SA

— — —

  XX  = 10 H et plus. 
  1♠   = Il convient ici d'annoncer sa majeure quatrième, cela ne montre pas du jeu, bien sûr.
  3SA = Le contrat tant désiré !

  Sud entame Pique plutôt que Carreau ; même si ici c'est équivalent !
  Avec huit levées sûres, Est doit tenter l'impasse Cœur.
  Il prend immédiatement de l'As de Pique puisqu'il craint un retour Carreau.
  Il laisse filer le 10 de Cœur pour le Roi de Nord.
  Ce dernier encaisse trois levées de Pique et sort à Carreau.
  Est plonge de l'As et aligne ses neuf levées.
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 V1054
 A6
 53
 RDV108

 R3
 RD54
 AV64
 653

 9872
 109832
 72
 92

 AD6
 V7
 RD1098
 A74

Entame :Roi

Par : Est 4 +1

Sud Ouest Nord Est

1  — 1 
1  2  — 4 
— — —

  2♥ = 12-15 S.

  L'entame du Roi de Pique est prise de l'As. 
  Le déclarant joue deux tours d'atout, la couleur est agréablement répartie.
  Il encaisse As-Roi-Dame de Trèfle pour défausser un Pique du mort. 
  Et affranchit les Carreaux.
  La défense a droit à deux levées : l'As de Carreau et la Dame de Pique.
  Onze levées faciles.
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 AV
 A976
 A4
 R10975

 D975
 D1082
 DV10
 43

 R643
 R54
 653
 DV6

 1082
 V3
 R9872
 A82

Entame :Dame

Par : Sud 4 =

Sud Ouest Nord Est

— —

1  — 2  —

2 SA — 3 SA —

4  — — —

  2SA = Enchère d'essai généralisée montrant un espoir de manche.
  3SA = 8-10 H, 4.3.3.3.

  Sud reçoit l'entame de la Dame de Cœur, qu'il prend de l'As. 
  Il joue immédiatement As-Roi de Carreau et Carreau afin de surmonter le partage 4-2 de cette 
couleur. Ouest prend et rejoue Valet de Cœur et Cœur.
  Sud coupe et joue le dernier Carreau coupé de la Dame de Pique ; ceci afin d'éviter une éventuelle 
surcoupe ! Puis il joue atout pour le 10 et Pique pour le Valet. Est prend de l'As et renvoie Trèfle.
  Sud plonge de l'As et ôte le dernier atout. Dix levées grâce à cet habile minutage !
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 D1084
 R1084
 A4
 D76

 A763
 9532
 R873
 9

 V92
 V76
 DV102
 R82

 R5
 AD
 965
 AV10543

Entame :8

Par : Est 2 =

Sud Ouest Nord Est

1 
— 1 SA — 2 
— — —

  2♠ = Six cartes et une main de première zone.

  Sud se trouve confronté à un problème d'entame. Il choisit par défaut l'entame du 8 de Trèfle.
  Est appelle l'As du mort et laisse filer le 9 de Pique. 
  Sud prend de la Dame et poursuit à Trèfle.
  Après le Roi, Est joue l'As puis le 10 de Pique.
  Nord prend du Roi et renvoie Carreau dans la 'faible' du mort. 
  Sud capture la Dame avec le Roi et essaie la Dame de Trèfle. 
  Mais Est coupe et joue Cœur vers le Roi. 
  Ce bon flanc limite à huit levées. 

  L'entame Carreau ou même l'entame atout offre logiquement une surlevée !
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 DV10
 V109832
 R10
 106

 R743
 76
 A984
 AR5

 9862
 R
 DV3
 D9742

 A5
 AD54
 7652
 V83

Entame :Valet

Par : Est 4 =

Sud Ouest Nord Est

— 1  — 1 
— 2  — 2 SA

— 4  — —

—

  2♥   = 12-15 S. 
  2SA = Enchère d'essai généralisée.

  Sud entame du Valet de Carreau. L'entame de la Dame de Trèfle est également possible. 
  Comment assurer dix levées en partant du principe suivant : les atouts doivent être bien répartis, 
c'est-à-dire 3-2. 
  Le Roi de Carreau est pris de l'As et Est doit absolument donner un coup à blanc à l'atout. 
  Sud rejoue la Dame de Trèfle car même si Nord coupe, le retour Carreau est inefficace. 
  Après l'As de Trèfle, Est joue Cœur pour l'As, Roi de Trèfle et Trèfle coupé. Il rejoint le mort par 
l'As de Pique et coupe le Trèfle perdant avec le dernier atout. La défense a droit à la Dame de Pique 
et à la Dame d'atout. 
  Nul doute qu'une bonne note récompensera la réussite de ce contrat délicat !
  Toute autre ligne de jeu conduit à la chute...
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 65
 AR10
 AD1083
 1093

 D104
 6543
 RV4
 D74

 8732
 V987
 95
 865

 ARV9
 D2
 762
 ARV2

Entame :9

Par : Ouest 3SA -1

Sud Ouest Nord Est

— — 1 
1  1 SA — 3 SA

— — —

  1SA = 8-10 H réguliers, un arrêt Cœur au moins sans quatre cartes à Pique.

  Nord entame du 9 de Cœur en pair-impair dans la couleur du partenaire.
  D'après le compte des points, Sud sait que son partenaire possède au maximum un Valet. 
  Espérons que ce soit le Valet de Carreau ; c'est une hypothèse de nécessité.
  Sud plonge sur l'As de Cœur afin de jouer As-Roi de Carreau et 10 de Carreau.
  Nord surprend le 10 du Valet afin d'encaisser le dernier.
  Une de chute sur ce flanc obligatoire aussi bien en tournoi par paires qu'en match par quatre.
  Bravo !



Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

 R54
 D104
 8753
 R106

 98762
 A8
 A1092
 72

 AV
 RV65
 4
 ADV983

 D103
 9732
 RDV6
 54

1  —

2  — 4  —

— —
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Entame : Roi
Par : NS 4 +1

 AV85
 R75
 AR93
 83

 2
 AV43
 64
 RDV1096

 RD976
 D6
 875
 A75

 1043
 10982
 DV102
 42

—

1 SA 2  3 SA —

— —
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Entame : Roi
Par : NS 3SA -1

 D10942
 542
 V93
 DV

 R5
 V106
 A542
 A1043

 873
 A3
 RD10
 R9752

 AV6
 RD987
 876
 86

— 1  1  3 
— — —
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Entame : Roi
Par : EO 3 =

 AD54
 AR104
 R4
 V104

 V7
 932
 V982
 R982

 632
 DV8
 10765
 D53

 R1098
 765
 AD3
 A76

— — 1 
1 SA — — —

36

Entame : 2
Par : NS 1SA +1



Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

 8532
 DV97
 A7
 654

 AD94
 103
 D1082
 R82

 76
 AR54
 R654
 AD3

 RV10
 862
 V93
 V1097

1 SA —

— —
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Entame : Valet
Par : NS 1SA +1

 AD10765
 A3
 64
 R94

 R84
 D1096
 D7
 D763

 V2
 R872
 9832
 V102

 93
 V54
 ARV105
 A85

1 
2  X — 2 
— — —
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Entame : 4
Par : EO 2 +1

 10732
 AD982
 72
 A9

 98
 R43
 ADV85
 R76

 ADV6
 V1076
 6
 D1082

 R54
 5
 R10943
 V543

— 1  — 4 
— — —

39

Entame : Valet
Par : EO 4 -1

 A32
 2
 RD972
 A932

 DV10
 R8754
 V108
 84

 654
 3
 654
 RDV1065

 R987
 ADV1096
 A3
 7

— 2  3 
4  5  — —

X — — —

40

Entame : As
Par : EO 5 x  -1
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