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A 0543 Sud Ouest Nord Est
¥ 865 — L&
74
% AR93 — 1 — 1 SA
MD76 === AMAV2 — 3SA — _
Y R4 1 Y A73 B
RDV105 A96
V54 % 8762
A R108
Entame : ¥ Dame v g§/21092
Par : Est 3SA -1 * D10 Difficults J - -

ISA = 12-14 H réguliers sans majeure quatrieme.

Sud entame de la Dame de Cceeur.

Est appelle le Roi du mort puis joue Pique pour son Valet.

L'entameur prend du Roi et doit faire le point.

L'ouvreur posséde 1'As de Cceur, tres certainement 1'As de Carreau pour ne pas toucher a la couleur,
et As-Valet de Pique, soit 13 H, ce qui positionne As-Roi de Trefle en Nord !

Sud rejoue donc la Dame de Trefle (Nord fournissant le 3 car le 9 joue) puis Trefle.

Moins un sur ce flanc vigilant.

Sur tout autre retour, Est alignera neuf levées.

A RDV9S Sud Ouest Nord Est
v D87 _
RVS8
& 32 — 1 14 X
® A105 M 643 — 3 SA — _
Y RV . v A654 -
ADG64
% AV54 L) RD108
ANT2
Entame : & Roi ¥ 10932
10932 _
Par : Quest 3SA = %976 Difficulté e '~ -
X = Spoutnik, quatre cartes a Cceur.

3SA = Le plein de la main sans quatre cartes a Cceur.

Prenez au deuxiéme tour de Pique et tirez trois tours de Tréfle.
Plutdt que tenter une impasse a Carreau ou a Coeur ayant toutes les chances de rater, rendez la main
par le 10 de Pique : Nord encaisse ses Piques mais doit vous livrer la neuvieme levée dans une des

deux couleurs rouges...




A\VT742 Sud Ouest Nord Est
M 1%97 1 SA — 2 % _
* R64 29 — 3 SA —
4 R103 oy M D98 _ .
¥ AV75 ¥ 982
43 8652
+DV98 1072
A AGS
Entame : ¢ Dame ¥ RD106
RV 10
Par : Sud 3SA -1 * A53 Difficults Jc - -

3SA = Quatre cartes a Pique et 9-15 H.

Sud appelle le Roi de Trefle du mort et joue Ceeur pour sa Dame.

Imaginons que I'entameur prenne de I'As (il peut aussi laisser passer...) et continue Trefle.

Sud laisse passer, prend le tour suivant, encaisse quatre tours de Carreau, et joue Cceur pour son 10
et le Valet d'Ouest : une de chute si Ouest a précieusement conservé tous ses Coeurs et donc séché le
Roi de Pique.

A RDV75 Sud Ouest Nord Est
v63 _ 14 _
*5554 1 SA — 2 —
A 0862 o A10 2 A — — _
¥ 109 { Y RDV4
AV107 863
% RD9 % 10654
M43
Entame : ¥ Roi v '3\28752
Par : Nord 24 -1 % A873 Difficulté v '~ -

2 ¢ = Bicolore économique, 12-18 HL.
2 & = Enchére de préférence.

Nord prend l'entame de 1'As, joue Carreau pour son Roi, Tréfle pour I'As du mort, et encore une fois

Carreau.

Mais Ouest plonge de 1I'As et sort a 1'atout pour essayer d'empécher le déclarant de couper un
Carreau du c6té court.

Est croque le Roi de Pique avec 1'As et continue atout.

Nord doit concéder deux levées d'atout, deux Carreaux, un Ceeur, un Tréfle, soit une de chute grace
a cette défense habile.




A ADV653 Sud Ouest Nord Est
¥ RVvV984 14 2 SA
\%
® 3 3 A S S5a —
o2 o M7 — X _ _
v A107 v 32 L
R982 AD1073
% R9542 % AV1087
A R10984
Entame : &b As ¥ D65
654
Par:Nord 58 x -1 | & D@ Difficulté Y /'~
2SA = Bicolore mineur au moins 5-5.
34 =8-10S.
5& = Pour les gagner !
54 =Un 6-5 vaut une surenchere, méme rouge contre vert
X = Cela devrait chuter...
Est entame I'As de Trefle et insiste dans cette couleur.
Nord coupe, donne un tour d'atout et joue Cceur.
Ouest prend de 1'As et rejoue Roi de Carreau et Carreau.
Nord coupe : moins un et 200 pour la défense.
5+ gagnent en Est-Ouest.
En dépit de la vulnérabilité, c'est donc un excellent sacrifice !
AG3 Sud Ouest Nord Est
Y DV1094 2 A
4
& ggz 2 SA — 3 —
N2 A RDV875 3v — — —
¥ A82 V765
V1097 D2
% AD94 % V10
M A104
Entame : #9 YR3
_ AR83 —
Par: Sud 39 -2 % R865 Difficulté v v ¢

24 = Six belles cartes, 6-10 H.
2SA = 16-18 H réguliers et arrét(s) Pique(s).

3 = Texas Ccoeur.

Le déclarant prend de I'As de Pique au deuxiéme tour et joue Roi de Ceeur et Ceeur.
Ouest, prenant de I'As au deuxieme tour, sort de sa main avec le Valet de Carreau.
Sud joue As-Roi de Carreau et Carreau.

Ouest renvoie atout.

Le déclarant joue Trefle et devra concéder trois levées dans cette couleur.
Deux de chute sur cette défense appliquée...

2SA chutent de trois.




A4 Sud Ouest Nord Est
¥ 10982 1 X _ 3 A
92
% AVI72 — - —
M R653 M A10972
VY AD74 v63
63 RV54
% R43 ~ % D5
A D38
Entame : &6 Y RV5
AD1087
Par : Est 34 = % 1086 Difficulté v -~ <~

3a =Cingq cartes et 8-10 H.

Sud entame Tréefle dans un souci de neutralité.

Pour limiter Est a neuf levées, Nord doit plonger de 1'As et rejouer Carreau.

Sud prend le Valet de la Dame, encaisse 1'As et continue Carreau.

Est coupe du 6 mais Nord surcoupe du Valet.

Seulement neuf levées grace a cette promotion d'atout, dix sinon en raison des atouts 2-2.

A AR3 Sud Ouest Nord Est
v E\;’g 14 1SA —
« RV84 3SA — — —
A D10972 A\ 86
¥ ARS8 { 8 ¥ 109762
94 82
% A53 % 1092
A 54
Entame : &6 v 53
RDV1053 _
Par : Nord 3SA +1 % D76 Difficulté v '+ 7'

ISA = 16-18 H réguliers et un arrét Pique au moins.
3SA = Avec ce genre de main "¢a passe ou ¢a casse" !

Est entame du 6 de Pique en pair-impair dans la couleur du partenaire.

La Dame de Pique est prise de I'As et Nord joue Trefle pour la Dame du mort.
Ouest prend de 1'As et encaisse au plus vite As-Roi de Ceeur.

Dix levées faciles !

Si Ouest continue Pique apres 1'As de Trefle, onze levées et un top pour Nord.




A AD754 Sud Ouest Nord Est
¥ R1043 e —
R6
% D2 2 & — 2w —
4 10 =g AV982 X’ _ 3a _
v 986 v72 B B
A9852 E DV107 4% 4
% 10973 * 854 4 SA — 59 _
A R63 6V _ _ _
Entame : ¢ Dame v ﬁ\?E)V5
Par : Nord 69 = * ARV6 Difficulté d - -

3v =Fit fort, 16 S ou plus.
34, 4% et 44 = Controles.
5% = Deux clés sans la Dame d'atout.

Ouest prend la Dame de Carreau de I'As et continue Carreau.
Nord prend du Roi et joue trois tours d'atout.
Douze levées sans probléme !

64 chutent d'une en raison du partage 4-1 de cette couleur...
Moralité : Le fit 4-4 est meilleur que le fit 5-3.

A AR943 Sud Ouest Nord Est

VY R73 1 &

D97
%73 — 1 1a 24

a\V65 A D10 2 4 3 & — —
v 54 } v A1086 o
A10653 4

% R64 % ADV985

AN872

Entame : &2 v DV92

RV82 —
Par : Est 3¢b +1 * 102 Difficulté e '~ -

2 = Six cartes et plus.
24 et 34 = Compétitifs.

Nord prend I'entame du Roi de Pique et renvoie Ceeur ou atout.

Le déclarant pourra couper un Ceeur au mort et en défausser un sur le Valet de Pique, les atouts 2-2
ne créant aucun danger pour lui. Dix levées.

3 & chutent de deux en Nord-Sud.




A\872 Sud Ouest Nord Est
v D832 1v 2 — 3a
32
%1086 X > — —
A4 A A10953 —
V765 11 v4
ARV1076 D985
% DV3 ~ $+ R94
A RD6
Entame : ¥3 v ﬁ‘RV109
Par : Ouest 5¢ = & A752 Difficulté ¢ v 5'c
3 a = Cingq cartes a Pique, beau fit Carreau, encourageant mais non forcing.
X = Belle ouverture, main de deuxiéme zone ou plus.
54 = A l'attaque !
Sud prend du Roi de Ceeur et joue Carreau.
Ouest en joue deux tours et concede I'As de Trefle.
Onze levées a la bataille !
Sud ne doit pas contrer 5 ¢ puisqu'au mieux ce contrat chutera d'une levée...
A RD1076 Sud Ouest Nord Est
v E(; 6 1 14 —
* 743 1 SA — — —
M A42 A 083
VY A75 . Y V9o82
A98 { 12 l DV2
% V1082 % D96
AV5
Entame : ¢ Valet v D1064
10543 —
Par : Sud 1SA +1 & AR5 Difficulté v v ¢

ISA =9-11 H réguliers sans fit Pique mais avec un arrét Tréfle au minimum.

L'entame est prise d'emblée, inutile de laisser passer.

Jouez le Valet de Pique puis Pique.
En main a I'As, Ouest renvoie un petit Trefle.
Prenez, jouez Cceur pour le Roi, et encaissez les Piques avant de rejouer Trefle.

Ouest prend et doit rendre soit le Roi de Carreau soit la Dame de Cceur, la huitieéme levée...

Bonne ligne de jeu !




A R54 Sud Ouest Nord Est
VY A10743 — 1
R1096
26 1v — 4 % —
A 932 i M AV86 49 — — _
\ A v 382
V8732 54
% 10972 % ADV83
A D107
Entame : %10 '28965
Par : Sud 4% +1 * R54 Difficulté ¢ '« ¢
4 = Splinter, quatre atouts et plus, courte a Tréfle, de quoi jouer la manche.
4% = On "déchire" le Roi de Trefle !
Ouest entame du 10 de Trefle, sa téte de séquence.
Est plonge de I'As et rejoue atout.
Le déclarant joue deux tours d'atout, As-Dame de Carreau, Roi de Trefle et Trefle coupé.
La défense n'a plus droit qu'a 1'As de Pique : plus un !
MNB72 Sud Ouest Nord Est
v D832 1SA
97 5 5
% 10972 — * — v
M A543 A RG6 — 6 SA — —
Y R65 14 Vv AV94 .
AR53 DV104
% A5 % RD6
A DV109
Entame : 4 Dame v 2130672
Par : Est 6SA +1 V843 Difficulté ¢ 7' ¢

6SA =17 HL et plus.

Avec onze levées de téte, 1l faut trouver la douziéme a Ceeur.

En match par 4 (ou duplicate), on jouerait As-Roi de Cceur puis Ceeur vers le Valet, protection

contre la Dame seconde en Sud.
Mais en tournoi par paires, le meilleur maniement est Roi de Cceur et Cceur pour le Valet.
Quand le 10 tombe, rejoignez le mort afin de jouer Cceur pour le 9.
Treize levées et assurément une bonne note !




A\8 Sud Ouest Nord Est

vD72 14 2 — 2 A
1072
& A8742 — 3 — 4

A63 M A754 — — —
v AV10984 . VR653
RDV4

LAY ~ OTOD109

A RD1092

Entame : & Valet v —
A985

Par : Ouest 49 = * R653 Difficulté ¢ v 5'c

2 v = Six belles cartes ou cinq belles.
2 & = Est a trop pour 3¥ simplement encourageant.
3¢ = Naturel, l'ouverture.

Connaissant le partage 5-2 des Piques, vous devez craindre la Dame de Cceur troisieme en Nord ;

c'est le principe des places vacantes.
Appelez 1'As de Pique du mort et jouez donc As de Cceur (Sud défausse) puis Valet de Ceeur laissé

filé si Nord ne couvre pas.
Une fois les atouts 0tés, vous concéderez I'As de Carreau, le Roi de Pique et I'As de Trefle.

Dix levées dans votre escarcelle !

A R10654 Sud Ouest Nord Est
M 1 14 —
R65
& DV4 2 — 2 A —
;A2 s M 873 — —
¥ AV93 { ¥ R52
A10942 DV7
% 109 AR 48732
ADV9
Entame : ¢ Dame v 23%864
Par : Nord 24 +1 % AR65 Difficulté v -~ -

2 ¢ =Trois atouts, 11 S et plus, ou une enchére a SA sans arrét Carreau.
2 & = Intervention minimum.

Est entame de la Dame de Carreau, sa téte de s€quence.
Ouest prend et encaisse 1'As de Ceeur.

Puis il insiste a Ceeur, les Tréfles du mort étant menacants.
Neuf levées pour Nord sur cette bonne défense.

Si Ouest rejoue As de Pique et Pique, Nord coupe un Carreau du co6té court et défausse un Coeur
perdant sur une extra-gagnante Trefle : dix levées dans ce cas...




ARD109 Sud Ouest Nord Est
. gV 1098 ! X
* A75 — 1A — RA 4
MA763 == M54 — 49 — _
v D6 17 ¥ ARV987 .
7643 AR5
% 1043 % RD
A\/82
Entame : ¢ 2 v ;0432
Par : Est 49 = % V9862 Difficulté ¢ v 5'c
X puis 3% = Six belles cartes et 20-22 H, I'équivalent d'un deux fort.
Sud entame son singleton Carreau, plein d'espoir.
Prenez, tirez quatre tours d'atout, et présentez le Roi de Tréfle.
En main a I'As, Nord retourne la Dame de Carreau.
Vous concéderez encore le Roi de Pique et le Valet de Carreau.
Dix levées comme au contrat de 3SA sauf sur l'entame Pique !
A 8753 Sud Ouest Nord Est
VA4 1
D875
* ADV — — 1SA —
A R102 A AVI — —
v 7652 ¥ D1098
92 ARG3
% 9852 % 76
A D64
Entame : 910 Y RV3
V104 —
Par : Nord 1SA +1 & R1043 Difficulté v - 7'v

ISA = 10-13 H réguliers et un arrét Carreau au moins.

Est entame du 10 de Cceur, téte de s€quence interne.
Nord passe le Valet du mort et joue le Valet de Carreau, Est prenant du Roi.

Est insiste a Ceeur, pour I'As du déclarant (Ouest a fourni successivement le 7 puis le 6, signalant un
intérét pour les Piques).

Nord joue Carreau pour le 10 du mort et Carreau de nouveau.
Est prend et rejoue le Valet de Pique (la carte technique si Ouest a le Roi et Nord le 10).
Que le déclarant couvre ou pas, la défense a droit a trois levées de Pique et deux de Carreau.




ARG Sud Ouest Nord Est
VY R542 1 _ 19 _
V543
% A76 24 — 3 —
hdBB73 s M V1092 3v — R —
v é0983 v 5)3/6 4 . 49 .
% DV 1094 % R832 4 SA — 5 —
A AD54 7 — _ _
Entame : e Dame v A7
ARD1098
Par:Sud 7¢ = *5 Difficulté ¢ - '~
2 & = Bicolore a saut, forcing de manche.
3 ¢ =Donnons le fit !
3v,3M,4% et 49 = Controles.
5« = Une clé sur cing.
7 ¢ = On compte treize levées...
Pour gagner 7 ¢, il suffit de couper un Pique de la main courte une fois les atouts 6tés.
Par contre 7SA chutent d'une car aucun squeeze ne fonctionne.
! MY/ Sud Ouest Nord Est
v 9763 24 — —
RD107
% RV92 e
A AR10753 A 864
v D85 . Vv AR4
4 {E 8652
% 863 % D74
N D92
Entame : ¢ Roi ¥ V102
AV93 —
Par : Ouest 24 +1 % A105 Difficulté v v ¢

2 & = Six belles cartes, 6-10 H.

Coupez le deuxieme tour de Carreau et encaissez I'As de Pique : le Valet apparait en Nord.

Le principe du moindre choix incite a jouer les honneurs partagés.
Remontez au mort par I'As de Cceur pour jouer Pique vers le 10.
Le Roi de Pique écrase la Dame : vous concédez trois levées de Tréfle, soit plus un !




& ARV6 Sud Ouest Nord Est

¥V A6542 1v 3%

M X XX 34 —

73 - A542 4 8 _ _ _
v V1087 v 93
A9872 6

% R3 % ADV10975

A4 D1098

Entame: ¢ 6 Y RD
RD103

Par : Nord 44 -1 % 8472 Difficulté ¢ '« ¢

3+ = Sept belles cartes, barrage.

X =D'appel, 10 H et plus.

XX = Un gros honneur a Trefle.

34 = Quatre cartes, main de premicre zone.

44 = Enroute!

Est entame logiquement son singleton Carreau.

Ouest prend de I'As et renvoie le 2, appel de préférence pour les Trefles.
Est coupe et rejoue en toute confiance Trefle sous son As.

Ouest prend et rejoue Carreau, coupé.

Une de chute sur cette défense bien maitrisée.

A 082 Sud Ouest Nord Est
v 1083 L&
1082
* A1093 — 1 — 2 SA
v 65 ¥ ARD4 . B B
ADV75 R43
*\7 R & D65
AD103
Entame : ¥ 2 v g(??z
Par : Est 3SA +1 % R842 Difficulté v -~

2SA = 18-19 H réguliers avec éventuellement une ou deux majeures quatrieémes.
3a = Naturel.

Le 10 de Cceur pousse a I'As.

Le déclarant joue Carreau pour la Dame et Pique pour son Valet.

Sud prend de la Dame et doit rejouer le 2 de Trefle en petit prometteur.

En effet, la main d'Est est quasiment connue : As-Roi-Dame de Cceur, As-Valet a Pique, Roi de
Carreau, ce qui fait un total de 17, résultat des courses : I'As de Trefle est en Nord !

Nord prend de I'As et continue Trefle.

Dix levées. Sans le retour Tréfle, onze !




ADVI6 Sud Ouest Nord Est
¥ R65 3 SA — _ _
92
% ARV10
A R83 M A1072
¥ AD873 . v 1094
764 23 10
% D4 ~ 98732
A 54
Entame : ¥ As v V2
ARDV853
Par : Sud 3SA +1 *65 Difficulté v 5 5
3SA = Mineure septieme affranchie et pas grand chose a coté.
Ouest entame 1'As de Cceur afin de voir le mort.
Dans ce type de séquences, on choisit une entame agressive.
Puis il rejoue Pique car c'est sa seule chance de faire des levées !
Plus un.
L'entame d'un petit Cceur offre douze levées...
A52 Sud Ouest Nord Est
v D985 34 _ 4 &
& ,g\;f/?? 4 — 4 — 4 SA
A ARV10874 AD3 — Sv — 6 A
V743 v A6 _ _ -
8 { 24 1043
% V5 % ARD1098
N 96
Entame : ¢ As Y RV102
RD652 —
Par : Ouest 6 = & 72 Difficulté e '~ -

3 & = Sept belles cartes, barrage.

4 et 44 = Controdles.

5% = Deux clés sans la Dame d'atout.

Cette fois-ci, c'est Nord qui entame 1'As de Carreau pour voir le mort, et en rejoue.

Coupez et jouez deux tours d'atout.
Douze levées dans votre escarcelle !

Toute autre entame "file" treize levées.




AD7 Sud Ouest Nord Est
Y RV1076 1w X
A87
*DV9 — 1A — 1 SA
P N
® 10865 o BYAY! — — _
Vv 954 Vv AD3
V65 RD109
% R43 SRR & A765
A RV932
Entame : ¥ 8 v 82
432
Par : Est 1SA +1 & 1082 Difficulté ¢ '~ /-
la =DeOa7H.
I1SA = 19-20 H réguliers sans fit Pique mais avec arrét(s) Coeur(s).
Sud entame Cceur (I'entame Pique sans reprise de main serait vain).
Le 8 de Ceeur pousse a la Dame du déclarant.
Est affranchit les Carreaux.
Nord prend de I'As et rejoue le Roi de Ceeur.
Est prend de I'As et encaisse ses Carreaux puis As-Roi de Trefle et 1'As de Pique.
Une de mieux !
N 842 Sud Ouest Nord Est
e E
32 14 2 SA — —
A R105 ANT76 —
¥ A43 . VY RV5
D106 26 A93
% D1097 % RV864
A ADVI3
Entame : &2 v 1086
V74 —
Par : Quest 2SA = & A5 Difficulté v v ¢

2SA =11 H réguliers et arrét(s) Pique(s).

Nord entame du 2 de Pique en pair-impair.

Sud prend de 1'As et rejoue la Dame.

Ouest laisse passer une fois, prend le retour Pique et affranchit les Trefles.
En main a I'As, Sud encaisse deux Piques maitres.

Egal !




A R984 Sud Ouest Nord Est
¥ AR97 2 A 3& 4 & —
R87
%53 — —
N3 M52
¥ 1065 Y DV82
AD 27 6432
% RDV10864 = A92
A ADV1076
Entame : &% Roi v 43
V1095
Par : Sud 44 +1 * 7 Difficulté J¢ - <~

24 = Six belles cartes, 6-10 H.
3¢ = Six cartes, 12-17 H.
44 = Un bon pari.

Coupez le deuxieme tour de Tréfle, donnez deux tours d'atout, et jouez le Valet de Carreau.
Ouest plonge de 1'As et sort a Ceeur.

Tirez As-Roi de Cceeur, et jouez Ceeur coupé puis Carreau pour la Dame et le Roi.

Onze levées grace a la Dame de Carreau placée...

A 54 Sud Ouest Nord Est

v3 14 3 —
RDV 10872

% R104 e e

A AVI73 A 82
v 85 . v RD972
A64

% A73 *D982

A RD106
Entame : # 8 v é\V1064

Par : Nord 3¢ = *\65 Difficulté ¢ '« ¢

3 ¢ = Sept belles cartes, barrage.

Ouest prend le Roi de Pique de I'As et rejoue un petit Tréfle dans la "faible" du mort.
Nord passant petit, Est prend de la Dame et insiste a Trefle.

Ouest prend de 1'As, et Nord débloque son Roi.

En main au Valet de Treéfle, le déclarant déloge 1'As d'atout.

Juste fait.




A 43 Sud Ouest Nord Est
¥ RD65 _ _
RD103
% 654 19 — 2% X
A DVI6 gmaem M 10872 — — v —
v 32 . YV9 . .
A874 29 V92
% R103 % ADV?2
M AR5
Entame : &3 v '2‘20874
Par: Sud 39 = %987 Difficulté v /'« /-
2 = Drury.
X =Pour l'entame Trefle.
3 ¥ = Quatre atouts, proposition de manche.
Ouest, obéissant, entame Treéfle comme 1'avait demandé son partenaire.
La défense encaisse trois levées de Trefle et joue Pique.
Sud prend, donne deux tours d'atout et concede I'As de Carreau.
Neuf levées sans encombre.
A V10972 Sud Ouest Nord Est
VY R63 —
& \6?6 — 1 SA — 2
M AR4 M D65 — 2 v — 3SA
v D4 30 ¥ AV985 . . L
A653 R74
% A942 % 103
A 33
Entame : & Valet v 1072
D1092 —
Par : Ouest 3SA +1 % RV85 Difficulté v v ¢

2 = Texas Coeur.

3SA = Choisissez votre manche.

Suite a I'entame du Valet de Pique, Ouest prend de 1'As et présente la Dame de Ceeur.

Nord couvrant du Roi, le déclarant prend de 1'As, joue Pique pour son Roi puis Ceeur pour le 9 du
mort. Sud prend du 10 et rejoue le 10 de Carreau.

Un principe rarement pris en défaut : couvrez un honneur isolé, ne couvrez pas une combinaison
d'honneurs.




A 965
¥ ADVS87
R62
% D6
& AR10 d D43
v 542 " v R106
D1097 543
% A83 ~> S RV75
A\/872
Entame : 99 v 93
AVS8
Par : Est 1SA = & 10942

Sud Ouest Nord

Est

— 1 1v

1 SA

Difficulté e 7' 7

ISA = 8-10 H réguliers, arrét(s) Ceeur(s), dénie quatre cartes a Pique.

Sud entame du 9 de Cceur en pair-impair dans la couleur du partenaire.

Nord fournit le Valet, Est laisse passer.
L'intervenant rejoue As de Coeur et Ceeur.

Sud défausse un Pique puisqu'il sait que le déclarant ne posséde pas quatre cartes dans cette

couleur...
Est prend puis joue Trefle pour 1'As et Trefle.
Sept levées faciles !

A\V82
¥ RD1097
AV 10
%62
# R543 A AD1097

Vv A4 . V53
654 3

% ADV9 S -r-R1087
! Y5
Entame: ¥ 8 Y V862
R9872
Par: Est 44 = & 543

Sud Ouest Nord Est
1 lev 1a
3v 3A — 4 &

Difficulté ¢ 7' ¢

1 & = Cinq cartes et plus si vous jouez la "collante".

3 ¥ = Barrage avec quatre atouts.

Sur l'entame Coeur, mettez I'As du mort et encaissez 1'As d'atout afin de capturer un éventuel Valet

quatrieéme des deux cotés.

Continuez par trois tours d'atout et concédez As-Roi de Carreau et le Roi de Cceur.

Juste fait !

Bonne défense a 5%, vert contre rouge, encore meilleure si on trouve la Dame de Carreau !




A A3 Sud Ouest Nord Est
¥ AD1087 1w 14
¢ 102
® DV104 —— M R9852 o T _
v 64 v 95
¢ R653 ¢ ADV7
% R42 % A5
A76
¥ RV32
Entame : 93 ¢ 984
Par: EO 44 = * V963
A AR5 Sud Ouest Nord Est
v 64 1 &
¢ RV107
& A985 1v — 3 SA —
M 10832 MVIT7 T T
v 972 . ¥ R53
¢ 6542 34 ¢ A3
D2 % RV763
A DG4
¥ ADV108
Entame : %6 ¢ D98
Par : NS 3SA +1 % 104
A743 Sud Ouest Nord Est
¥ AV984 — — 1e 14
¢ AD
& D76 1 SA — — —
;2 d RD986
v D52 Y R73
¢108742 ¢ 63
% R92 -~ % A85
» A105
¥ 106
Entame : ®#Valet ¢ RV95
Par : NS 1SA -1 % V1043
A A3 Sud Ouest Nord Est
¥ 98762 14 _ 24
¢ V3
& \/982 3¢ 4 & — —
A DV109874 A R65 T
v ARV ¥YD103
% D4 % A1075
A2
v 54
Entame : ¢ Valet ¢ ARD10964
Par: EO 4 & = % R63




A72 Sud Ouest Nord Est
Y RD1093 _ _
;g?gz — 1 SA — 3 SA
& RD103 - A \/G5 T — —
v A54 . v76
% A643 % RD72
A AO84
YV82
Entame : ¥ Roi ¢ D83
Par : EO 3SA +1 %985
A3 Sud Ouest Nord Est
¥ ARV1082 —
$65 e 2v s
A AD10986 A R54 3v 34 — _
v 43 . Y76 —
¢ RD2 E ¢ V1097
V7 % A1098
AVT2
¥ D95
Entame : ¥ As ¢ A83
Par : EO 34 = % D632
A 764 Sud Ouest Nord Est
¥ A976 1 14 X 34
¢ RD5
%863 S — — —
& AR1098 A DV32
v D84 ¥ V1032
¢ 1084 ¢ V932
% R2 ~~ &5
A5
¥ R5
Entame : ®d As ¢ A76
Par : NS 5¢ = % ADV10974
A G553 Sud Ouest Nord Est
¥ ADV1094 1e¢ 2v 3¢
¢ 2
% D104 49 — — —
& RD92 & V10
v7 . v62
¢ D1096 {E ¢ RV87
* AVI6 % R8753
M AB74
¥ R853
Entame : ¢ 8 ¢ A543
Par: NS 4% = 2
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