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AU CCGEUR DE NICE

A deux pas de la promenade des Anglais et du
jardin Albert 1°".

Profitez d'un hétel 4 étoiles idéalement situé
pour alterner bridge, détente et découvertes.
Entre mer, gastronomie et illuminations de fin
d'année, Nice vous offre un cadre exceptionnel
pour célébrer le passage a la nouvelle année.

A PARTIR DE

1300€

v 5 nuits a I'hdtel Aston la Scala
v’ Y. pension (boissons incluses)
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v' Apéritif au Champagne tous les soirs |

AR o ke v’ Soirée du réveillon g,
NICOLAS LHUISSIER SABINE ROLLAND SEBASTIEN ROTKOFF v’ Soirée de gala e
. B

v Cours et tournois de bridge e
v Taxes de séjour '
SUPPLEMENT SIN(-LE 425 €

PLACES LIMITEES SPTEI,

Réservez déS maintenant! M sebastien@treflevoyages.com
du 28 décembre au 2 janvier @ www.reflevoyages.com

Voyages



Exercice : impasses forcantes (so/utions)

De quel c6té partez-vous et de quelle carte ?

v

v

1
2.

D102

AV6

Dame pour le 6
2 pour le Valet

v V105

v AR3

1. Valet pourle 3

Exercice 1: Vous disposez des communications annexes nécessaires.

v Ab42

v V1098

Valet pour le 2(perdu)

1.
2. 10 pour le 4

Exercice 2 : Vous n‘avez pas beaucoup de communications annexes :
il faut renouveler l'impasse forgante le plus de fois possible.

(O communication)

jw (N [=

v AV104

v D92

9 pour le 4
Dame pour le 10
2 pour le Valet

(O communications)

v AD1097

v V83

1. 8pourle7
2. Valet pourle9
3. 3pourlell

Auteur : Nicolas Lhuissier

(1 communication)

v AV98

v 1052

1. 2 pourle 8 (perdu)
2. 10 pourle9
3. 2 pour le Valet



Exercice 3 : Il faut pouvoir faire le maximum de fois les impasses dans les
2 couleurs sans communications annexes.

N =

O 1OV 1S 100 1N [

42 AD3
bV AD10
AD DV10
Ab V72

Dame de v pour le 3
Valet de v pour le 5
Valet de & pour le 10
2 de & pour la Dame

Dame de & pour le 6
2 de v pour la Dame

I 1w 1N =

DV109
843

AD42
ADV

Dame de v pour le 3

Valet de v pour le 4 (tout /e monde fournit)
3 de & pour le Valet

As de v pour faire tomber le Roi

2 de v pour le 10

4 de & pour la Dame

Auteur : Nicolas Lhuissier



Donneur a D732

st V104
43
% RV109
84
R653
A752
% 873
V1095
D982
R86
% D4

Donneur a ADV

Ouest v V1073
72
% A1065
a RO3
v A8H
DV963
® R7
a 104
D942
ARH
& DV43

a AR6
A7

¢ DV109

* A652

35A =
400 E/O

a 87652
v R6

1084
% 982

4 +1
650 N/S

Sud Quest Nord Est

Passe lv Passe 2SA
Passe 3SA Passe Passe

Entame : Valet de Pique

Jeu de la Carte :

En dénombrant ses plis, Est parvient a

2 plis a Pique, 2 plis a Ceeur, 1 pli a Carreau
et 1 pli & Tréfle : un maigre total de 6 plis.

Les perspectives de levées supplémentaires
ne sont qu'a Carreau.

Il faudrait parvenir & faire 4 plis a Carreau
au lieu de 1, donc capturer le Roi adverse.

Ainsi, Est débute par la Dame de Carreau
et Sud est coincé : s'il joue son Roi, il est
pris de I'As et s'il ne le joue pas, la Dame

de Carreau fait le pli et Est recommence.

Sud Ouest Nord Est
le Contre  Passe

2e Passe 2v Passe

4v Passe Passe Passe

Entame : 4 de Carreau

rte:

Avec un jeu trop fort pour une enchére
naturelle, il est utile d'employer le Cue-bid.

L'avantage de cette enchére est qu'elle est
Forcing et Nord est ainsi @ méme de
nommer ses 4 cartes a Ceeur.

Sud n'attendait que cela, et désormais avec
13HLD en face du Contre, bondit sans
ambages d la manche a I'atout Coeur.

Deux impasses aux Rois noirs couronnées
de succeés et 11 plis dans l'escarcelle !



Donneur R864
Est
93
¢ V752
+ RD10
DV5
10754
A63
& V52
72
862
10984
& AB64
Donneur : s AD872
Sud R53
A92
& 105
s 106
V1062
+ D1084
& AD3
a R5
AD7
R753
& V962

Sud Ouest Nord Est
1
Passe lv Passe 4e
Passe Passe Passe

Entame : Roi de Trefle

Jeu de la Carte :

A1093 Aprés 3 tours de Trefle gagnants, le mieux
ARDYV dfaire pour la défense est de rejouer du
¢ RD Carreau ou de l'atout.
%973 Ouest est alors embété : il comprend qu'il
ne peut pas perdre de pli a Pique.
Il commence par jouer 3 tours d'atout.
4 = La seule solution est de démarrer le pli
620 E/O avec la Dame de Pique en faisant une

a V943
v 984
Vé6
% R874

3S5A =
600 N/S

impasse forgante contre le Roi de Nord.

Mais comment diable revenir dans son jeu ?
En croquant le Roi de Carreau avec son As!

Sud Ouest Nord Est
le Passe 1a Passe

1SA Passe 2% Passe
2¢ Passe 35A Fin

Entame : 2 de Ceeur

Le Roudi est une convention du répondant
qui sert & demander a& |'ouvreur s'il détient
3 cartes dans la majeure répondue.

Il s'agit de |'enchére de 2 Tréfles, sur laquelle
Sud répond 2 Carreaux car il ne posséde
que 2 cartes a Pigue : le camp finit ainsi

au contrat de 3SA.

Pour gagner, il faut affranchir rapidement
un pli de longueur & Pigue en donnant un pli
a l'adversaire.



Donneur : a R83
Quest 9762
RDV9
% 85
a AV2 A 764
ARD V43
754 A62
% AD109 % V643
a D1095
v 1085 35A=
+ 1083 400E/O
% R72

Sud Quest Nord Est
2SA Passe 35A

Passe Passe Passe

Entame : Roi de Carreau

Jeu de la Carte :

L'objectif pour Ouest est de remporter 4 plis
de Treéfle car il n'a que 5 plis en dehors des
Tréfles (1 Pigque, 3 Ceeurs et 1 Carreau).

Il est donc impératif que le Roi de Trefle se
situe en Sud afin de réussir une impasse
forgante contre lui.

En prenant I'entame avec I'As de Carreau,
Ouest est pour la derniére fois au mort.

De ce fait, il lui faut commencer avec le Valet
de Tréfle pour, en cas de succés, étre encore
au mort et réitérer cette impasse forgante.

Donneur : aV7b

Est V9653
1063
& R10
A AR63 a 92
AD7 v 84
RS + ADV9752
% DV95 ~ 64
A D1084
R102 35A +2
4 660 E/O
& A8732

Sud Ouest Nord Est
3¢
Passe 3SA Passe Passe

Entame : 5 de Ceoeur

Enchéres et Jeu de la Carte

Le réflexe d'Ouest ne doit pas étre de vouloir
jouer la manche d l'atout Carreau, quand bien
méme Est y a garanti 7 cartes.

Il doit tout d'abord songer a la manche a 3SA
qui nécessite de réaliser seulement 9 plis.

La condition pour demander cette manche
est de détenir tous les arréts.
Heureusement, c'est bien le cas |

Ouest conclut & 3SA et a méme la chance de
pouvoir revendiquer 11 plis aprés I'entame a
Coeur, a la seule condition de ne pas bloquer
les Carreaux !
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jeudi 22 octobre 2026 Le Sp inter du répondant

jeudi 5 novembre 2026 Ne p us se tromper dans es zones

jeudi 19 novembre 2026 Contrecarrer e plan de jeu du déc arant



Sud Ouest Nord Est
Donneur :
sud 4 D1042 1% Passe lv Passe
ARG62 1a Passe 4a Fin
A2
% V109 Entame : Roi de Carreau
Jeu de la carte :
Sud peut déja escompter 3 plis a Pique, 2 a
A a R7 ceur, 1 a Carreau et 2 a Trefle : deja 8 plis.
85 R76 C 1ac 2 a Treéfle : déja 8 pli
D1097 V5 Il n‘aura aucun mal & faire une coupe (a Carreau
par exemple) pour faire un autre pli d'atout.
RD106 V985
& 872 & D643  Mais pour optimiser son nombre de plis, il a
tout intérét a tenter deux impasses forgantes:
- I'une a Pique en jouant la Dame de Pique
A AV93 pour débusquer le Roi d'Est
843 44 +1 - lautre & réfle en jouant le Valet de
243 450 N/S Tréfle pour débusquer la Dame d'Est
% AR5 Le pauvre Est passera un sale quart d'heure
et ne fera ainsi aucun de ces deux Honneurs.
Donnedr : Sud Ouest Nord Est
NOf‘d R7 1 Passe
742 1SA Passe 35A Fin
AD943 Entame : 5 de Ceeur
+ ARD Jeu de la carte :
Aprés |'entame & Coeur de son adversaire,
D82 A A10943 Sud ne peut hélas pas se permettre de
RV853 D96 rendre la main.
R865 7 Il doit réaliser 5 plis a Carreau sans
%6 % 9542 anicroche.
Pour cela, une impasse forgante est
obligatoire : Sud démarre avec son Valet
V65 de Carreau afin de mettre Ouest au
Al0 35A = chantage.
V102 600 N/S Il recommence avec le 10 de Carreau,
& V10873 puis avec le 2 de Carreau et emporte ainsi

9 plis bien mérités !



Donneur :
Est

s R962
R96
A963

% 65

Donneur
Sud

RV7

D86432
% A63

a 854
1084
V102
% R1073
a A7
ADV532
R8
%~ AD4
a DV103
7 6 +1
D754 1010 E/O
& V982
A62
DV1092
A
% ADV7
10985
R873
V95
% 64
D43
A6H4 6 =
R107 1430N/S
% R95

Sud Ouest Nord Est

2%
Passe 2 Passe 2v
Passe 3v Passe 4SA*
Passe Be* Passe BSA*
Passe 6 * Passe bv

Entame : Dame de Pique

rte:
Armé de 20H et d'une jolie Majeure 6°,
Est peut légitimement ouvrir de 24 Fort
Indéterminé et redemander a 2¥.

L'enchére de 3¥ étant un effort de chelem
a l'atout Ceeur, il n'en faut pas plus a Est
pour prendre les rénes : poser le Blackwood
aux Clés, puis aux Rois et conclure au
chelem.

Ouest tente I'impasse au Roi de Trefle et
coupe un Tréfle pour 13 levées |

Sud Ouest Nord Est

1o Passe le Passe
2v Passe 4SA Passe
o) Passe bv Passe

Entame : 10 de Pique

Jeu de la Carte :
Nord doit prendre conscience qu'il devra
concéder une levée a Pique 161 ou tard.

L'uniqgue moyen de ne pas perdre en plus un
pli de Ceeur est de capturer Charles, le Roi
de Ceeur.

Pour ce fait, Nord commence avec la Dame
de Ceeur : si Est met son Roi, il est pris.

Si Est joue un petit Ceeur, Nord fait le pli
avec la Dame et recommence la manceuvre
en démarrant du Valet, puis du 10 de Ceeur.
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