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Faire attention a ses remontées |

La gestion des communications, au bridge, est I'un des sujets les plus
larges et les plus difficiles.

Lorsque I'on est déclarant, pour arriver & naviguer entre les deux jeux
(notre jeu et celui du mort) en évitant soigneusement les blocages, il
existe quelques maximes tres utiles comme :

« Jouer |'honneur du coté court d'abord ».

Mais au dela de ces principes, il y a différentes considérations inhérentes
a des situations spécifiques, que nous allons aborder point par point :

Principe n°1 : I/ est aussi nécessaire de préserver les
communications du cété ou l'on sait que /'on va devoir accéder
plusieurs fois pour mener d bien notre stratégie.

Exemple 1:

Nous jouons 3 Sans-Atout sur I'entame du Roi de Ceeur.
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Nous sommes a la téte de 7 levées.
L'entame a Ceeur fait tomber I'As de Coeur et nous oblige a trouver deux
autres levées sans donner la main a I'adversaire.

Le seul espoir est de réaliser la couleur longue a Carreau et 'hypothése de
nécessité est une répartition amicale des 4 Carreaux adverses, a savoir 2/2

Mais attention au blocage invisible !

Si Sud joue le 3 de Carreau pour son As puis le Roi de Carreau pour le 8 de
Carreau, il sera ensuite obligé de rejouer petit Carreau pour son 9 et sera
bloqué dans sa main & l'issue du troisiéme tour de la couleur.

Ainsi, il faut penser & jouer le 9 de Carreau au premier tour, pris de
I'As, puis jouer le 8 de Carreau sur le Roi au second tour.

Le 7 de Carreau du mort sera ainsi plus fort que le 3 et permettra de
rester au mort.

: Lorsque l'on doit réitérer plusieurs fois une
manceuvre, des petites cartes peuvent parfois servir de
communication.

Exemple 2 :

Nous jouons 3 Sans-Atout sur I'entame de la
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Nous sommes d la téte de 6 levées.

Nous devons en réaliser 3 autres, mais aprés I'entame a Pique, il nous est
interdit de rendre la main & l'adversaire qui s'adjugerait 4 plis de Pique et
I'As de Ceceur.

L'hypothése de nécessité est donc le succés de I'impasse au Roi de
Carreau.

Mais pour pouvoir réaliser trois fois I'impasse a Carreau, il faut remonter
trois fois au mort.

Il faut donc jouer I'As de Tréfle, puis le 7 de Tréfle pour le Roi.
Faire une premiére fois l'impasse a Carreau.

Jouer le Valet de Tréfle pour la Dame et en profiter pour faire une
seconde fois I'impasse a Carreau.

Jouer enfin au quatriéme tour le 2 de Tréfle pour le 4 de Trefle, ce qui
permet d'étre au mort une troisiéme fois pour réitérer encore l'impasse.

Principe n°3 : I/ faut parfois savoir r une carte bloguante
afin de la totalité d'une couleur sans encombre.
E ole3

Sud joue 3 Sans-Atout sur I'entame du Roi de Carreau.
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Nous disposons d'ores et déja de 9 plis, mais les Tréfles sont bloqués !

En effet, nous jouerons Dame de Tréfle, petit Tréfle pour le Roi et As de
Tréfle pour venir a bout des Trefles adverses.

Mais au quatriéme tour, le 6 de Trefle de notre main sera plus fort que le
5 de Trefle du mort |

La parade consiste a laisser passer deux tours de Carreau. Au troisieme
tour de Carreau, il faut maintenant défausser le 6 de Tréfle sur I'As de
Carreau.

Nous pourrons jouer sereinement Dame de Tréfle, puis petit Trefle pour
I'As, Roi de Tréfle, et les deux petits Tréfles du mort sans nous bloquer.

Auteur : Nicolas Lhuissier
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Sud Ouest Nord Est
1a Passe
15A Passe 2w Passe
3v Passe 4e Passe

Entame : Dame de Carreau

Enchéres :

Aprés la réponse de 1SA de Sud qui montre
6-10H, Nord décrit son bicolore
économiquement en disant 2.

Sud détient maintenant un fit agréable a
Coeur et 10HLD : il propose la manche, que
Nord accepte avec 17HLD !

Nord va pouvoir exploiter sa belle couleur
secondaire & Pique aprés avoir fait fomber
les atouts.

Il réalise ainsi 10 plis et gagne la manche.

Sud Ouest Nord Est
Passe 1SA Passe 3SA
Passe Passe Passe

Entame : 3 de Pique

Jeu de la Carte :

Ily abien 9 levées immédiates dans ce
contrat, mais attention, les Ceeurs et les
Tréfles sont blogués !

L'unique timing gagnant consiste a débloquer
urgemment |'As et le Roi de Trefle.

Puis jouer un petit Cceur pour le Roi afin de
pouvoir encaisser Dame et Valet de Trefle.

Pour finir, il faut prendre la Dame de Ceeur
de |'As afin de ne pas bloguer les Ceeurs et
profiter des autres Ceeurs.
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Sud Quest Nord Est
Passe Passe 15A
Passe 25A Passe 3SA
Passe Passe Passe

Entame : Dame de Ceceur

Jeu de la Carte :

Les Carreaux peuvent of frir trois plis

s'ils sont affranchis, mais ils ont l'air aussi
un tantinet bloqués !

Pour gagner, mieux vaut prendre |'entame
a Ceeur du Roi et jouer tout de suite Roi
et Valet de Carreau.

Méme si Nord laisse passer deux fois son
As, il reste encore deux communications au
mort (Ouest).

Ce sont la Dame de Pique et I'As de Ceeur
pour affranchir un autre pli de Carreau.

Sud QOuest Nord Est
Passe
2SA Passe 35A Fin

Entame : 10 de Cceur

Jeu de la carte :

Afin de mener a bien son contrat, Sud a
conscience que la réussite de I'impasse au Roi
de Pique est nécessaire.

Encore faut-il communiquer deux fois vers le
mort pour la réitérer.

Pour cela il faut jouer Roi et Dame de Carreau.

Et aprés constatation du partage amical (3-2)
des Carreaux, jouer le Valet de Carreau pris
de I'As de Carreau !

Ceci afinde tenter I'impasse a Pique et remonter
avec le 4 de Carreau pour le 5 au quatriéme
tour de Carreau pour larecommencer!
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Sud Ouest Nord Est
1% Passe le
Passe 2SA Passe 3SA
Passe Passe Passe

Entame : Valet de Pique

Enchéres et jeu de la carte
L'exploitation des Tréfles est nécessaire
a la réalisation de ce contrat.

Mais il va falloir manceuvrer les Trefles
correctement, en effectuant une double
impasse avec I'espoir des honneurs a Trefle
« partagés » entre Sud et Nord.

Pour cela, il faut prendre |'entame avec
la Dame de Pique et jouer petit Trefle
vers le 10.

L'As de Pique permettra ultérieurement
d'étre une seconde fois au mort pour jouer
petit Tréfle vers le Valet.

Sud QOuest Nord Est
1%
Passe le Passe 1SA
Passe 6SA Passe Passe
Entame : 10 de Carreau
rte:

La redemande a 1SA d'Est indique un jeu
de 12-14H.

Fort de ses 21H, Ouest est conscient que
son camp dispose bien de 33H au total :
il conclut logiquement au chelem !

La réussite de ce chelem va tenir de

la réussite de la double impasse a Ceeur :
Est joue le 8 de Ceeur de son jeu et fournit
le 3 d'Ouest : Nord prend de la Dame.

Puis Est jouera plus tard le Valet de Ceeur
et le Roi de Sud sera pris en fourchette !
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Sud Quest Nord Est

le Passe Passe
Contre Passe 1a Passe
24 Passe Passe Passe

Entame : 9 de Ceoeur

Enchéres :

Sud, avec 15H, n‘a aucune autre option que
d'effectuer un réveil par un Contre toutes
distributions (a partir de 14H en réveil).

Sur la réponse logique et minimale de Nord
a Pique, Sud ne doit pas s'emballer car
Nord peut avoir un jeu nul.

Il se contente donc d'un soutien simple
qui montre 14 a 17HLD.

Nord, avec seulement 8HLD sans aucune
plus-value s'arréte sagement au palier de 2,
faute de matériel suffisant pour la manche.

Sud Quest Nord Est
15A Passe
3S8A Passe Passe Passe

Entame : Roi de Trefle

Jeu de la carte :
Nord doit faire bien attention a ne pas
bloguer les Carreaux.

Pour cela, il est nécessaire de débloquer
le 9 de Carreau en face de |'As au
premier tour.

Puis débloquer aussi le 7 de Carreau
en face du Roi au second tour.

Ainsi, le 6 de Carreau sera supérieur
au 4 et le mort (Sud) fera toute sa longue
a Carreau sans coup férir |
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Sud Ouest Nord Est
2 Passe 2 Passe
25A Passe S Passe
3e* Passe 35A Fin

Entame : 8 de Pique

L'adversaire a entamé a Pigue, et Sud ne
peut donc jamais redonner la main a la
défense sans quoi une déferlante de Pique
s'abattrait sur lui.

Aprés avoir constaté que les Carreaux
étaient mal partagés, il ne lui reste plus
qu'une chance : I'impasse au Roi de Ceeur.

En veillant bien a remonter 2 fois au mort
grdce a |'As et au Valet de Tréfle |

Sud Ouest Nord Est

1a

Passe 2 Passe 2A
Passe 44 Passe Passe

Entame : As de Trefle

rte:
Ouest posséde un jeu trop fort pour un fit
direct, il doit commencer par changer de
couleur au palier de 2.

A son second tour d'enchéres, il pourra
donner le fit au palier de 4, traduisant
ainsi un jeu de manche.

Est est minimal de son ouverture et n'a
par conséquent aucune raison de reparler.

Il faudra vite faire tomber les atouts
adverses afin de ne pas se faire couper !
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