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Les 14 tournois du BCSH de la Coupe des 
clubs saison 2025-2026 

  

1. Samedi 8 novembre à 15h (Super BCSH) 

2. Mardi 11 novembre à 15h (Tournoi de l’Armistice) 

3. Dimanche 16 novembre à 15h (tournoi Bridgerama) 

4. Samedi 29 novembre à 15h (Super BCSH) 

5. Dimanche 14 décembre à 15h (tournoi Bridgerama) 

6. Samedi 20 décembre à 14h30 (tournoi de Noël)  

7. Dimanche 18 janvier à 15h (tournoi Bridgerama) 

8. Samedi 31 janvier à 15h (Super BCSH) 

9. Dimanche 15 février à 15h (tournoi Bridgerama) 

10. Samedi 14 mars à 15h (Super BCSH) 

11. Dimanche 22 mars à 15h (tournoi Bridgerama) 

12. Samedi 28 mars à 15h (Super BCSH) 

13. Dimanche 12 avril à 15h (tournoi Bridgerama) 

14. Vendredi 1er mai à 15h (tournoi du muguet) 

Dotation en points d’expert doublée à chaque séance  
  

 
 



BRIDGE
RAMA+

LES SOLUTIONS
Niveau 1

1  Deux fautes : 3♥ (Est) et 4SA (Ouest).
La redemande d’Est à 3♥ n’est pas juste. Cette enchère 
montre normalement une main irrégulière de deuxième 
zone. On a ici trop de jeu pour se contenter de 3♥. Avec 
la courte à Pique, il est préférable de faire un Splinter en 
annonçant 3♠. Pour Ouest, poser le Blackwood tout de 
suite est prématuré. Même si le chelem est clairement 
envisageable, il manque le contrôle à Trèfle. Il est plus 

prudent de commencer par un contrôle à 3♠ pour éviter 
une mauvaise surprise et perdre les deux premières levées 
de Trèfle. La bonne séquence :
 O N E S

   1♦ passe
 1♥ passe 3♠ passe
 4♦ passe 4SA passe
 5♦ passe  6♥

2  Deux fautes : 3♣ (Est) et 3SA (Ouest).
Notre joueur en Est a certes une très belle couleur septième 
à Trèfle mais pas grand-chose à côté. Sa deuxième 

Dans ce jeu, le camp Est-Ouest est parvenu au bon contrat. Cependant, des erreurs d’enchères 
ont été commises par l’un ou l’autre protagoniste (et le plus souvent par les deux). 
Votre tâche est de retrouver ces erreurs. Comptez-vous 2 points pour chaque erreur retrouvée au niveau 1 et 3 points pour chaque 
erreur retrouvée au niveau 2.

Niveau 1 Niveau 2

1 AR2
1086532
R3
32

N

S

O E

4
ARD4
A10942
RD4

♠
♥
♦
♣

♠
♥
♦
♣

 O N E S

   1♦ passe
 1♥ passe 3♥ passe
 4SA passe 5♣ passe
 6♥

 O N E S

   1♣ passe
 1♥ passe 3♣ passe
 3SA

 O N E S

   1♥ passe
 2♦ passe 2♥ passe
 4♥

 O N E S

   1♠ 2♣
 2♦ passe 3♦ passe
 3SA

 O N E S

 1♥ passe 1♠ passe
 2♣ passe 2♠ passe
 3♠ passe 4♠

2

3

DV98
AV107
102
D53

N

S

O E

4
62
RV3
ARV9742

♠
♥
♦
♣

♠
♥
♦
♣

3
D108
AR875
DV92

N

S

O E

D10742
ARV96
D2
3

♠
♥
♦
♣

♠
♥
♦
♣

1 A54
RV1052
R43
V6

N

S

O E

3 
D84
ADV82
A542

♠
♥
♦
♣

♠
♥
♦
♣

 O N E S

   1♦ 1♠
 contre passe 2♥ passe
 4♥

2

3

92
854
ARV982
R5

N

S

O E

DV1043
AD
D1053
A3

♠
♥
♦
♣

♠
♥
♦
♣

RV5
AD862
5
AD43

N

S

O E

AD762
97
D104
V102

♠
♥
♦
♣

♠
♥
♦
♣

Cherchez l’erreur
Dimanche 22 mars 2026
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APPRENDRE EN S’AMUSANT

JOUEZ AVEC  
JÉRÔME & LÉO 

ROMBAUT

enchère de 3♣ est trop poussée. Il n’y a pas de honte à dire 
seulement 2♣ et à en garder un peu sous le pied.
Du côté d’Ouest, il est vrai qu’il envisage 3 Sans-Atout mais 
impossible pour lui de conclure à ce contrat avec deux petits 
Carreaux. Surtout que le partenaire aura très souvent une 
main irrégulière : il serait embêtant de commencer le coup 
en perdant les cinq ou six premières levées. Il doit utiliser 
une troisième couleur forcing en nommant la couleur où 
il a quelque chose, ici 3♠. La bonne séquence :
 O N E S

   1♣ passe
 1♥ passe 2♣ passe
 3♣ passe 3♦ passe
 3SA

3  Une faute : 1♥ (Est).
Est s’est encore trompé… Il avait cinq Piques et cinq Cœurs 
et, ne sachant pas de quelle couleur ouvrir, il a choisi la 
couleur la plus belle, les Cœurs. Mais ce n’est pas le bon 
raisonnement. Comme souvent, pour choisir une enchère 
entre deux couleurs du même nombre de cartes, la qualité 
de couleur ne joue pas. Avec un bicolore 5-5, il faut 
commencer par les Piques pour ensuite pouvoir faire un 
bicolore économique en annonçant les Cœurs.  
La bonne séquence :
 O N E S

   1♠ passe
 2♦ passe 2♥ passe
 3♣ passe 3♥ passe
 4♥

Niveau 2
1  Deux fautes : Contre (Ouest) et 2♥ (Est).

Avec 12 points et cinq cartes à Cœur, il faut commencer 
par annoncer 2♥ sur 1♠ et non contre. Ce contre Spoutnik 
est réservé aux mains plus faibles ou avec seulement 
quatre cartes à Cœur. C’est pour cela qu’Est ne doit pas 
répondre 2♥ mais 2♣. Il doit faire comme si son partenaire 
avait répondu 1♥ et annoncer 2♣ en bicolore économique. 
À noter le Splinter à 3♠ dans la bonne séquence :
 O N E S

   1♦ 1♠
 2♥ passe 3♠ passe
 4♥ 

2  Une faute : 3♦ (Est).
Après une intervention, le changement de couleur n’est pas 
forcing de manche mais simplement jusqu’à la répétition 
de la couleur (ici 3♦). En conséquence, le fit direct de la 
couleur du répondant est non forcing et montre une main 
minimale. Ici, Est a trop de jeu pour se contenter de 3♦ et 
doit commencer par un cue-bid. La bonne séquence : 
 O N E S

   1♠ 2♣
 2♦ passe 3♣ passe
 3SA

3  Deux fautes : 2♠ (Est) et 3♠ (Ouest).
Après un bicolore économique de l’ouvreur, la répétition de 
sa couleur par le répondant montre six cartes, sur quoi Ouest 
est trop fort pour se contenter de 3♠. Avec seulement cinq 
cartes, Est doit ici donner une préférence dans la première 
couleur de l’ouvreur. Annoncer 2♥ indique deux cartes et 
une main avec moins de 10 points. L’ouvreur reparle ensuite 
par 2♠ pour montrer une main de deuxième zone (15-17H) 
avec trois cartes à Pique. Ouest peut ensuite sereinement 
conclure à 4♠. La bonne séquence :
 O N E S

 1♥ passe 1♠ passe
 2♣ passe 2♥ passe
 2♠ passe 4♠

Comptez-vous deux points par erreur trouvée  
au niveau 1 et 3 pour celles du niveau 2 et obtenez 
votre note sur 25. 
Alors, quel est votre score ?

20 ou plus!: soleil bleu, bien Sud de la France !
Entre 15 et 19!: quelques nuages mais plutôt dégagé 
dans l’ensemble.
Moins de 15 : on a frôlé l’averse, voire l’orage…

VOTRE SCORE

Découvrez notre nouvel environnement de lecture  
WWW.BRIDGERAMA-PLUS.COM/

SCANNEZ-MOI !
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Les donnes commentées du dimanche 22 mars 2026 

Pers Vul 10952  S O N E Lire l’entame 
Le déclarant ne peut, sauf miracle, éviter 
de rendre la main à l’adversaire dangereux 
(Est). Mais l’entame donne une clé : Est ne 
peut pas avoir RDVXX à Pique (il aurait 
entamé du Roi). Dans ce cas, prenez de 
l’As pour sécuriser le contrat (ou presque). 
Ouest ne peut empêcher le blocage : s’il 
met la Dame, le 10 de Pique tient ; s’il la 
garde, la couleur reste bloquée. 
 
Point à retenir : la carte d’entame révèle 
souvent la distribution des honneurs. 

Nord don R8    1 - 
 A976  1 - 1 - 
 AR2  2 - 2SA - 
D4 

1 
RV863 3SA - - - 

V763 1052     
D83 R4     
D1064 V53     
 A7      
Entame AD94 3SA =     
6 de  V1052 400 NS     
 987      
 

E/O Vul 843  S O N E Éviter le blocage 
Sud prend l’entame de l’As du mort puis 
affranchit les Carreaux. Est prend de l’As 
et rejoue le Valet de Pique dans la « faible 
» du mort. Sud ne couvre pas avec son 
Roi quatrième. La défense se limite à trois 
levées de Pique et l’As de Carreau : neuf 
levées. 
N.B. : si Sud met le Roi de Pique au 
premier ou au second tour, le contrat 
chute… 
 

Point à retenir : ne pas couvrir un 
honneur peut éviter de débloquer la 
couleur adverse. 

Est don ARV     - 
 D1052  1SA - 3SA - 
 D63  - -   
AD109 

6 
V7     

D10987 652     
93 A864     
75 9842     
 R652      
Entame 43 3SA =     
10 de  RV7 400 NS     
 ARV10      
 

Pers Vul R84  S O N E Garder les communications 
Le déclarant prend et réalise l’impasse à 
Pique. Nord rejoue le 2 de Carreau pour l’As 
puis la Dame. 
Est ne doit pas couvrir du Roi du mort, sous 
peine de donner une coupe à Nord. Le Roi 
de Carreau sera utile plus tard pour 
défausser le Trèfle perdant. 
 
Point à retenir : conserver un honneur peut 
servir de communication et éviter une coupe 
adverse. 

Ouest don DV32   1 - 1 
 2  - 1SA - 4 
 DV1094  - - -  
A72 

8 
DV10963     

854 AR     
R653 V4     
AR5 862     
 5      
Entame 10976 4 =     
10 de  AD10987 420 EO     
 73      
 

N/S Vul R1095  S O N E Coup à blanc utile 
Le déclarant ne doit pas duquer, une 
contre-attaque à Carreau serait 
dangereuse. Il réalise un coup à blanc à 
Pique : Sud prend du Valet et rejoue Cœur, 
duqué puis Cœur. Impasse au Roi de 
Pique, puis As de Pique et Pique. Le Roi de 
Trèfle permet d’aller chercher le Pique 
affranchi. 
N.B. : le coup à blanc à Pique ne coûte pas 
de levée et préserve les communications. 
Point à retenir : un coup à blanc bien 
choisi protège les communications sans 
perte de levée. 

Ouest don DV74   1 - 1 
 V62  - 2SA - 3 
 V9  - 3SA - - 
63 

12 
AD842 -    

AR8 632     
AR85 73     
A764 R83     
 V7      
Entame 1095 3SA =     
4 de  D1094 400 EO     
 D1052      

2: quatrième couleur 
forcing. 
2SA: j’ai la garde à 
Trèfle et une main de 
12-14 points. 

3: relais dans l’autre 
mineur pour savoir si le 
partenaire possède 3 
cartes à Pique ou 4 
cartes à Cœur. 
3SA: ni 3 ni 4 



Les résultats, les diagrammes, les commentaires sur www.bcsh.fr page2 

Les donnes commentées du dimanche 22 mars 2026 

N/S Vul 76  S O N E Choix de minutage 
Vous hésitez entre affranchir les Trèfles et 
tenter l’impasse à Cœur. 
Si elle échoue, l’adversaire affranchit les Piques 
et vous n’avez plus d’accès aux Trèfles. 
Il faut donc rendre la main immédiatement, tant 
que vous contrôlez encore la couleur adverse. 
Jouez l’As de Trèfle puis, après le retour Pique 
pour le Roi, testez les Trèfles. 
La couleur étant 3/3, vous avez neuf levées 
sans recourir à l’impasse à la Dame de Cœur. 
 
Point à retenir : anticiper les reprises adverses 
pour choisir le bon moment de rendre la main. 

Sud don RV986  - - 1 1 
 AR8  1SA - 3SA - 
 RDV  - -   
842 

13 

AD1093     
532 D107     
DV92 103     
984 A107     
 RV5      
Entame A4 3SA =     
2 de  7654 600 NS     
 6532      
 

E/O Vul D86  S O N E Défausse en flanc 
Sud joue As-Roi de Pique puis Pique coupé 
par Est. Celui-ci poursuit Cœur pour l’As et 
Cœur. Nord prend du Roi et rejoue Carreau 
pour le 10 puis le Roi. Est continue Cœur 
pour la Dame de Sud, qui rejoue Pique. Nord 
doit absolument conserver son 10 de Trèfle 
quatrième. 
Est reste ainsi bloqué à huit levées. 
N.B. : si Nord défausse un Trèfle, le Carreau 
perdant disparaît. 
Point à retenir : en défense, une défausse 
imprécise peut libérer une levée adverse. 

Ouest don R3   1 - 1 
 V985  1 X 2 3 
 10975  - - -  
V53 

16 
74     

A92 V8754     
R43 A76     
AD64 R32     
 AR1092      
Entame D106 3 -1     
As de  D102 100 NS     
 V8      
 

N/S Vul 64  S O N E Intervention compétitive 
Ouest peut intervenir librement à 2. Avec 
seulement cinq points d’honneur mais cinq 
cartes solides et un singleton Carreau, son 
enchère est justifiée. Elle permet à Est de 
conclure à la manche. 
Nord entame de l’As de Cœur puis rejoue 
Trèfle. Le déclarant prend de l’As du mort, 
enlève les atouts en deux tours puis coupe 
deux Cœurs au mort. Il ne concède qu’une 
levée de Trèfle en fin de coup : onze levées ! 
 

Point à retenir : une intervention bien jugée 
peut permettre de découvrir une manche 
gagnante. 

Nord don ARV1093    1 X 
 RV2  2 2 3 4 
 65  - - -  
RV1082 

21 
AD97     

876 5     
4 A863     
V1098 AR73     
 53      
Entame D42 4 +1     
As de  D10975 450 EO     
 D42      
 

Tous Vul 4  S O N E Compter pour bien défendre 
Nord coupe le deuxième tour de Pique puis 
enlève les atouts adverses. 
Il présente ensuite le Valet de Trèfle. 
Ouest ayant déjà montré tous ses points, 
Est doit impérativement plonger de l’As, 
sous peine d’être squeezé en mineures sur 
le défilé des atouts. 
Compter les points adverses est essentiel 
en défense. 
 
Point à retenir : le compte des points 
guide les décisions clés en flanc. 

Sud don ARDV1093  - 2 X - 
 R5  3 - 4 - 
 RDV  - -   
ARDV108 

23 
96     

75 862     
732 D1084     
86 A1092     
 7532      
Entame 4 4 +1     
9 de  AV96 650 NS     
 7543      
 

X: trois cartes à Cœur et au 
moins 14H. C’est un contre 
de soutien. 
3 : enchère compétitive. 

2 : 5H seulement, 
mais cinq belles cartes 
et un singleton. 
3: au nom de la 
sixième carte à Cœur. 
4 : avec 19 DH, Est 
impose la manche. 

2 : six belles cartes à 
Pique avec 6-10 H 
X: d’appel, la main est trop 
forte pour 3. 
3 : main faible de 0 à 7 
points H. 
4 : le chelem est exclu 
en face d’une main faible. 



Tournoi Bridgerama+ dimanche 22 mars 2026 à 15h

Hands Statistics:

Hand: N S E W NS EW
Average HCP: 10,03 10,00 10,00 9,98 20,03 19,98
Balanced: 22 20 22 17 42 39
Voids: 0 2 1 3 2 4
Singletons: 13 10 10 9 23 19
Long suits (7+): 2 0 2 0 2 2

Board: 1
Dealer: N
Vul.: None

N ª © ¨ §
N 3 2 3 4 2
S 3 2 3 4 2
E
W

HCP

14

11
7 8

N

S
W E

ª10952
©R8
¨A976
§AR2

ªA7
©AD94
¨V1052
§987

ªRV863
©1052
¨R4
§V53

ªD4
©V763
¨D83
§D1064

Board: 2
Dealer: E
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N 4 1 1
S 4 2 1
E 2
W 2

HCP

7

16
12 5

N

S
W E

ª9753
©V6
¨D2
§RV1042

ªARD862
©105
¨AR95
§7

ªV104
©R83
¨V1074
§985

ª
©AD9742
¨863
§AD63

Board: 3
Dealer: S
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N 1 3 1
S 1 3 1
E 1 2
W 1 2

HCP

12

9
11 8

N

S
W E

ªV1097
©A5
¨AR65
§642

ªARD86
©862
¨1093
§53

ª32
©RDV109
¨V874
§V7

ª54
©743
¨D2
§ARD1098

Board: 4
Dealer: W
Vul.: All

N ª © ¨ §
N 1 3 1
S 1 3 1
E 1
W 1

HCP

14

6
10 10

N

S
W E

ªAV1094
©A2
¨876
§AV9

ªR652
©D854
¨V4
§1083

ª83
©R1076
¨AR2
§7652

ªD7
©V93
¨D10953
§RD4

Board: 5
Dealer: N
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N 6 6 3 3 3
S 5 5 3 3 3
E
W

HCP

17

14
5 4

N

S
W E

ªA9
©RD1065
¨AD9
§D109

ªRDV864
©9
¨1064
§ARV

ª53
©83
¨RV8
§765432

ª1072
©AV742
¨7532
§8

Board: 6
Dealer: E
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N 3 2 2 3
S 3 2 2 3
E
W

HCP

12

15
8 5

N

S
W E

ª843
©ARV
¨D1052
§D63

ªR652
©43
¨RV7
§ARV10

ªV7
©652
¨A864
§9842

ªAD109
©D10987
¨93
§75

Board: 7
Dealer: S
Vul.: All

N ª © ¨ §
N 1 2 1
S 2 1
E 1 1
W 1 1

HCP

11

9
4 16

N

S
W E

ª10975
©AD3
¨AV762
§6

ªV8
©874
¨D105
§AD975

ªARD64
©RV65
¨3
§R83

ª32
©1092
¨R984
§V1042

Board: 8
Dealer: W
Vul.: None

N ª © ¨ §
N 2
S 2
E 3 4
W 3 4 1

HCP

9

6
14 11

N

S
W E

ªR84
©DV32
¨2
§DV1094

ª5
©10976
¨AD10987
§73

ªDV10963
©AR
¨V4
§862

ªA72
©854
¨R653
§AR5

Board: 9
Dealer: N
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N
S
E 4 5 6 1
W 4 5 6 1

HCP

7

6
10 17

N

S
W E

ª74
©732
¨A97
§DV1052

ª102
©109
¨DV10864
§R76

ªARV5
©RDV8
¨R52
§84

ªD9863
©A654
¨3
§A93

Board: 10
Dealer: E
Vul.: All

N ª © ¨ §
N
S
E 2 1 4
W 2 1 4

HCP

6

11
11 12

N

S
W E

ªA9864
©732
¨10
§D1083

ªR53
©R954
¨V73
§RV2

ªD10
©A8
¨D952
§A9654

ªV72
©DV106
¨AR864
§7

Board: 11
Dealer: S
Vul.: None

N ª © ¨ §
N 1 2 3
S 1 2 3
E 2 4
W 2 4

HCP

5

10
9 16

N

S
W E

ª975
©103
¨V652
§A974

ª
©DV874
¨AD104
§V652

ªAV8632
©R5
¨R97
§RD

ªRD104
©A962
¨83
§1083

Board: 12
Dealer: W
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N
S
E 2 4 4 3 5
W 2 4 4 3 5

HCP

8

5
18 9

N

S
W E

ªR1095
©DV74
¨V62
§V9

ªV7
©1095
¨D1094
§D1052

ªAD842
©632
¨73
§R83

ª63
©AR8
¨AR85
§A764

Board: 13
Dealer: N
Vul.: All

N ª © ¨ §
N 3 3 4 3 4
S 3 2 4 3 4
E
W

HCP

17

8
3 12

N

S
W E

ª76
©RV986
¨AR8
§RDV

ªRV5
©A4
¨7654
§6532

ªAD1093
©D107
¨103
§A107

ª842
©532
¨DV92
§984

Board: 14
Dealer: E
Vul.: None

N ª © ¨ §
N 1 3
S 1 3
E 1 1 1
W 1 1 1

HCP

7

15
11 7

N

S
W E

ªV1072
©43
¨D985
§A65

ªAD854
©A1062
¨A6
§V4

ª96
©RV7
¨R1032
§10987

ªR3
©D985
¨V74
§RD32

Board: 15
Dealer: S
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N
S
E 2 4 2 1 2
W 2 4 2 1 2

HCP

13

5
8 14

N

S
W E

ªR82
©A8
¨R98
§DV1095

ª73
©V10632
¨V742
§R7

ªAV54
©R54
¨AD103
§42

ªD1096
©D97
¨65
§A863

Board: 16
Dealer: W
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N 1 2 1
S 1 2 1
E 2 1
W 2 1

HCP

6

12
14 8

N

S
W E

ªD86
©R3
¨V985
§10975

ªAR1092
©D106
¨D102
§V8

ª74
©V8754
¨A76
§R32

ªV53
©A92
¨R43
§AD64

Board: 17
Dealer: N
Vul.: None

N ª © ¨ §
N 7 7 2 7 6
S 7 7 2 7 6
E
W

HCP

12

21
2 5

N

S
W E

ªRD872
©7
¨108
§AR843

ªA106
©AD
¨ARD975
§D7

ªV43
©R432
¨32
§V965

ª95
©V109865
¨V64
§102
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Board: 18
Dealer: E
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N 4 1 4
S 4 1 4
E 1
W 1

HCP

15

11
5 9

N

S
W E

ªA1053
©DV95
¨AD
§D93

ªV9
©32
¨R76
§AR10862

ªRD84
©R6
¨985
§V754

ª762
©A10874
¨V10432
§

Board: 19
Dealer: S
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N
S
E 2 1 3 4 2
W 2 1 3 4 2

HCP

5

10
11 14

N

S
W E

ª9863
©R962
¨73
§D54

ªAD52
©105
¨952
§A1093

ªRV74
©AD84
¨R86
§V7

ª10
©V73
¨ADV104
§R862

Board: 20
Dealer: W
Vul.: All

N ª © ¨ §
N
S
E 4 3 1 2 4
W 4 3 1 2 4

HCP

6

9
11 14

N

S
W E

ªD10643
©R53
¨109
§V86

ª7
©D10642
¨AV543
§D5

ªAR9
©87
¨2
§AR109742

ªV852
©AV9
¨RD876
§3

Board: 21
Dealer: N
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N
S
E 1 5 5
W 1 5 5

HCP

12

6
5 17

N

S
W E

ª64
©ARV1093
¨RV2
§65

ª53
©D42
¨D10975
§D42

ªAD97
©5
¨A863
§AR73

ªRV1082
©876
¨4
§V1098

Board: 22
Dealer: E
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N 2 3
S 2 3
E 1 4 3
W 1 4 3

HCP

7

12
9 12

N

S
W E

ªV
©DV6
¨D982
§V8742

ª1052
©AR543
¨V753
§A

ªAD8
©10872
¨R104
§R109

ªR97643
©9
¨A6
§D653

Board: 23
Dealer: S
Vul.: All

N ª © ¨ §
N 5 2 3
S 5 2 3
E 1
W 1

HCP

19

5
10 6

N

S
W E

ª4
©ARDV1093
¨R5
§RDV

ª7532
©4
¨AV96
§7543

ª96
©862
¨D1084
§A1092

ªARDV108
©75
¨732
§86

Board: 24
Dealer: W
Vul.: None

N ª © ¨ §
N
S
E 2 5 1 3
W 2 5 1 3

HCP

6

10
11 13

N

S
W E

ªD7
©764
¨D864
§D1082

ª83
©AV52
¨AV732
§73

ªRV1062
©RD83
¨9
§A96

ªA954
©109
¨R105
§RV54

Board: 25
Dealer: N
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N
S
E 2 1 4 2 1
W 2 1 4 2 1

HCP

6

10
14 10

N

S
W E

ªD83
©R5
¨9765
§V1093

ªV975
©A
¨R102
§D8754

ªR642
©V9742
¨AD8
§6

ªA10
©D10863
¨V43
§AR2

Board: 26
Dealer: E
Vul.: All

N ª © ¨ §
N 3
S 3
E 1
W 1

HCP

15

6
10 9

N

S
W E

ªRD8
©V
¨RD10986
§A75

ªV73
©A1075
¨V2
§9832

ªA1095
©D94
¨43
§DV104

ª642
©R8632
¨A75
§R6

Board: 27
Dealer: S
Vul.: None

N ª © ¨ §
N 2 2 1 2
S 2 3 1 3
E 2
W 2

HCP

7

13
14 6

N

S
W E

ª7
©9765
¨95
§AR6543

ªRV10
©A1082
¨R1073
§D8

ªD9863
©V4
¨DV2
§1097

ªA542
©RD3
¨A864
§V2

Board: 28
Dealer: W
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N 1
S
E 2 4 3 5
W 2 4 2 4

HCP

5

9
14 12

N

S
W E

ª963
©D6
¨R75
§96432

ªRV1054
©RV75
¨V963
§

ªD7
©A108432
¨
§AD875

ªA82
©9
¨AD10842
§RV10

Board: 29
Dealer: N
Vul.: All

N ª © ¨ §
N 5 3 5 5
S 5 3 5 5
E 1
W 1

HCP

9

17
6 8

N

S
W E

ª72
©74
¨AR10842
§D108

ªRD543
©A10
¨V7
§AR73

ªA1086
©DV62
¨3
§V654

ªV9
©R9853
¨D965
§92

Board: 30
Dealer: E
Vul.: None

N ª © ¨ §
N
S
E 7 7 3 2 5
W 7 7 3 2 5

HCP

9

3
17 11

N

S
W E

ªR97
©DV873
¨86
§R87

ª4
©1042
¨D75432
§V65

ªADV8652
©R95
¨V10
§3

ª103
©A6
¨AR9
§AD10942

Board: 31
Dealer: S
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N 5 6 3 6
S 5 6 3 6 1
E
W

HCP

16

9
14 1

N

S
W E

ªAD865
©R
¨AR6432
§9

ªV42
©A10752
¨D9
§D103

ª1093
©863
¨1087
§V862

ªR7
©DV94
¨V5
§AR754

Board: 32
Dealer: W
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N
S
E 2 3 1 3 3
W 2 3 1 3 3

HCP

6

11
12 11

N

S
W E

ªA97
©D9862
¨102
§1064

ª8542
©V107
¨AD4
§A52

ªD10
©R43
¨V985
§RD93

ªRV63
©A5
¨R763
§V87

Board: 33
Dealer: N
Vul.: None

N ª © ¨ §
N
S
E 4 1 4 3 3
W 4 1 4 3 3

HCP

10

6
16 8

N

S
W E

ªRDV
©6
¨108652
§RV72

ª86543
©R1075
¨R
§983

ª1097
©9432
¨A4
§A1064

ªA2
©ADV8
¨DV973
§D5

Board: 34
Dealer: E
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N 1 1
S 1 1
E 2 4 4
W 2 4 4

HCP

6

12
9 13

N

S
W E

ªD1095
©109752
¨103
§A10

ªAV72
©AD6
¨942
§V72

ª86
©4
¨ARV87
§RD653

ªR43
©RV83
¨D65
§984

Board: 35
Dealer: S
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N 2 2 4 2
S 2 2 2 1
E 1
W 1

HCP

13

14
3 10

N

S
W E

ªA
©R107
¨V7432
§RD84

ªRDV
©V85
¨AD1085
§V10

ª983
©AD932
¨9
§A732

ª1076542
©64
¨R6
§965

Board: 36
Dealer: W
Vul.: All

N ª © ¨ §
N
S
E 5 6 3 6
W 5 6 3 6

HCP

3

10
15 12

N

S
W E

ª875
©7
¨DV108652
§84

ª42
©RD1093
¨A3
§V652

ªR93
©A85
¨94
§RD1093

ªADV106
©V642
¨R7
§A7
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