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BRIDGE

Fausse donne

Chaque main proposée en Nord comporte douze ou quatorze
cartes. A vous de choisir parmi les trois cartes suggérées celle qu’il
faut ajouter ou retirer pour que la main justifie la séquence proposée.

Les bonnes réponses au niveau 1 rapportent 4 points, celles au niveau 2 vous vaudront 6 points.

Niveau 1 Niveau 2
WUNIVIJNYIIM o N B s | DOUZE CARTES o N E s
& AR107 v &2 14
v R84 passe  2SA V2 passe 1SA  passe 2%
¢ 97542 ¢ V10532 passe 34
% A5 % RD1042
> Roi de Pique ? > As de Pique ?
> Roi de Ceeur ? > As de Trefle ?
> 5 de Trefle ? > As de Ceeur ?
aquartorze cartes [N pouze cartes [T
4 RD1074 1SA 4 RDV2 1% passe 19
¥ D10984 passe 2% passe 24 v 96 passe 14  passe 24
¢ A3 passe 34 ¢ 74 passe 2SA
% R2 % AV104
>4 de Ceeur ? > Roi de Ceeur ?
> Roi de Pique ? > Roi de Carreau ?
> Roi de Trefle ? > Valet de Carreau ?
pouze cartes NI aquartorze cartes IS
&9 1¢  passe 14 4 102 e 24  contre
v A97 passe 24 ¥ RvV97 passe  4Y
4 RV1096 ¢ AD1092
% AD3 % RVI0
>10 de Pique ? >7de Coeur ?
> As de Carreau ? > 2 de Pique ?
>10 de Ceeur ? > Valet de Trefle ?
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BRIDGE

Niveau 1

Comptez-vous 4 points par bonne réponse.

Roi de Pique
2SA montre un soutien par trois atouts et un espoir
de manche. Il est impossible d’enlever le Roi de Coeur,
car il n’y aurait plus de fit 2 Cceur. En enlevant le
S de Trefle, on aurait bien le fit 8 Coeur mais un jeu
de 14 points H (17HLD), trop fort pour cette réponse.
En revanche, si on enleve le Roi de Pique, 1a main
correspond parfaitement a I’enchere de Nord.

Roi de Pique
Commencons par regarder la premiere enchere de
Nord. Il a fait un Stayman sur 'ouverture de 1SA de
son partenaire. Il détient donc forcément une majeure
quatrieme et il faut donc obligatoirement oter un
Cceur ou un Pique. Sa deuxieme enchere est un saut a
34 sur la réponse du partenaire déniant une majeure
quatrieme. Que montre ce saut ? C’est un chassé-croisé,
il indique une main forcing de manche avec quatre
cartes dans la majeure nommeée et cinq cartes dans
l'autre. Cette convention permet de démarrer par un
Stayman pour retrouver le fit 4-4, sans abandonner
le fit 5-3 si le partenaire ne possede pas de majeure
quatrieme comme ici. Ici, c’est le Roi de Pique qu’il faut
enlever pour avoir cinq Ceeurs et quatre Piques.
Si on avait enlevé le 4 de Ceeur, Nord aurait dit 3¥ au
lieu de 34.

10 de Coeur

Sil’'on ajoute le 10 de Pique, cela nous donne une main
réguliere, parfaite pour dire 1SA. En ajoutant I’As de
Carreau, Nord a une main beaucoup trop forte pour se
contenter de 24.

Le bon ajout est le 10 de Coeur. Certes, quand on
répete notre mineure d’ouverture, cela promet le plus
souvent six cartes. Mais pas toujours. Il y a quelques
exceptions. Comme ici. Notre main est trop faible pour
faire un bicolore cher a 29 et trop irréguliere pour
une redemande a 1SA : on est donc obligé de répéter sa
couleur a 24 avec seulement cing cartes.

. JOUEZ AVEC
JEROME & LEO
ROMBAUT

Niveau 2

Comptez-vous 6 points par bonne réponse.

As de Pique
Ce saut 4 34 parait totalement incongru dans la
mesure oll notre premiere enchere de 1SA a dénié
la présence d’un fit a Pique. C’est une “enchere
impossible” décrivant une main revalorisée par
I'enchere de 2. Outre un gros fit a Trefle, ce saut
montre un gros honneur second a Pique et une
réponse de 1SA maximale. C’est donc I’As de Pique
quil faut ajouter pour que I'enchere soit correcte.
AvecI’As de Coeur, on pourrait dire 3SA, montrant
une main maximale avec les Trefles et la courte a
Pique ou se contenter de 3. Avec I’As de Trefle,
on aurait répondu 2¢ avec As-Roi-Dame de Trefle
sixiemes.

Roi de Carreau

Sud a produit une quatrieme couleur forcing. En
ajoutant le Roi de Cceur, Nord aurait trois cartes

a Ceeur et serait prié de les nommer sinon son
camp pourrait passer a coté du fit 5-3. En ajoutant
le Valet de Carreau, Nord serait plus embété sans
trois cartes a Coeur, ni cing cartes a Trefle ni Parrét
a Carreau. Il serait contraint de dire 2# qui est une
sorte d’enchere “poubelle”. En revanche, si on lui
ajoute le Roi de Carreau, il a maintenant arrét a
Carreau et peut donc dire 2SA.

2 de Pique

En enlevant le 7 de Ceeur, il n’existe plus de fit

a Ceeur puisque le partenaire n’en détient le

plus souvent que quatre. En retirant le Valet de
Trefle, nous avons une bonne chance d’étre fitté a
Coeeur mais il est plus sage de se contenter de 39
avec seulement 13 points et un jeu régulier. Rien
n’empéchera le partenaire de nommer la manche s'’il
a une main non minimale. Pour finir, en supprimant
le 2 de Pique, nous avons ici une main agréable de
14 points avec la courte dans la couleur adverse :
nommer la manche est un bon pari.



Les donnes commentées du dimanche 14 juin 2026

Pers VVul |#10 S (0] N E | Communications
- - - ‘& |Sur I'entame probable du 10 de Cceur, Est peut
Nord don | ¥ R7642 - 14 espérer réaliser douze, voire treize levées selon la
+ D1084 - 2¢ - 2# | répartition des Carreaux. La clé du coup réside dans la
& R104 - 44 - - gestion des communications avec le mort.
A la deuxieme levée, il coupe un Carreau du 7 d’atout,
4 RD4 4 AV98763 - puis joue le 8 d’atout pour la Dame. Il coupe ensuite un
Y V5 ¥ AD deuxiéme Carreau du Valet, rejoint sa main grace au 9
+ A97632 oV d’atout pour le Roi et coupe un quatrieme Carreau
avec I'As datout. Enfin, il utilise le 3 datout,
*D3 * 875 soigneusement conservé, pour rejoindre le mort avec
& 52 le 4 et encaisser les deux Carreaux désormais
Entame |¥10983 |44 +2 affranchis. .
R Conseil : avant de commencer un affranchissement
10de ¥ * RS 480 EO par la coupe, comptez vos reprises. Un atout conservé
® AV962 au bon moment vaut souvent plusieurs levées.
N/S Vul |4 RV976 S (0] N E | Maniement de couleur
= - . — | L’entame Carreau offrirait au déclarant un gain facile
Nord don | ¥ RDV62 14 - |mais limité & douze levées, tandis qu'une entame
! 2 - 29v - Tréfle Iui donnerait immédiatement la treiziéme.
L’entame Coeur est donc la plus neutre.
* A10 34 - 4 - Aprés avoir pris du Roi de Cceur, Nord joue Pique
4 D1032 L 4SA - 59 - vers I'As et constate le mauvais partage des atouts. Il
réalise alors une premiére impasse a Pique, puis
v 95 v 743 64 - - - tente 'impasse au Roi de Carreau, qui ne co(te rien.
+ 876 + RV10952 Son succeés permet de défausser le Tréfle perdant. I
& R862 » V974 34 : Ambitions de chelem. ne reste plus qu'a capturer les atouts adverses pour
44 : contrdle a Tréfle dans réaliser treize levées.
® A854 une main non minimum Conseil : lorsqu'une impasse est gratuite, il faut
5% : deux clés sans la presque  toujours la  tenter. Une  chance
Entame v A108 64 +1 Dame d’atout. supplémentaire de gagner une levée ne doit jamais
3de ¥ + AD3 1460 NS étre négligée.
% D53
Tous Vul |# A108 S (o) N E | Affranchissement par la coupe
1 4 ~a v — | La priorit¢ de Sud est d’affranchir les Tréfles par la
Suddon | v A8 14 2¢ X - coupe. Il prend I'entame, encaisse I'As de Trefle, joue
+ A32 26 - 44 - | Ceeur pour I'As puis coupe un premier Tréfle du Valet. Il
& 87653 - - rejoint ensuite le mort a I'atout, coupe un deuxieme
Trefle du Roi, revient encore a I'atout et coupe le dernier
472 454 Trefle de la Dame.
v D9 ¥ V106532 Les atouts adverses étant répartis 2-2, il peut alors
+ RDV976 + 10 - couper son Cceur perdant de I'As d’atout pour rejoindre
le mort et défausser un Carreau sur le Tréfle désormais
* RD9 * V1042 maitre. Cette ligne de jeu lui permet de réaliser douze
4 RDV963 levées.
Entame ¥ R74 44 +2 Conseil : lorsqu’une couleur doit étre affranchie par la
. coupe, commencez ce travail avant de retirer les atouts
Roi de ¢ ¢+ 854 680 NS adverses. Une coupe manquée représente souvent une
»A levée définitivement perdue.
Pers Vul |[#V53 S (0] N E | Manceuvre de Guillemard
. - S — | Aprés I'As de Cceur, la défense rejoue Tréfle pour I'As
Sud don | ¥ R73 19 . 2y " | du mort. Le déclarant doit maintenant s’occuper des
+ 10942 - 26 - - | atouts, mais sans en perdre le contrdle. Il joue donc un
& RV5 - petit Pique vers la Dame, sans tirer immédiatement
I'As, afin de conserver un petit atout au mort.
4 D9864 *AT2 2# - avec cing cartes et Cette précaution lui permet ensuite de tester la
v6 ¥ V1092 £T - v Inq L répartition des Carreaux. Si la couleur est partagée 4-2,
+ A765 + RD8 un Slngleton., le reveil il peut espérer couper le quatrieme Carreau lorsque le
972 & A63 est automatique. dernier atout adverse se trouve dans la main longue a
Carreau : c’est la manoeuvre de Guillemard.
4 R10 Conseil : ne retirez pas systématiquement tous les
Entame ¥ AD854 26 +1 atouts adverses. Conserver un petit atout au bon
V3 endroit permet parfois de créer une levée
3de ¥ * 140 EO supplémentaire précieuse, notamment en tournoi par
% D1084 paires.
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Les donnes commentées du dimanche 14 juin 2026

Pers VVul |#D3 S 0] N E |Choix Qe la me_illeurg ligne de jeu
Estdon |v876 1SA| - |3SA| - |Vous detenez six levees de téte : un Coeur, deux
+ A8654 ] ) Piques, deux Tréfles et un Carreau. Puisque vous
devez trouver trois levées supplémentaires,
* R92 encaissez I'As de Carreau et, a moins qu'un
_ q
& V10976 # 8542 adversaire ne fournisse pas de la couleur, rejouez
¥ R954 / ¥ D1032 Carreau. Si les Carreaux sont partagés 2-2, vous
+ R10 + DV aurez affranchi les trois levées qui vous
V5 # D103 manquaient.  Vous devez réaliser que
l'affranchissement des Tréfles ne peut rapporter
4 AR que deux levées supplémentaires. Donc, méme si
Entame v AV 3SA = le partage 3-2 des Treéfles est statistiquement plus
Valet de & | ¢ 9732 400 NS probable que le partage 2-2 des Carreaux, vous
n'avez aucune chance de gagner si vous vous
* A8764 e . gagner
attaquez a l'affranchissement des Trefles.
E/O Vul |#A9 S (o) N E | Enchéres interrogatives au palier de 5
= - - = Aprés avoir trouvé le fit, les enchéres permettent aux
Ouest don | ¥ V1096 14 - 46 | partenaires d'échanger des informations précises avant de
¢ 763 - 5¢ - 5SA | conclure au chelem.
e 59 enchére interrogative demandant des
+ AD73 - L - - précisions sur la qualité du contrdle dans la couleur
4 RDV53 4 108764 - concernée.
¥ A8432 v5 e 58A : avec un controle du deuxiéme tour a Coeur
(Roi ou singleton), Est répond au deuxiéme palier
¢+ AR2 0 + D85 disponible. Sans contréle Ceceur, il aurait répondu
[ Y. & R952 5@, premier palier disponible.
*2 . 64 : muni de cette information essentielle, Ouest
sait que les contrles sont suffisants et peut
Entame ¥ RD7 o = conclure au chelem.
Conseil : dans les séquences de chelem, les enchéres
As de & ¢ V1094 1430 EO interrogatives ont pour objectif de vérifier les contréles
% V10864 manquants. Une réponse précise permet souvent d’éviter un
chelem voué a l'échec... ou de déclarer celui qui gagne.
E/O Vul |#983 S (o) N E |Réflexion en flanc
o - s ~ | On ne peut guére reprocher a Est de laisser son
Sud don |¥ \:27 ;: - %‘: - partenaire en main au Valet de Pique. Pourtant, cette
¢ - - défense permet ensuite au déclarant de réaliser toutes
& ARDG65 - - les levées restantes grdce a un double squeeze
9 q
automatique.
AV #RD76 - - Aprés avoir Vérifié la répartition des Tréfles en
v 95 0 ¥ 10864 36: partenaire { w encaissant As, Roi et Dame, le déclarant fait défiler
: partenaire tiens-tu les ; ;
+ D10432 + V65 2% p ) les Ceceurs. Chaque défenseur est alors contraint de
* 10742 #V9 qul_ers pour jouer 3SA7? conserver sa garde dans une couleur noire. Aucun ne
34 : je n'ai pas un arrét peut protéger simultanément toutes ses couleurs, et le
® 10542 3SA +1 sufflsratlmr‘r;ent SOI('jde'_ troisiéme Carreau du déclarant devient maitre.
apportes-u une demie C i : avant de rendre la main au déclarant
Entame ¥ ARD72 430 NS ou onseil - ,
6 de # R9 3SA +2 gardg 7 L demandez-vous quelles seront les conséquences des
€ * 3SA :ouijai quelque chose | joyges quiil pourra ensuite encaisser. Anticiper un
% 83 460 NS squeeze est souvent la clé d’une défense gagnante.
E/O VVul |#Dv4 S (o) N E Choix de la meilleure ligne de jeu
- - - by L'impasse a l'atout ne peut étre tentée qu’'une seule fois,
Estdon |¥53 19 | contre le Roi ou le 10. Elle nest gagnante que si l'un de ces
+ DV98 _ 2¢ _ 29 honneurs est second en Nord. Si Est la tente immédiatement
& R432 et qu’elle échoue, Sud rejouera Pique et le mort ne sera plus
= 26 = 3v accessible : il faudra alors encaisser rapidement I'As et le Roi
_ _ _ de Carreau pour défausser le Pique perdant.
4 AR3 4 752 49
La meilleure ligne consiste a commencer par limpasse a
v2 ¥ ADV986 - Trefle. Cette manceuvre offre plus de 75 % de chances de
+ AR7642 + 3 réaliser deux levées dans la couleur. Est peut alors concéder
deux levées a Cceur et une a Tréfle tout en conservant le
% 1095 % AV7 contréle du coup. En revanche, une impasse prématurée a
» 10986 I(;atotl:lt fgrait disp‘a?ifrf(la la reprise nécessaire pour effectuer la
ouble impasse a Treéfle.
Entame ¥ R1074 49 = Remarque : Nord ne doit pas couvrir le 10 de Tréfle du Roi.
Conseil : lorsque plusieurs lignes de jeu sont possibles,
10 de # + 105 620 EO comparez non seulement leurs probabilités de réussite, mais
% D86 aussi leurs conséquences sur les communications et les

reprises.
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Tournoi Bridgerama+ Dimanche 14 juin 2026 a 15h

Board: 1

Dealer: N :%{07642
Vul.: None *+D1084
Hands Statistics: *RI 04
Hand: N s E w NS Ew|]| aRD4 AAVIR763
Average HCP: 9,98 10,20 9,88 9,95 20,18 19,83
Balancged: 26 21 18 15 47 33 'VS N VAD
Voids: 2 3 3 2 5 5 ¢ A97632 WS E oV
e TS B Ik #875
Navea AS2
N 3 2 910983 8
S, 0, RS 12 [uer] 12
E25 2
a5 o $AV962 P
Board: 2 Board: 3 Board: 4 Board: 5
Dealer: E :1?(?554 Dealer: S :]7)72 Dealer: W :EYOS Dealer: N :Egg/7662
Vul.: NS ©10983 Vul.: EW *R8642 Vul.: All ¢ AD75 Vul.: NS o4
1075 V1063 SA1063 SA10
a97 ARDV62 AaA1063 ARV4 AA2 A653 AaD1032 A
VAV N vD9632 vR543 N v 1086 vVg42 N v A9765 ¥95 N v743
¢RD542 WS El ¢ AV7 +97 W El 4 AD3 V10963 WS El ¢2 +876 WS E ¢RV10952]
$A932 - $985 D742 V2 D984 +*R862 V974
Navea 41043 Naveas A985 Naveas aDI0974 Naveas AA8SS
N YR87 4 N 2 vADV92 6 N24 23 9D3 17 N77712 wA108 14
S *6 S 2 eVI105 S24 23 ¢R84 S77612 ¢AD3
E45551 el 3l 7 [mer 12| 2 7 [ner] 6 | 5 [nee] 5
wasssg *RDV864 =7 iy | *AR 5 w2 *R75 0 |w +D53 16
Board: 6 Board: 7 Board: 8 Board: 9
Dealer: E :;]65 Dealer: S :2%08 Dealer: W 312\/63 Dealer: N 335{554
Vul.: EW ©953 Vul.: All ¢ A3 Vul.: None V6 Vul.: EW *86
+R109853 87653 #R9543 $ARDI10
AA97 AR10432 | a72 AS54 aV9543 AAD AaDI32 A76
v953 N vA102 vD9 N ¥YV106532] 1097 N vRD5 YRVO8| N vA3
+1064 WS El ¢ AR ¢RDV976 WS El 410 *R Ws El ¢ AD1073 *753 WS El ¢ ARDV10
D642 SAVT &RD9 V1042 &DV107 SA82 V2 $9543
Naves AaDS Naves ARDVI63 Navea AR1086 Naveas aVI0S4
N 1 YRDV764 4 N46222 $wR74 12 N vg&42 9 N 1 v762 18
S I eDV872 6 19 S46222 4854 13 2 S 498542 4 21 S 1 4942 7 14
E 3 4 3 E E44343 E 2
W3 4 3 11 W *A 13 W44333*6 3 Wi 1 31"'876 1
Board: 10 Board: 11 Board: 12 Board: 13
Dealer: E AR5 Dealer: S AV33 Dealer: W AAD43 Dealer: N A6
val: Al Y Vul: None YR73 vul:Ns Y22 vul: Al YRS
- #9753 ul- NONC 410942 Ul *+ V8643 e +D108642
$AR10653 &RVS5 102 SA73
a74 al0 aD9864 AaAT2 A 109752 A6 AA94 ARV10853
vD7643 | N vYV10982 vo N ¥YV1092 vDV743 | N YR1086 vD954 N vAV3
¢ AR64 WS El ¢DVI082| #A765 WS El ¢RDS ¢10 WS El ¢ AR75 ¢AV93 WS El oR
V9 87 972 SA63 A3 D975 V5 &R92
Naveas AADVEO632 Naves ARIO Naveas ARVE Naveas aD72
N27 7 9ARS o [N 2 1 wADS54 g |N 1 WAS ;[N v1062 9
827 7 ¢ S 2 1 ¢V3 S I D92 S *75
E 11 o] 4|g 3, 6 [mer|1a g | 4 7] 12) g 5650 2 12[nee] 15
W 11 D42 16 W 3 2 &D1084 12 W ) SRV864 14 WS56522 $D10864 4
Board: 14 Board: 15 Board: 16 Board: 17
Dealer: E :]8)736 Dealer: S :16{4])2 Dealer: W :$?096 Dealer: N :BX%
Vul.: None * AR654 Vul.: NS ¢ AVO Vul.: EW *763 Vul.: None *¢R1094
&R92 V9542 S AD73 V107
aV10976 A8542 AAV732 A 1086 aRDVS53 A 108764 A6S3 AA1097
vR954 N vD1032 Vg N vDI103 v AR432 N v5 v763 N vAR2
*¢R10 W E oDV eR862 W E oD1054 ¢AR2 (W E ¢D85 ¢ AV87 WS El 96532
V5 D103 A6 &R73 - *R952 D53 94
Naves AAR Naves A954 Navoea A2 Naveas AR42
N3 44 WAV 9 N 1 2 $AR975 11 N vRD7 11 N32333 $R954 10
S3 44 49732 37S I 2 e73 1375 *+V1094 1755323330D 7 [ie] &
E 1 E 2 2 E26 111 E
W ] $ARB764 16 W 2 2 D108 9 W26111 V10864 7 W S AR&E62 15




Tournoi Bridgerama+ Dimanche 14 juin 2026 a 15h

Board: 18

Board: 19

Board: 20

Board: 21

Dealer: E :ﬁlli(gii Dealer: S :%833 Dealer: W :]9)2\/ 105 Dealer: N 33?89832
Vul.: NS Vul.: EW Vul.: All Vul.: NS
¢R42 & A87 ¢AV8 *3
AR S ARDG65 &R654 *874
A6S3 Aag72 AAV ARD76 AG4 AA93 AG32 AaRD4
¥v9432 N v106 ¥95 N v 10864 vAR1087| N v65 vYR6 N v5
+D975 W _El ¢V108 +D10432 WS El ¢Vo65 #R975 WS El 963 ¢AR10754 W _El «DVS2
&85 £D10632 £10742 V9 SA8 &DV10932(&RV &D10965
Naveas ARDV4 Naveas 610542 Naveas ARE72 Naveas AA1087
N77756 975 24 N433 3 9ARD72 14 N 2 vDV43 11 N 22 vYAV74 3
S77756 ¢A63 23 S433 3 4RO 77 S 2 1 *D1042 147 S 22 €96 1410
E E E 1 2 E 1 4 3
W *V974 11 w %83 12 w 1 2 w7 8 W 1 33 *A32 13
Board: 22 Board: 23 Board: 24 Board: 25
Dealer: E 315)3\/ 4 Dealer: S :8108 6 Dealer: W :X4R35 Dealer: N :215{462
Vul.: EW Vul.: All Vul.: None Vul.: EW
¢DVO8 +V952 ¢DI3 ¢10732
SR432 D542 &R9K2 D5
AAR3 A752 A 85432 ARV7 AaD876 AA92 aDVE a10754
v2 N | vADV986| @R7 N | vD53 vD72 N | V1094 vDVIO9| N | ¥83
¢ AR7642 WS El o3 ¢AD WS El 91086 *V42 WS E| ¢R87 #RO85 WS El ¢D4
%1095 SAV7T &AR109 8763 754 SA106 &A10 SRV632
Naveas 10986 Naveas AA1096 Naveas ARI0S Naveas A932
N vR1074 9 N 2 2 vA942 6 N21123 9863 13 N 11 YR76 13
S 105 1412 S 22  ¢R743 16[icr] 6 S2 1123 ¢A1065 fier] 12 S L'l ¢AV6 13[icr] 6
E22433 E12 3 E E 1 1
W22 432 +D86 5 Wil 2 3 -V 12 w +«DV3 10 Wil 1 %9874 8
Board: 26 Board: 27 Board: 28 Board: 29
Dealer: E 3561309654 Dealer: S 332154 Dealer: W :%69343 Dealer: N 311{06;76
Vul.: All Vul.: None Vul.: NS Vul.: All
495 +84 ¢RD +43
82 1093 £D1065 »10642
a4?2 ARDVI1085| aV32 AaRD109 AARDI108 ' Y aDV83 A95
vAR N v v92 N YR8 v7 N 9ADVI10865 v43 N vARDS52
¢RDV64 WS El #8732 *A10973 WS El ¢R62 10742 WS El oA 49762 WS El ¢#R105
+D1043 &RV6 V54 &RD76 S A43 SRVK2 V93 &ARD
Naves AA9 Naves AO Naveas AVS542 Naveas AA1072
N 2 vyVR8732 2 N2 3 YAV10763 4 N v2 10 N vV9 3
> ¢A10 15 [ice] 10 R ¢DV5 6 [icr] 16 S V98653 1315 b *ADV8 a1
E14 33 E 2 22 E66635 E11121
Wil 4 33 *A975 13 w2 21 *A82 12 W6 6 6 35 %97 2 WIi1l1l1T11 %875 12
Board: 30 Board: 31 Board: 32 Board: 33
Dealer: E :2;{225 Dealer: S 311{35;7 3 Dealer: W :215)6 Dealer: N :IAO7932
Vul.: None Vul.: NS Vul.: EW Vul.: None
¢ AD4 *72 ¢DV652 ®AV65
&R %982 &RV6 %972
AaR10732 AG AA aDV654 ARV9 Ag72 AR A ADSK65
v5 N L 2 V9542 N vRD v7632 N vDI984 ¥v1095432 | N YRD6
*3 WS El 497652 +108 WS El ¢R654 *R108 WS El 4974 +D3 WS El oR
+DV10853 S A97642 & ARDA43 75 S AD9 &732 &RDV3 S A865
Naveas aD4 Naves 102 Naveas 010543 Naveas AV/4
N1474 9DVI109632 5 N vA63 3 N 44344 9RVI10 17 N L AR 9
S1474 ¢RVIOS 64 S ¢ ADVI3 1411 S44345 ¢A3 132 S 0109874211]8
E 4 E2241 4 E E24515
W 4 * 9 W21312 V106 12 w +10854 8 W24515 +104 2
Board: 34 Board: 35 Board: 36
Dealer: E :é]9:)82 Dealer: S 3318372 Dealer: W :ﬁ\l/%’g 4
Vul.: NS Vul.: EW Vul.: All
¢10743 ¢DVO6 ¢ AR6
SHA108 73 74
AaR103 AaV965 A 86 aD543 Aa32 avVo654
vA542 N | v73 v876 N | vyRV9 vA108 N | v732
¢AD WS El ¢RV65 #R87432 WS El ¢9 ¢DV10 WS El ¢R543
&RV75 %932 &R5 S AVI62 S AVI62 &D8
Naves A874 Naves AAR Naveas aRDI8
N vYRDI106 11 N11]1 v A543 6 N 12 vD5 12
E 2 11 E 11 E
W o2 11 D64 7 W 10 £D1084 T W &R1053 10
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