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Le Bridgeur présente

LES

Vous connaissez bien les séquences d’enchères à deux. Mais attention,  
après une intervention, la diversité technique est grande pour exprimer 
les différents types de mains. 
Dix questions vous attendent, réparties en deux niveaux de difficulté croissante. Les cinq premières sont notées sur 4, les cinq 
suivantes sur 6. Vous êtes assis en Sud, pour les deux séries, appliquez-vous bien et ne vous mélangez pas les pinceaux sinon 
attention à la bagarre avec votre vis-à-vis !

Méli-mélo
Niveau 1 Niveau 2

1
♠
♥
♦
♣

98
RD109
A64
R1074

Est-Ouest vulnérables.
 O N E S

 1♣ 1♥ passe ? 1
♠
♥
♦
♣

54
RV72
65
AV875 

Personne vulnérable.
 O N E S

   1♠ passe
 2♠ contre passe ?

3
♠
♥
♦
♣

D10
RV87
D1043
R98

Nord-Sud vulnérables. 
 O N E S

 1♦ 1♠ passe ? 3
♠
♥
♦
♣

RV1053
A9
2
RDV102 

Nord-Sud vulnérables.
 O N E S

 1♥ passe 4♥ ?

4
♠
♥
♦
♣

RDV987
7
V85
1053

Personne vulnérable. 
 O N E S

  1♦ passe 1♠
 2♣ contre 3♣ ?

4
♠
♥
♦
♣

AD5
RD6
AD87
D53

Nord-Sud vulnérables.
 O N E S

  1♣ 3♥ ?

5
♠
♥
♦
♣

RV94
ADV865
73
A

Tous  vulnérables.
 O N E S

   1SA ? 5
♠
♥
♦
♣

A10
A2
42
AD109762

Personne vulnérable.
 O N E S

  1♦ 2♠ 3♣
 passe 4♣  passe ?

2
♠
♥
♦
♣

7
10976
RD74
D1042

Tous  vulnérables.
 O N E S

 1♠ 2SA 4♠ ?
2

♠
♥
♦
♣

–
AR1075
432
RV1094 

Tous vulnérables. 
 O N E S

   1♠ 2♠
 3♠ 4♣ 4♠ ?
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APPRENDRE EN S’AMUSANT

JOUEZ AVEC  
JÉRÔME & LÉO 

ROMBAUT

20 points étaient à prendre au niveau 1 et 30 points  
au niveau 2. Faites le total des points sur 50  
puis multipliez par 2, vous aurez votre pourcentage. 
Alors, quelle mention avez-vous récoltée ?

LES SOLUTIONS
Niveau 1

1  3♣ = 4 2♣ = 3 4♥ = 1 
Avec ce joli soutien dans l’intervention de votre 
partenaire, vous êtes favori pour jouer la manche. Un 
cue-bid est la bonne enchère pour exprimer à la fois le fit 
et votre force. Ici, avec un soutien par quatre cartes, on 
doit faire un cue-bid à saut à 3♣ qui montre en plus du 
soutien quatrième, une main limite et plus.     

2  5♦ = 4 4SA = 3 5♣ = 2 Passe = 1
Le partenaire a montré un bicolore mineur au moins 5-5 
et les adversaires sont à 4♠. Avec notre singleton à Pique 
et un double fit au moins neuvième en mineures, il est 
donc raisonnable de surenchérir. Nous n’avons pas de 
certitude du gain de la manche mineure mais, même si 
elle ne gagne pas, les adversaires ont de grandes chances 
de réussir leur contrat de 4 Piques. C’est ce qu’on appelle 
jouer un contrat en attaque-défense. Il est préférable de 
dire 5♦ puisque c’est notre meilleure mineure.

3  1SA = 4  2SA = 2 Passe = 1
Généralement, avec 11 points d’honneurs, on propose la 
manche en face de l’ouverture du partenaire. Mais ici, le 
partenaire a fait une intervention, il ne promet donc pas 
l’ouverture. C’est pourquoi les zones de Sans-Atout sont 
décalées : 1SA va de 8 à 12H et 2SA montre de 13 à 14H. 
Avec 11 points, on va donc se contenter de 1SA.

4  4♠ = 4    3♠ = 2 4♣ = 1 
À la suite du contre de soutien du partenaire qui montre 
une main de seconde zone avec trois cartes à Pique ou 
toutes les mains de 18+H, notre main prend énormément 
de valeur avec la connaissance d’un potentiel fit neuvième 
et notre singleton à Cœur. La qualité des Piques permet de 
les imposer comme atout. Le contrat de 4 Piques semble un 
très bon pari, même en face d’une main sans trois cartes à 
Pique de 18H+. 

5  2♣  = 4  2♦ ou 2♥ = 2 3♥ = 1
Nous disposons d’un joli 6-4 de 15 points. Nous pourrions 
dans un premier temps avoir envie de nommer nos Cœurs 
avec cette belle couleur sixième. Cependant, ce serait 
dommage de rater un fit à Pique si notre partenaire a un 
singleton à Cœur. Pour le découvrir, dites 2♣ Landy. Cette 
convention a justement pour but d’annoncer en une seule 
enchère un bicolore majeur au moins 5-4. Rien ne vous 
empêchera de reparler sur la réponse du partenaire pour 
montrer cette main agréable et ce sixième Cœur.

Niveau 2
1  2SA = 6 4♥ = 3 3♥ = 2 3♣ = 1         

Nous sommes quasiment certains du fit à Cœur mais faut-il 
nommer la couleur au palier de 3 ou de 4 ? Avec ce joli 5-4 
concentré, on ne voudrait pas imposer la manche en face 

d’un partenaire qui peut avoir seulement 12 points mais on ne 
voudrait pas non plus se contenter de 3♥ comme si on avait 
0 point. L’enchère technique est de commencer par 2SA qui 
montre dans un premier temps un appel aux mineures et, sur la 
rectification du partenaire, annoncer 3♥ qui décrira exactement 
notre main : une proposition trop forte pour 3♥ direct mais pas 
assez puissante pour imposer la manche.

2  5♣ = 6 4SA = 2 5♥ = 1
Quand notre gentil partenaire nous fitte librement au palier 
de 4, il est tout à fait logique de penser que nous ne donnerons 
pas plus de trois levées au contrat de 5 Trèfles. Nous avons 
même de grandes chances de le gagner. Comme rien ne prouve 
que 4 Piques chute, il faut absolument annoncer 5♣ en attaque-
défense.

3  4♠ = 6 Contre = 4 Passe = 2
Nous disposons d’un joli bicolore noir mais hélas notre 
première occasion de parler se situe au palier de 4… Est-il 
possible de décrire ce bicolore ? 4SA serait un bicolore mineur 
car l’enchère dépasse le palier de 4♠. Contrer montrerait une 
main tricolore et, avec notre singleton à Carreau, nous avons de 
fortes chances d’entendre le partenaire nommer cette couleur. 
Il n’y a pas de solution pour exprimer complètement notre 
jeu mais le plus raisonnable est de dire 4♠, la manche la plus 
économique. Papa rajouterait : «Dis-les avec confiance pour 
essayer d’éviter de te faire contrer.»

4  4SA = 6 6SA = 4 Contre = 3 4♥ = 1
Nous avons beaucoup trop de jeu pour nous contenter d’une 
simple réponse de 3SA et pas tout à fait assez pour nommer 
directement le chelem. L’enchère quantitative de 4SA est la 
meilleure. Ce n’est pas un Blackwood puisque le fit n’a pas été 
agréé.

5  4♥ = 6 4SA = 3 6♣ = 1
Après une intervention, un changement de couleur au palier de 
3 rend la séquence forcing de manche (pour montrer une main 
moins forte, on contre avant de nommer la couleur). L’enchère 
de 4♣ du partenaire n’est donc pas propositionnelle mais 
chelémisante. Avec un septième Trèfle et trois As, même sans 
singleton, on se doit de continuer le dialogue. Il nous manque 
le contrôle à Carreau pour poser le Blackwood, nommons 4♥, 
notre premier contrôle, pour indiquer ce problème.
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Les donnes commentées du dimanche 28 septembre 2025 

N/S Vul D1042  S O N E Raisonnement en flanc 
Sud coupe le 3ème tour de Cœur et tire 
les atouts en deux coups. Il poursuit 
par l’impasse à Carreau qui perd au 
Roi. 
Un examen approfondi de la situation 
(6 cartes entre les Trèfles et les 
Carreaux) indique au flanc que seul le 
retour à Carreau ne livre pas le 
contrat ; permettant ainsi de réaliser la 
levée du Roi de Trèfle. 

Est don V52     1 
 AD104  1 - 3 - 
 A5  3 - 4 - 
96 

2 
53 - -   

1073 ARD96     
7652 RV3     
V986 R72     
 ARV87      
Entame 84 4 -1     
3 de  98 100 EO     
 D1043       
 

Tous Vul 72  S O N E TROM (Mort inversé) 
On pourrait penser à une manœuvre de 
Guillemard (deux tours d’atout et couper le 
4ème Carreau, en espérant le 3ème atout 
dans la main des quatre Carreaux). La 
coupe des Trèfles de la main longue est 
supérieure. Donc As de Trèfle, et Trèfle 
coupé de l’As. Pique pour le 9, Trèfle 
coupé du Roi, Pique pour le Valet pour 12 
levées ! 
NB : si les Piques avaient été partagés 4-
1, il aurait fallu se rabattre sur le partage 
3/3 des Carreaux. 

Ouest don V1064  1 - 2 - 
 V1086  2 - 4 - 
 1074  4SA - 5 - 
AR1054 

4 
DV9 6 - - - 

R72 A85    - 
ARD4 732     
8 A652     
 863      
Entame D93 6 =     
Valet  95 1430 EO     
 RDV93      
 

N/S Vul A87  S O N E Adversaire dangereux 
Ouest prend de l’As de Cœur et en rejoue. 
Nord fournit le Valet pour la Dame d’Est, qui 
affranchit ses Cœurs, Ouest défausse. Avec 
huit levées de tête à ce stade, Nord va 
évidemment affranchir les Carreaux. Mais il 
ne faut pas rendre la main  à Est, 
l’adversaire dangereux. Donc Nord joue As 
de Carreau et Carreau pour le Valet. Onze 
levées grâce à ce jeu de sécurité. Si Nord 
avait tiré les Carreaux en tête, il aurait chuté 
d’un. Tant pis pour la Dame de Carreau 
seconde en Ouest. 

Nord don RV9    1SA - 
 A653  3SA - - - 
 A63      
D10654 

5 
V3     

A6 D107543     
4 D108     
V9854 107     
 R92      
Entame 82 3SA +2     
5 de  RV972 660 NS     
 RD2      
 

Pers Vul 62  S O N E Stratégie en flanc 
Les deux premières levées montrent clairement à Nord 
la position des Carreaux. Si Ouest possède les trois 
« pièces » manquantes, il va réclamer les onze levées 
suivantes : 5+5+1. S’il lui en manque une, il dispose 
tout de même d’un potentiel de dix levées et la défense 
de trois levées de tête. 
Conclusion : Nord doit absolument jouer Cœur :  soit 
Sud possède l’As et on encaisse la chute, soir il possède 
un gros honneur noir et de deux choses l’une : 

1) Il possède aussi la Dame de Cœur et on libère 
la 4ème levée de la défense. 

2) Ouest possède As-Dame de Cœur et on ne 
peut rien faire. 

Lorsque le Mort possède une longue susceptible de 
procurer des défausses au déclarant, le flanc doit être 
« actif ». 

Ouest Don R73   1 - 2 
 AR1042  - 2 - 4 
 643  - - -  
V10983 

8 
RD7     

AV4 95     
DV 763     
R82 ADV107     
 A54      
Entame D10862 4 –1     
As de  985 50 NS     
 95      
 

3 : Cue bid à saut, 4 
atouts avec du jeu 
3 : intervention de 
force inférieure à 
l’ouverture. 

3 en 2ème enchère de 
l’ouvreur aurait montré 
une main 5/5 
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Les donnes commentées du dimanche 28 septembre 2025 

Pers Vul R73  S O N E Minutage 
Afin de remporter son contrat, le 
déclarant doit affranchir les Carreaux du 
mort. Le Roi de Pique, seule remontée 
au mort, doit être soigneusement 
préservée, donc il ne faut donner que 
deux tours d’atout avant de jouer les 
Carreaux. Tant pis si Sud se fait couper 
un Carreau, les deux restants 
permettront de défausser les deux 
perdantes à Cœur, limitant ainsi le flanc 
à trois levées. 

Sud don 1054  1 - 2SA - 
 RDV82  4 - - - 
 V9      
1086 

11 

95     
RV9 D863     
94 A75     
RD1053 8742 -    
 ADV42      
Entame A72 4 =     
Roi de  1063 420 NS     
 A6      
 

Pers Vul 93  S O N E Profiter des intermédiaires 
Afin de pouvoir défausser deux 
Carreaux de la main sur les Cœurs du 
mort, le déclarant doit fournir le 3 de 
Cœur sur l’entame. Nord prend du valet 
et rejoue le Roi de Trèfle. Est prend de 
l’As, joue deux tour d’atouts en finissant 
au mort et présente le Roi de Cœur, 
expassant l’As de Nord. Il ne 
concédera ainsi qu’un Trèfle, un Cœur 
et un Carreau. 

Nord don AV8652    1 1 
 D5  - 3 - 4 
 RD4  - - -  
AD87 

17 
RV1065     

RD103 9     
642 A1083     
73 A96     
 42      
Entame 74 4 =     
7 de  RV97 420 EO     
 V10852      
 

E/O Vul V98  S O N E Bicolore de rencontre 
3 : bicolore de rencontre, cinq belles 
cartes à Carreau et un fit au moins 
quatrième à Cœur dans une main de 11-
12 H ou plus. 
3 : minimum 
3 : contrôle 
4 : je ne pense pas à plus !! 
Sud tire As et Roi de trèfle et rejoue le 
Roi de Pique. 
Est prend de l’As et joue deux tours 
d’atout, réalisant ainsi onze levées. 

Est don V10     1 
 972  1 3 - 3 
 D9832  - 3 - 4 
7 

22 
A543 - - -  

R8742 AD653     
ARD108 V     
65 V107     
 RD1062      
Entame 9 4 +1     
As de  6543 650 EO     
 AR4      
 

E/O Vul AD1093  S O N E Stratégie en flanc 
Est sait rapidement que Nord coupe le 3ème tour 
de Carreau, mais le mort ne possède pas de 
longue lui procurant des défausses. Il n’y a 
donc pas d’urgence à essayer d’encaisser ou 
d’affranchir des levées, puisque les éventuelles 
perdantes de Nord ne pourront pas disparaître. 
Dans ce cas-là, le flanc doit jouer le plus 
neutre possible. Est insiste donc à Carreau à 
la 3ème levée, puis à Cœur ou à Pique (s’il lui en 
reste) après avoir fait son Roi de Cœur. Nord 
n’aura plus qu’à rejouer Cœur pour contraindre 
la défense à retourner Trèfle ou coupe et 
défausse, afin de ne chuter que d’une levée. 

Nord don AD2    1 - 
 DV  2 - 4 - 
 A108  - -   
85 

25 
62     

V1086 R73     
985 AR1042     
D752 643     
 RV74      
Entame 954 4 -1     
As de  763 50 EO     
 RV9      
 

2SA : fittés avec 3 
atouts et une main 
limite 

3 : Cue bid à saut, 4 
atouts avec du jeu 



Tournoi Bridgerama + Dimanche 28 septembre 2025 à 15h

Hands Statistics:

Hand: N S E W NS EW
Average HCP: 10,00 10,00 10,03 9,98 20,00 20,00
Balanced: 25 23 19 24 48 43
Voids: 0 0 1 0 0 1
Singletons: 8 12 12 13 20 25
Long suits (7+): 0 0 4 2 0 6

Board: 1
Dealer: N
Vul.: None

N ª © ¨ §
N 1 2 4 1
S 1 2 4 1
E 2
W 2

HCP

19

3
4 14

N

S
W E

ªADV3
©AR85
¨D
§R1086

ª976
©DV102
¨10652
§94

ªR8
©97
¨ARV983
§DV7

ª10542
©643
¨74
§A532

Board: 2
Dealer: E
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N 2 3 1 1
S 2 3 1 1
E 1
W 1

HCP

13

10
1 16

N

S
W E

ªD1042
©V52
¨AD104
§A5

ªARV87
©84
¨98
§D1043

ª53
©ARD96
¨RV3
§R72

ª96
©1073
¨7652
§V986

Board: 3
Dealer: S
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N 1 2
S 1 2
E 1 2
W 1 2

HCP

14

7
12 7

N

S
W E

ªDV
©D973
¨RDV7
§R105

ª984
©AV4
¨9643
§D62

ª1076
©R106
¨A102
§9874

ªAR532
©852
¨85
§AV3

Board: 4
Dealer: W
Vul.: All

N ª © ¨ §
N
S
E 5 6 4 5 2
W 5 6 4 5 2

HCP

2

8
19 11

N

S
W E

ª72
©V1064
¨V1084
§1074

ª863
©D93
¨95
§RDV93

ªDV9
©A85
¨732
§A652

ªAR1054
©R72
¨ARD6
§8

Board: 5
Dealer: N
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N 5 2 2 5 2
S 5 2 2 5 2
E
W

HCP

16

12
7 5

N

S
W E

ªA87
©RV9
¨A653
§A63

ªR92
©82
¨RV972
§RD2

ªV3
©D107543
¨D108
§107

ªD10654
©A6
¨4
§V9854

Board: 6
Dealer: E
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N
S
E 3 3 1 1 1
W 3 3 1 1

HCP

4

13
9 14

N

S
W E

ª63
©V10
¨10875
§R8754

ªR97
©A7643
¨D62
§A6

ªA82
©RD852
¨A93
§V9

ªDV1054
©9
¨RV4
§D1032

Board: 7
Dealer: S
Vul.: All

N ª © ¨ §
N 3 4
S 3 4
E 3 2
W 3 2

HCP

13

8
10 9

N

S
W E

ªA95
©3
¨RV86
§AV742

ªV
©RD8654
¨D10543
§3

ª842
©102
¨A97
§RD1095

ªRD10763
©AV97
¨2
§86

Board: 8
Dealer: W
Vul.: None

N ª © ¨ §
N 3 2
S 3 2
E 3 2
W 3 2

HCP

10

6
12 12

N

S
W E

ª62
©R73
¨AR1042
§643

ªA54
©D10862
¨985
§95

ªRD7
©95
¨763
§ADV107

ªV10983
©AV4
¨DV
§R82

Board: 9
Dealer: N
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N 3 4 2 5 1
S 3 4 2 5 1
E
W

HCP

6

19
2 13

N

S
W E

ªV7
©642
¨RD6432
§43

ªAR10842
©RD10
¨A8
§R9

ª96
©AV97
¨V10
§ADV75

ªD53
©853
¨975
§10862

Board: 10
Dealer: E
Vul.: All

N ª © ¨ §
N
S
E 6 7 6 5 6
W 6 7 6 5 6

HCP

3

5
20 12

N

S
W E

ª985
©R8654
¨854
§85

ªR4
©72
¨107632
§D1072

ªD732
©3
¨ADV9
§R963

ªAV106
©ADV109
¨R
§AV4

Board: 11
Dealer: S
Vul.: None

N ª © ¨ §
N 2 3 4
S 2 3 4
E 2
W 2

HCP

10

15
9 6

N

S
W E

ªR73
©1054
¨RDV82
§V9

ªADV42
©A72
¨1063
§A6

ª95
©D863
¨A75
§8742

ª1086
©RV9
¨94
§RD1053

Board: 12
Dealer: W
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N 1
S 1
E 2 5 5
W 2 5 5

HCP

6

10
16 8

N

S
W E

ª53
©3
¨RV754
§D8743

ªV72
©RD6
¨A1063
§1096

ªR9864
©V542
¨8
§A52

ªAD10
©A10987
¨D92
§RV

Board: 13
Dealer: N
Vul.: All

N ª © ¨ §
N 6 6 3 6 4
S 6 6 3 6 4
E
W

HCP

15

17
6 2

N

S
W E

ªA32
©R10
¨V842
§AR72

ªRDV107
©A97
¨RD7
§D9

ª8654
©V543
¨963
§V8

ª9
©D862
¨A105
§106543

Board: 14
Dealer: E
Vul.: None

N ª © ¨ §
N 2 4 4
S 2 4 4
E
W

HCP

12

12
9 7

N

S
W E

ª96
©R93
¨A987
§AV92

ªA87
©105
¨R1053
§RD74

ªRV32
©D42
¨V64
§853

ªD1054
©AV876
¨D2
§106

Board: 15
Dealer: S
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N
S
E 4 4 1 1 3
W 3 4 1 2

HCP

5

9
8 18

N

S
W E

ªV8
©R854
¨V9764
§102

ª1062
©A732
¨R8
§D654

ªRD9
©V96
¨A52
§ARV8

ªA7543
©D10
¨D103
§973

Board: 16
Dealer: W
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N 4 4 3
S 3 4 3
E 2
W 2

HCP

5

18
5 12

N

S
W E

ª109
©DV1087
¨D654
§43

ªA
©A3
¨R872
§AR10872

ªD43
©R96
¨AV103
§D96

ªRV87652
©542
¨9
§V5

Board: 17
Dealer: N
Vul.: None

N ª © ¨ §
N 2
S 2
E 2 4 2
W 2 4 1 2

HCP

12

5
11 12

N

S
W E

ª93
©AV8652
¨D5
§RD4

ª42
©74
¨RV97
§V10852

ªRV1065
©9
¨A1083
§A96

ªAD87
©RD103
¨642
§73



Tournoi Bridgerama + Dimanche 28 septembre 2025 à 15h
Board: 18
Dealer: E
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N 2 3 2
S 2 3 2
E 1 3
W 1 3

HCP

3

17
5 15

N

S
W E

ª10853
©R943
¨1076
§83

ªDV2
©ADV2
¨3
§AR1075

ªA7
©76
¨ARDV954
§V6

ªR964
©1085
¨82
§D942

Board: 19
Dealer: S
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N
S
E 2 1 1 1 3
W 3 2 1 1 4

HCP

13

3
18 6

N

S
W E

ªRV6
©A87
¨D953
§R87

ª7543
©D1064
¨V74
§103

ª1098
©R9532
¨R82
§52

ªAD2
©V
¨A106
§ADV964

Board: 20
Dealer: W
Vul.: All

N ª © ¨ §
N
S
E 4 4 4 3 4
W 4 3 4 3 4

HCP

3

9
5 23

N

S
W E

ª6432
©R764
¨842
§53

ªV109
©53
¨AR109
§V1096

ªARD5
©ADV10
¨D6
§RD4

ª87
©982
¨V753
§A872

Board: 21
Dealer: N
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N 2 1 1
S 2 1 1
E 2 3
W 2 3

HCP

18

1
8 13

N

S
W E

ª3
©ARV5
¨RD
§AV9732

ªV102
©10976
¨107654
§4

ªAD965
©D832
¨AV
§106

ªR874
©4
¨9832
§RD85

Board: 22
Dealer: E
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N 1
S 1
E 2 5 5
W 2 5 5

HCP

4

12
12 12

N

S
W E

ªV98
©V10
¨972
§D9832

ªRD1062
©9
¨6543
§AR4

ªA543
©AD653
¨V
§V107

ª7
©R8742
¨ARD108
§65

Board: 23
Dealer: S
Vul.: All

N ª © ¨ §
N 4 5 4 2 3
S 4 5 4 1 3
E
W

HCP

19

10
8 3

N

S
W E

ªA863
©ARV2
¨V5
§AD7

ªRV104
©D63
¨A84
§1093

ª2
©1087
¨D976
§V8642

ªD975
©954
¨R1032
§R5

Board: 24
Dealer: W
Vul.: None

N ª © ¨ §
N 3 3 3 2 4
S 3 3 3 2 4
E
W

HCP

12

14
8 6

N

S
W E

ªA3
©V5
¨DV5
§A108654

ªR9872
©A983
¨A63
§R

ªD1054
©R642
¨10942
§V

ªV6
©D107
¨R87
§D9732

Board: 25
Dealer: N
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N 2 3 1 1
S 2 3 1 1
E
W

HCP

19

8
3 10

N

S
W E

ªAD1093
©AD2
¨DV
§A108

ªRV74
©954
¨763
§RV9

ª62
©R73
¨AR1042
§643

ª85
©V1086
¨985
§D752

Board: 26
Dealer: E
Vul.: All

N ª © ¨ §
N 1 2
S 1 2
E 3 2 4
W 4 3 4

HCP

13

5
15 7

N

S
W E

ªAR8
©R86
¨R8742
§104

ª107632
©D42
¨V1093
§D

ª95
©1095
¨5
§AR86532

ªDV4
©AV73
¨AD6
§V97

Board: 27
Dealer: S
Vul.: None

N ª © ¨ §
N
S
E 5 4 3 5 4
W 5 4 3 5 4

HCP

6

5
21 8

N

S
W E

ªD1082
©V754
¨D
§V1084

ªV7
©10932
¨10942
§A75

ªR9654
©D86
¨6
§R962

ªA3
©AR
¨ARV8753
§D3

Board: 28
Dealer: W
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N 4 2 4 5 3
S 4 2 4 5 3
E
W

HCP

11

12
10 7

N

S
W E

ªA42
©98
¨AV2
§D8654

ª765
©AD1072
¨RD105
§V

ªDV9
©RV5
¨976
§9732

ªR1083
©643
¨843
§AR10

Board: 29
Dealer: N
Vul.: All

N ª © ¨ §
N 1
S 1
E 3 2 4 3
W 3 2 4 3

HCP

9

8
8 15

N

S
W E

ªV42
©R953
¨AV92
§107

ªR763
©4
¨D1076
§R985

ªD8
©ADV1062
¨R3
§DV2

ªA1095
©87
¨854
§A643

Board: 30
Dealer: E
Vul.: None

N ª © ¨ §
N 1 2
S 1 2
E 2 2 3
W 2 2 3

HCP

11

6
20 3

N

S
W E

ª10975
©AV8
¨R975
§R3

ªV2
©10972
¨DV83
§D97

ªR84
©643
¨1064
§10862

ªAD63
©RD5
¨A2
§AV54

Board: 31
Dealer: S
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N 3 3 1
S 3 3 1
E 1
W 1 1

HCP

5

19
14 2

N

S
W E

ª942
©D6543
¨R8
§1074

ªARD83
©82
¨AD5
§A53

ªV6
©109
¨V1076432
§98

ª1075
©ARV7
¨9
§RDV62

Board: 32
Dealer: W
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N 1 4 4
S 1 4 4
E 3
W 3

HCP

8

15
5 12

N

S
W E

ª96
©AV9742
¨R1086
§6

ªAR108
©RD3
¨D742
§V9

ªDV753
©105
¨9
§ARD54

ª42
©86
¨AV53
§108732

Board: 33
Dealer: N
Vul.: None

N ª © ¨ §
N 1
S 1
E 2 4 1 2
W 2 4 1 2

HCP

12

9
5 14

N

S
W E

ªD43
©R3
¨RD93
§D976

ªARV75
©64
¨1075
§V42

ª109
©ADV9
¨84
§AR1085

ª862
©108752
¨AV62
§3

Board: 34
Dealer: E
Vul.: NS

N ª © ¨ §
N 1 1
S 1 1
E 2 3
W 2 3

HCP

9

7
11 13

N

S
W E

ª53
©A94
¨AV1087
§1042

ª98
©D865
¨95
§AV763

ªARDV1074
©R103
¨43
§5

ª62
©V72
¨RD62
§RD98

Board: 35
Dealer: S
Vul.: EW

N ª © ¨ §
N 7 7 7 5 5
S 7 7 7 5 5
E
W

HCP

21

13
5 1

N

S
W E

ªAR8
©ARD864
¨V105
§A

ªD10752
©7
¨AD3
§RD54

ª964
©952
¨74
§V9873

ªV3
©V103
¨R9862
§1062

Board: 36
Dealer: W
Vul.: All

N ª © ¨ §
N
S
E 5 5 5 5 2
W 5 4 5 4 2

HCP

4

10
13 13

N

S
W E

ªR3
©1042
¨843
§V8652

ªV87
©AD3
¨V106
§D1094

ªA654
©R85
¨AD9752
§

ªD1092
©V976
¨R
§AR73


