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Nicolas LHUISSIER

Roi de la pédagogie et joueur de bridge
émérite, Nicolas vous enchantera par ses
talents dorateur et autres talents

cachés... \\ -

—
Sabine ROLLAND N

Une référence dans lenseignement du
bridge. Tres appréciée de ses éleves,
Sabine vous accordera toute son attention

durant votre séjour !
j A

—
Sébastien ROTKOFF @iy
Arbitre a toute épreuve, du tournoi de club
aux épreuves de hautes compétitions,
Sébastien vous organisera des tournois
remarquables! +

L’Hotel
Aston

La Scala****

Situé en plein cceur
de Nice, face au magnifique Jardin
Albert 1er et a quelques pas de la
célebre Promenade des Anglais, UHotel
Aston La Scala offre un emplacement
privilégié.

Profitez d’une vue panoramique sur la
mer Méditerranée, la vieille ville et les
collines nigoises depuis le 7¢me étage.
Facile d’accés et a proximité de
nombreux restaurants et boutiques,
’hétel nous est le lieu idéal pour vivre
un réveillon bridge
dans une atmospheére
chaleureuse et
festive.

Le Bridge

Les cours

2 niveaux de cours seront propos:’et
tous les matins.

A lissue de chaque séance, un support
de cours détaillé sera distribué.

Les tournois

Différents types de tournois seront
organisés chaque apres-midi. Tous les
tournois de bridge sont dotés en PE.

Apres diner, si le coeur vous en dit,
participez aux duplicates organisés.

Commentaires des donnes autour de
LCapéritif offert tous les soirs !

Informations et réservation
Sébastien ROTKOFF 06 14 42 20 53
sebastien@treflevoyages.com



A RDV106 Sud Ouest Nord Est
VY R743 14 -
A
* 875 2v — v —
A 0842 - L WAVAS 4 & — 4 —
vo6 v 102 . L
V743 1 109865 45A S
% RDV9 % 432 6v — — —
A3
Entame : s Roi v QB\2/985
Par : Sud 69 = % A106 Difficulté Yo ¥ 7

2% : au moins cinq cartes, 11 H et plus.

3% : mieux que 4 ¢ splinter a cause de I'As de Carreau sec !
4%/4 ¢ : controles.

5% : deux clés sans la Dame d'atout.

Sur l'entame du Roi de Trefle, Sud prend de I'As, joue Ceeur pour le Roi, I'As de Carreau, Ceeur
pour 1'As puis Roi-Dame de Carreau pour défausser deux Trefles du mort. Il ne reste plus qu'a jouer
Pique pour I'As d'Est. Douze levées grace a ce bon plan de jeu !

M AV103 Sud Ouest Nord Est
v3 _
A65
% RD986 1 — 2% —
M 964 N52 2 SA — RN —
Y V9765 . Y RD108 L L L
1043 l 2 l R98 1e
% A5 % 10742
& RD87
Entame : ¥ Roi vV A42
DV72
Par : Nord 44 +1 * V3 Difficulté Y ¥ 5

2% : priorité a la mineure cinquieéme avec au moins 12 HL.
2SA : 12-14 H réguliers ou 4441 avec singleton Trefle.

3 & : quatre cartes a Pique, 12 HL et plus.
44 : le fit 4-4 est trouve !

Le Roi de Ceeur est pris de I'As et Nord joue immédiatement le Valet de Trefle du mort et 1'As
d'Ouest qui continue Cceur que le déclarant coupe. Ce dernier joue trois tours d'atout, Roi-Dame de
Trefle pour défausser le dernier Coeur puis Carreau pour la Dame, As de Carreau et Carreau afin de
se prémunir contre un éventuel Roi de Carreau quatrieme en Est.

Le Roi de Carreau sera la dernicre levée de la défense ; plus un !




A R75
¥ V982
R2
% D932

Entame : 83
Par : Nord 1SA +1

ADVS
¥ AR3
10954
% ARS8
s M A9432
¥ D106
V3
~ % V107
s 106
Vv 754

AD876
% 654

Sud Ouest Nord Est

— — 1 SA —

Difficulté Y Y 57

Nord ouvre de 1SA et joue ce contrat.

Ouest prend du Roi de Pique et rejoue le 7 en pair-impair du résidu. Quand le déclarant fournit la
Dame au deuxiéme tour de la couleur, Est comprend que son partenaire n'a pas RV75. Donc
I'entameur doit absolument laisser passer en espérant qu'Ouest posseéde un troisieme Pique mais

aussi une reprise de main comme ici le Roi de Carreau.

Cet excellent flanc limite a huit levées | Toute autre défense offre neuf levées...

A AR3

v 87
RD3

% A10875

Entame : & Dame
Par : Ouest 3SA +3

A DV107
Y V965

9876
% 6

M 865
{ v A32
A1042

% RD3
A 942
v RD104
V5
% \VO42

Sud Ouest Nord Est

1 SA — 3 SA

Difficulté Y Y 7

Ouest joue 3SA sur I'entame Pique.

Apres I'As de Pique, le déclarant encaisse Roi-Dame de Trefle afin de conserver la fourchette
As-10. Comme Nord défausse au deuxiéme tour, il est facile de jouer Trefle pour le 10 afin de
capturer le Valet quatriemme en Sud. Et comme le Valet de Carreau n'oppose pas de résistance,
Ouest réussit douze levées.




A D85 Sud Ouest Nord Est
YV753 _ _
V3
% 8742 1 1 — 2
A RV9 = M AG2 — _ _
¥ 964 ¥YD108
AR1097 8642
* V6 % A53
M 10743
Entame : &7 v 'I?\)IE:\:Z
Par : Quest 26 +2 % RD109 Difficulté Y Y %

La séquence est sans histoire.

Sud fait la premiére levée de la Dame de Trefle et joue Carreau. Encaissez As-Roi de Carreau, les
atouts étant agréablement répartis, et jouez ensuite Cceur pour le 8. Sud prend du Roi et rejoue le
Roi de Trefle. Prenez de I'As et jouez Cceur pour le 10. Sud prend de I'As et rejoue de la couleur.
Faisons le compte des points avant de décider comment manier les Piques. Sud ayant déja montré 14
H dans une main réguliére, la Dame de Pique se trouve en Nord. En effet, avec "Judith" en plus,
Sud aurait ouvert d'ISA.

Vous jouez donc Carreau pour le 10 et le Valet de Pique pour la Dame et I'As puis Pique pour le 9
en espérant le 10 placé. Dix levées grace a cette rétro-impasse !

A ADV Sud Ouest Nord Est
¥ 65 _
D87
% RD1085 1 — 2 —
M 6543 A 0872 3 — R —
¥ D1097 v ARV84 L L
V109 E 32 4% S &
* 63 % V9 — —
& R10
Entame : @ AS v 32
AR654
Par : Nord Sé¢b = % A742 Difficulté Y Y 7'

2 : Nord n'annonce pas 3SA avec deux petits a Cceur...

3¢ : au moins cinq cartes a Carreau et au moins quatre a Trefle.
3 & : force a Pique. L'objectif est de jouer 3SA si l'ouvreur possede l'arrét Ceeur.

4 : pas d'arrét Cceur pour jouer 3SA !
5« : pas de controle a Ceeur.

L'entame Cceur est évidente dans cette s€quence. Nord réalise facilement onze levées.
Mieux valait éviter le contrat de 3SA qui chute sur I'entame Cceur & moins que la défense ne se
bloque...




M 10875432 Sud Ouest Nord Est
'¥2z 1 1w — 2 &
* 4 2 3 — 5
A9 & RDV — — _
¥ AR762 v D3
874 5
% RD63 ~ % AV109872
M AG
Entame : ¢ As v 10854
ARD1093
Par : Est 5S¢ = &5 Difficulté ¥ 5 5

2+ : au moins six cartes ; le changement de couleur 2 sur 1 est forcing !

2 ¢ : six cartes et l'ouverture.
3¢ : bon fit a Trefle par quatre cartes et une belle intervention !

Sud entame de 1'As de Carreau pour le 2 de son partenaire et encaisse I'As de Pique avant de
rejouer Carreau. Est coupe, joue un tour d'atout et réalise le reste des levées. Si Sud joue As de
Carreau et Carreau, Est réalisera douze levées !

Le contrat de 4% gagne également, mais c'est bien difficile a annoncer...

M 1052 Sud Ouest Nord Est
¥ AR92 _ 1 _
AD4
* 653 3 SA — — —
& R43 M \/I76
v 65 { 8 v 10743
532 986
+% RD1084 % AV
& ADS8
Entame : s Roi v DV38
RV107
Par : Sud 3SA -1 * 972 Difficulté ¥ 5 5s

Sud joue 3SA apres des encheres simples.

Ouest entame du Roi de Trefle, sa téte de séquence. Avec As-Valet secs, Est prend de I'As et rejoue
le Valet. Ouest surprend a son tour le Valet de la Dame.

Ainsi la défense réalise les cing premicres levées pour une de chute. Bien joué pour ce déblocage.

Joué de la main de Nord, le contrat gagne sur une entame majeure !




A AR Sud Ouest Nord Est

v RD10 2% —
DV108
& ARO8 2 — 28A —

A 8752 = V94 7 SA — — —
v 32 v 97654
9765 43

% 642 % D75

A4 D1063

Entame : €4 v AV8
AR2

Par : Nord 7SA = V103 Difficulté Yk Y i

2 : fort indéterminé ; 2 ¢ : relais.
2SA :22-23 HL réguliers.
7SA : al'attaque avec 16 H !

Nord entame Cceur dans sa couleur la plus longue sans honneur. Avec douze levées certaines, la
levée manquante peut venir soit de I'impasse Tréfle soit de la chute du Valet de Pique (sec, second
ou troisiéme). Afin de cumuler ces deux chances de gain, commencez par les Piques. Si le Valet
tombe, c'est gagné comme ici et sinon il reste a espérer la Dame de Trefle en Ouest !

Principe : commenncez par le partage avant I'impasse pour cumuler deux chances de gain...

A 7542 Sud Ouest Nord Est
¥ RV9 _
765
% D32 1 — 14 —
M AV86 A RD109 2v — 2 SA —
v 6432 . v75 o L .
DV 10 108 ¢ a932 3 &
% 74 % 865
A3
Entame : ¢ Dame v QQJOS
Par: Sud 3¢ +1  ARV109 Difficulté Yo Y 5

2% : au moins cinq cartes a Tréfle, quatre cartes a Cceur, 17 HL ou plus ! C'est un bicolore cher.
2SA : modérateur avec une main de 4 a 6 H sans cinq cartes a Pique (sinon 2#4).
3¢ : rien de plus que promis pour l'ouvreur.

Est prend la Dame de Carreau de I'As et contre-attaque du Roi de Pique. Sud coupe le deuxieme
tour de Pique, joue As-Roi de Trefle puis quatre tours de Ceeur en défaussant un Carreau du mort.
En jouant ainsi, il espere que la main détenant quatre cartes a Coeur possede le dernier atout. Cette
manoeuvre de Guillemard échoue ici et Sud réussit malgré tout dix levées...

NB : remarquez que le contrat de 3SA chute d'une car la défense fera quatre levées de Pique et 1'As
de Carreau !




M A1062 Sud Ouest Nord Est
v 104 _ 1 _
D109 M 3V
% R732 — — —
A \/85 AD74
¥ A8753 1 1 ¥ R962
R42 A65
% A6 ~ % VI8
A& R93
Entame : ¥4 YDV
V873
Par : Ouest 39 = * D1054 Difficulté Y& Y 57

3% : quatre atouts et 11-12 HLD.

Avec des honneurs partout, Nord choisit I'entame atout, la plus neutre car les adversaires sont en fit
neuvieme.

Mains miroir = plan de jeu d'élimination.

Ouest joue deux fois atout, As de Trefle et Trefle. Le flanc prend et rejoue Trefle. Le déclarant
coupe et joue As-Roi de Carreau et Carreau. Ouest a ¢éliminé toutes les couleurs ; le flanc prend et
doit rejouer soit en coupe et défausse soit Pique.

Le déclarant concede quatre levées : deux a Pique et une dans chaque mineure.

Félicitations d'avoir mené a bien cette ¢limination-placement de main !

A75 Sud Ouest Nord Est
¥ ARV1094 1 1v 14
A82
% 83 2v — 3v X
& RV2 s AD10964 — 3A — 4 &
v 863 . v5 L L L
V10 {12 D3
% ADV102 % R765
M 383
Entame : 02 v D72
R97654
Par : Est 4486 = % 94 Difficulté Y ¥ 55

3% : enchére compétitive au nom du sixieme Cceur, c'est un barrage !

En main au Roi de Cceur, Nord sait que le déclarant est singleton dans cette couleur car Sud a

soutenu a 2¥. Faire couper le déclarant ne servant a rien et les Trefles étant menacants, il rejoue As
de Carreau et Carreau. Un petit Carreau est également possible, mais ¢a peut livrer une surlevée si
Est posséde Roi-Dame de Carreau ! Le déclarant se trouve limité a dix levées...

Principe : quand le mort présente une couleur affranchie ou quasi-affranchie, encaissez vos levées
au plus vite ! Et refaire les distributions est I'apanage d'un bon joueur de flanc.




A D83 Sud Ouest Nord Est
3
% R9754 1 — 1y —
& ARG4 —— A O75 1 SA — — —
v 964 YVvV1083
ADG65 R72
% V10 % A82
aV102
Entame : #4 v D5
V10984
Par : Sud 1SA -1 D63 Difficulté Y ¥ 5'c

1 ¢ : mieux que 1SA.

Ouest décide d'entamer d'un petit Pique dans la couleur verte. Sud prend du Valet et joue Trefle
vers le Roi. Est prend de I'As et rejoue Pique. Ouest encaisse ses trois levées de Pique et Est
l'appelle a Carreau en défaussant le 2 de Trefle par exemple en Lavinthal.

La défense réalise ainsi sept levées sous la forme de trois a Pique, trois a Carreau et I'As de Trefle !

A 6543 Sud Ouest Nord Est
¥ R874 1
*%864 2 & X 4 % —
A \/1098 A RD2 — X — 4
v AV65 14 v 32 - - _
R9764 ADV108
o — V32
;A7
Entame : €10 v 5)2109
Par : Est 4¢ +1 % AD10975 Difficulté Y 5'v 5

déclarerait la manche "dans le doute" !
X : 8 H et plus, au moins une majeure quatriéme. C'est un contre spoutnik généralisé !
4% : quatre atouts dans une main faible et distribuée, barrage.
X sur 4 : plus souple que 4 ¢ avec les deux majeures quatriemes et chicane a Trefle.
4 ¢ : pas de majeure quatriéme.

L'entame de 1'As de Trefle est possible mais n'est pas urgente. Le mieux est ici d'entamer du 10 de
Cceur en espérant que Nord possede au moins le Valet de Ceeur. Est appelle I'As de Coeur du mort,
joue deux tours d'atout puis le Roi de Pique. En main a 1'As de Pique, Sud encaisse la Dame de
Cceur et continue Ceeur. Le déclarant coupe et réussit le reste des levées.

Seule cette excellente entame limite a onze levées !

Si vous avez demandé¢ courageusement 54, vous serez félicités... En match par quatre, Ouest




AT72 Sud Ouest Nord Est
Y AD1092 1a — 1 SA 2 &
10763
% 82 2v R 3v —
» A86G4 A R5 — —
v73 v 64
9842 RD5
% RV5 ~ % AD10973
A DV1093
Entame : 5 v EQ//85
Par:Sud 39 -1 * 64 Difficulté Yo ¥ 7

2 :six cartes et 11-17 H.
Sud joue 3% apres une séquence compétitive.

Est fait la premiere levée de 1'As de Trefle avant de jouer la Dame de Trefle puis le Roi de Carreau.
Sud prend de I'As, joue deux tours d'atout et concéde deux levées de Pique et la Dame de Carreau.

Une de chute, mais comme le contrat de 3« gagne en Est-Ouest, c'est une bonne opération pour le
camp Nord-Sud !

A 32 Sud Ouest Nord Est
v 1053 _ _ 1
83
* DV8762 — 1 — 24
A R94 — A AD106 — 3 — 34
v RD87 . v AV o B
D965 W16} 7 Axvio74 4 49
* 54 a3 — 4 & — 4 SA
A\/875 _ 5 s _ 6
Entame : o AS v 8642 _ _ _
Par : Est 6 ¢ = * AR109 Difficulté Y Y 7'

24 : bicolore a saut, 19-20 HL et plus. Cette enchére est forcing de manche.
3 ¢ : au moins trois cartes, 8 H et plus.

3 & : concentration d'honneurs sans trois cartes a Cceur (sinon 3¥).

49 /44 : controles.

Se : zéro clé !

Sud commence par As-Roi de Treéfle. Le déclarant coupe, joue As-Roi de Carreau et réussit

facilement douze levées !
Mieux valait éviter le contrat de 3SA qui chute de deux sur I'entame Tréfle...




A O742 Sud Ouest Nord Est
¥ R98 _ _
95
% R853 1lv — 2v —
& RD106 —— o A83 49 — — —
v D6 17 ¥ 543
D743 10862
V62 % D107
AV5
Entame : & Roi VY AV1072
ARV
Par : Sud 49 = % A94 Difficulté Y Y 5

2% : soutien simple, 6-10 HLD.
4% : Sud impose la manche avec 19 HLD.

Avec deux Piques et un Trefle a perdre, votre probleme est de ne pas donner de levée d'atout.

Allez-vous chercher la Dame de Ceeur en Ouest ou en Est ? La bonne réponse est : il n'y a pas lieu
de chercher la Dame...

Coupez le troisieme tour de Tréfle, jouez As-Roi de Carreau et Carreau coupé du coté court.
Poursuivez par 1'As de Tréfle, Trefle pour le Roi, Pique coupé et ressortez a Trefle. Quel que soit le
défenseur qui prendra la main, il devra jouer atout ou Carreau... et votre probléme sera réglé.

Félicitations pour ce trés bon plan de jeu !

A ARD1098 Sud Ouest Nord Est
v 32 1e
AD3
75 — 2v 2 A —
M G52 AM\T4 — _
v A85 Y RD1096
862 754
% R1096 % AD
A3
Entame : ¥ Roi vV74
RV109
Par : Nord 24 +1 *\V8432 Difficulté Yo Y 5
2% : 6-10 HLD.

24 : six cartes ou cing tres belles, 11-17 H.

Apres le Roi de Cceur, Est continue Coeur pour I'As d'Ouest. Devant le danger représenté par les
Carreaux du mort, Ouest ouvre les Trefles. L'entameur encaisse la Dame de Trefle puis 1'As avant de
jouer la Dame de Cceur.

Nord coupe, encaisse As-Roi-Dame de Pique et réussit neuf levées !

Pour limiter a huit levées, il est indispensable qu'Est prenne le retour Trefle de I'As avant de jouer
la Dame prise du Roi et le retour Trefle d'Ouest permet une promotion d'atout pour le Valet de Pique
de I'entameur ; tout ceci est vraiment trés délicat...




A V983

v 963
V86

% RD7

Entame : ¥ Dame
Par : Nord 3SA +1

M AT6

v R87
RD92

% A43

N
v

A D52
v A5

A R104

v DV1042
S

% V986

A10743

% 1052

Difficulté Y Y 57

Pas de probléme pour les enchéres !

Avec neuf levées certaines, la dixieme ne peut venir que des Piques. Apres I'As de Cceur, Nord
joue Carreau pour le Roi afin de se prémunir contre un éventuel Valet quatrieme. Et il joue un petit
Pique vers la Dame en espérant que le Roi de Pique se trouve dans la main d'Est !

Dix levées grace a cette hypothése de nécessité.

A AV9

v ADG6
A73

% D1065

Entame : €10
Par : Ouest 6SA =

M R2

¥ 1098742

V52
% 83

{120

A D7543

v3
10986

%742

A 1086

Y RV5
RD4

% ARV9

Sud Ouest Nord Est
1 SA — 4 SA
— 6 SA — —

Difficulté Y <'c ¢

Est n'est pas obligé d'imposer le chelem avec ses 17 H !

Contre 6SA, le mieux est d'entamer neutre et si possible en pair-impair sauf si vous possédez une

téte de séquence.

Ouest possede onze levées et il n'en manque qu'une ! Elle ne peut provenir que des Piques et il faut
jouer Pique pour le 9, puis Pique pour le Valet en espérant que Sud posséde au moins un gros

honneur a Pique.

Douze levées grace cette double impasse (75% de chances).




A AV9

v 7543
A652

% R4

Entame : ¥ Dame
Par : Est 2SA +1

M 8742
v A8
RV9
% V975
g » D105
¥ R62
[21] 175
% AD102
A R63
¥ DV109

D108
% 863

Sud Ouest Nord

Est

2 SA

Difficulté Y Y 57

2SA : 11 H réguliers sans majeure quatrieéme.

Nord prend de 1'As de Ceeur et insiste dans cette couleur pour votre Roi. Vous jouez la Dame de
Pique pour le Roi et I'As du mort, puis le Roi de Trefle et Trefle pour le 10 (il manque sept cartes
dans la couleur). Le meilleur jeu est donc d'espérer le Valet placé en Nord (50%) plutdt que le Valet
second ou troisieme en Sud.

C'était le bon choix, neuf levées grace a ce maniement.

A D10874

v 854
RV9

% 83

Entame : ¥ Valet
Par : Est 3SA +2

A R52
VY RD72
1065
% R65

v A3
AD2
a—

% ADV10742
A AVI6
¥ V1096
8743
%9

Sud Ouest Nord Est

2 &%
— 2 — 3
— 3 A — 3 SA

Difficulté Y Y 7

2 : fort indéterminé ; 2 ¢ : relais.
3¢ : unicolore mineur (plutdt septiéme) de neuf levées de jeu !

3 A : au moins cing cartes.
3SA : je tiens les Carreaux et les Ceeurs.

Est plonge de 1'As de Cceur et joue Carreau pour le Valet, Tréfle pour la Dame, Dame de Carreau
prise du Roi et Tréfle pour le Valet.
Onze levées grace a cette impasse de nécessité et grice a la bonne gestion de vos

communications...




A A2 Sud Ouest Nord Est

v6 — 14 2 SA 34
AR1098

% V10973 T T _

A RD975 A V1083
v A32 Y RD4
654 V32

% A2 ~ % R65

M 64
Entame : ¢ Roi ¥ V109875
D7

Par : Ouest 36 -1 % D84 Difficulté Y ¥ <

2SA : bicolore mineur au moins 5-5, 11 H et plus.
34 : 8-11 HLD apres l'intervention.

Nord entame du Roi de Carreau car il posséde un singleton Cceur. L'entameur contre-attaque Coeur
a la deuxiéme levée avant de plonger de I'As de Pique. Il encaisse I'As de Carreau, joue Carreau
coupé par Sud qui lui donne la coupe a Ceeur.

Une de chute sur ce flanc au cordeau ; si Nord commence par trois tours de Carreau, il offre le

contrat !
Le contrat de 3¢ gagne en Nord-Sud mais pas celui de 3 ¢ a cause de la coupe a Trefle.

A& \/105 Sud Ouest Nord Est
R64
% 3 X — — —
A7 M ABG42
v62 v 53
92 { 24 DV108
% ARV109872 % D4
& RD93
Entame : ¥ AS v 1084
A753
Par : Ouest 5éX -2 | 4 g5 Difficulté Y Y 5

4 : huit belles cartes et maximum 10 H.
X : du jeu, au moins 8 H.

Nord espere que le contrat de 5S¢ chute et passe sur le contre (il n'est pas certain que le contrat de 5
¥ gagne).

Nord commence par As-Roi de Cceur et contre-attaque atout. Ouest joue deux tours d'atout et
concede As-Roi de Carreau. Moins deux et 300 pour Nord-Sud.

Le contrat de 4% gagne (Dame de Trefle prise du Roi, Pique pour I'As et Pique coupé) ; Est a bien
fait de surenchérir !

NB : seul un flanc introuvable bat 4% : As de Pique, le 2 de Pique coupé par Ouest qui joue petit
Trefle pour la Dame (sous As-Roi !!!) et encore Pique coupé...




A D63

v875
¢ AD54
* A73
A42 - A AV1095
¥ AR64 . vYD
* 1096 % RDV54
A R87
¥ V10932
¢ 963
% 82
A A108
Y V10975
¢ A2
% V52
A2 A DV5
Y D62 v 83
¢ RD964 ¢ V753
% AR93 % D1086
A R97643
v AR4
¢ 108
% 74
AR732
Y RV6
¢ AV53
% A10
A 1065 A A94
¥ A109 . ¥ 543
¢ R1084 27 ¢ 72
% R94 ~ & DV853
A DVS
v D872
¢ D96
* 762
A 764
Y R65
492
% AD954
A ADV82 A R3
¥ V1094 . v A82
¢ A10 { 28 ¢ RV86
* V2 % R1073
A 1095
vD73
¢ D7543

% 86




A AD7

¥ RV10753

¢ V95

% 2
A \/1094 - AB532
v D92 v A86
¢ A842 ¢ RD10
* R6 *DV3

A R8

v4

¢ 763

% A1098754

A AR10643

¥ 643

¢5

% R74
A DV5 A2
Y V108 ¥ ARD2
¢ 864 ¢ D732
® V982 * A653

A 987

¥ 975

¢ ARV109

% D10

A 384

Y\V7643

¢ D63

% D105
A RDV76 A 52
YR ¥ D10952
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Retrouvez chaque semaine nos simultaneés :

Le simultané de I’école de bridge : un quiz
+ un livret a theme + un tournoide 12 a 20

donnes
Jouez dans votre club a n‘importe quel mo-

ment du lundi au vendredi

L’Atout Simultané : chaque vendredi apres-
midi, avec un livret de 10 donnes commen-

tées par Nicolas Lhuissier dont 4 sur un

theme.

kAt ut Simultan



