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Nicolas LHUISSIER

Roi de la pédagogie et joueur de bridge
émérite, Nicolas vous enchantera par ses
talents dorateur et autres talents
cachés... \\ o

—
Sabine ROLLAND 4O\

Une référence dans lenseignement du
bridge. Tres appréciée de ses éleves,
Sabine vous accordera toute son attention

durant votre séjour !
j )

—
Sébastien ROTKOFF A
Arbitre a toute épreuve, du tournoi de club
aux épreuves de hautes compétitions,
Sébastien vous organisera des tournois
remarquables! +

L’Hotel
Aston

La Scala****

Situé en plein ccoeur
de Nice, face au magnifique Jardin
Albert 1er et a quelques pas de la
célebre Promenade des Anglais, UHotel
Aston La Scala offre un emplacement
privilégié.

Profitez d’une vue panoramique sur la
mer Méditerranée, la vieille ville et les
collines nigoises depuis le 7¢me étage.
Facile d’accées et a proximité de
nombreux restaurants et boutiques,
’hétel nous est le lieu idéal pour vivre
un réveillon bridge
dans une atmospheére
chaleureuse et
festive.

Le Bridge

Les cours

2 niveaux de cours seront propos:’et
tous les matins.

A lissue de chaque séance, un support
de cours détaillé sera distribué.

Les tournois

Différents types de tournois seront
organisés chaque apres-midi. Tous les
tournois de bridge sont dotés en PE.

Apres diner, si le coeur vous en dit,
participez aux duplicates organisés.

Commentaires des donnes autour de
LCapéritif offert tous les soirs !

Informations et réservation
Sébastien ROTKOFF 06 14 42 20 53
sebastien@treflevoyages.com



AR2 Sud Ouest Nord Est
Y DV32 1 -
ARG5
% 932 1a 2 v — —
A D1063 —_— A \/98 3% — — _
¥ AR9765 1 v 104
D9 V10874
* 5 % AV7
MAT54
Entame : @ AS v 22
Par: Sud 3¢ +1 % RD10864 Difficulté Yo Y 5

2% : six cartes ou cinq tres belles, 11-17 H.

3¢ : six cartes a Trefle, seulement quatre cartes a Pique et de 6 a 10 H. Cette enchére appelée
"canapé" est non forcing !

Sur 1'As de Ceeur, Est fournit le 10. A la vue du mort, Ouest contre-attaque Carreau. Apres I'As de
Carreau, Sud joue le Roi de Pique, Pique pour I'As, Pique coupé, Cceur coupé et Pique coupé du 9.
Est fera le Valet de Trefle et I'As d'atout pour plus un !

NB : si Ouest joue le Roi de Ceeur a la deuxieme levée, il offre deux surlevées...

A \/85 Sud Ouest Nord Est
¥ A96 2 SA
D96
% 10873 — 3 SA — —
M 962 A A4 —
v 874 Y RDV
R8754 A1032
% D5 % AR96
& RD1073
Entame : # Roi v ;]/0532
Par : Est 3SA = *\/42 Difficulté Y Y '

L'objectif pour le déclarant est de réaliser cinq levées de Carreau pour gagner son contrat.

Méme si en principe, il faut tirer en téte avec neuf cartes sans la Dame, la situation est plus
complexe quand il manque Dame-Valet.

I1 convient d'encaisser I'honneur qui est en face de la fourchette ; et si un honneur apparait, il faut
parier sur les honneurs partagés. En effet, avec Dame-Valet secs, Sud a le choix entre fournir le
Valet ou la Dame ; c'est le principe du moindre choix !

Ici Est prend I'entame de 1'As de Pique avant de jouer Carreau pour le Roi puis petit pour le 10. Il
encaisse les Carreaux puis les Tréfles. Mais Nord conserve précieusement tous ses Trefles, ce qui
limite Est a neuf levées.




M AGS Sud Ouest Nord Est
R65
% RD1087 1y — 1SA —
& R102 s AN D873 2 SA — — —
v DVI8 v 1074
V974 A108
% 65 ~ % A94
A \V/94
Entame : #3 v é|§265
Par : Nord 2SA -2 % \V/32 Difficulté Y Y 5

2SA : 11 H et seulement quatre cartes a Coeur.

Sur I'entame du 3 de Pique en quatriéme meilleure, Nord passe le 9 du mort en espérant que
l'entameur possede Dame-10 ou Roi-10, ce qui est deux fois plus probable que Roi-Dame ! Ouest
fournit logiquement le 10 car il voit le Valet au mort. Le déclarant prend de 1'As au troisieéme tour et
affranchit les Trefles. L'entameur doit laisser passer deux fois pour empécher 1'accés en Nord. En
main a 1'As de Trefle, Est encaisse son Pique et contre-attaque Cceur pour I'As du mort. Le déclarant
joue Carreau pour le Roi et I'As de I'entameur qui insiste a Cceur ! Si Nord présente la Dame de
Carreau du mort, Est doit impérativement laisser passer !

Deux de chute sur ce flanc trés soigneux... Si Est se précipite sur son As de Trefle, il donne huit
levées.

IV} Sud Ouest Nord Est
. 8\1/09883 ha o e
% V932 — 44 — —
a AD1076 M 8432 —
v75 { v AR3
AR9 654
% ADS8 % 754
M R95
Entame : ¥ Dame v ;]/076242
Par : Ouest 44 +1 * R106 Difficulté ¥ 'c 5

24 :6-10 HLD.
44 : conclusion facile avec 20 HLD.

La Dame de Cceur est prise de I'As du mort et le déclarant joue un petit pour la Dame en espérant le
Roi second placé ou le Roi troisieme placé et le Valet sec dans le jeu de Nord. Ouest joue Cceur pour
le Roi, Pique pour le 10, I'As de Pique, le Roi de Ceeur, Ceeur coupé, As-Roi de Carreau et Carreau.
En main au Valet de Carreau, Sud joue un petit Trefle et le déclarant fournit le 8. Le 9 de Trefle est
la derniere levée de la défense.

Ce bon maniement des atouts permet de réussir onze plis !




A V104 Sud Ouest Nord Est
v2 —  1SA
AD82
% 98764 24 — 24 —
A AT3 ey M 65 — —
v 10754 v ADV3
107 RV96
% D1053 % RV2
A RD982
Entame : &5 v ?2??6
Par : Nord 24 -1 * A Difficulté Y¢ ¥ 35

2 : bicolore majeur, 11 H et plus.
24 : cen'est pas un fit mais une préférence !

Est choisit I'entame atout car il posséde une forte opposition a Cceur. Il entend ainsi lutter contre un
plan de jeu de coupe du c6té court ! Avec 1'As d'atout troisiéme, Ouest doit laisser passer le premier
tour de Pique. Nord laisse venir vers son Valet de Pique et joue Cceur. Vigilant, Est plonge de I'As et
continue atout.

Ouest peut donc donner deux autres tours d'atout.

Une de chute sur cette défense parfaite...

AG32 Sud Ouest Nord Est

v AV4 -

83
% RD1085 L& — 2SA —

A R4 A V105 4 & — — —
v 9872 v 105
AR1052 D974

% 94 % V762
A AD987

Entame : ¢ AS Y RD63

V6
Par:Sud 4486 = * A3 Difficulté Y& Y Y

2SA : trois cartes a Pique et 11-12 HLD.
3% : quatre cartes a Cceur pour éventuellement trouver un fit 4-4.

Ouest encaisse As-Roi de Carreau et ressort a Trefle ; Sud appelle le Roi du mort.

Le bon maniement des atouts consiste a jouer d'abord un petit pour le 9 (protection contre Valet-10
en Est) puis un petit Pique pour la Dame si besoin.

Ici le 9 pousse au Roi ; donc Sud gagne son contrat. Si le 9 perd au 10, il reste la chance principale
(50%) du Roi de Pique placé.

Enfin si le déclarant joue directement Pique pour la Dame, ici il devra se contenter de neuf levées
et chuter d'une !




A RV76

v A5
AV105

% D107

Entame : ¥ Dame
Par : Ouest 3SA =

A 10842

v DV1084
64

% A2

4 D53
v R7
= V9853
A A9
v 9632
9832

% R64

Est

3 SA

Difficulté Y Y 57

Sur I'entame Cceur, Ouest réalise que 'affranchissement des Tréfles va conduire a la chute !

Son objectif est de réussir trois levées de Pique afin de gagner 3SA.
Comme vous ne possédez que sept cartes dans cette couleur et qu'il manque 1'As et le 10, il faut
prendre I'entame du Roi de Ceeur et jouer un petit Pique pour le Roi.
Le déclarant rejoint le mort par le Roi de Carreau et appelle un petit Pique du mort. Sud est obligé
de plonger de 1'As ; ce qui libére la Dame et le Valet. Ouest gagne son contrat en cas de partage 3-3
de la couleur mais aussi quand Sud possede I'As sec ou second comme ici. Juste fait.
Principe : il est important de jouer deux fois petit vers les honneurs groupés...

A Vo4

v 875
AV98

% D32

Entame : ¢ 2
Par : Est 28 =

L WAVAS
¥ RV94
R53
% AV9
& RD1085
v
{ 8 é\D32
% R54

A 32

v 106
D10742

% 10876

Sud Ouest Nord Est
— 1 SA 2 &
— 2 — 2 A

Difficulté Y Y 7

2 : bicolore majeur au moins 5-4, 11 H et plus.
2 ¢ : choisis ta majeure !
24 : cinq cartes a Pique et quatre a Cceur.

Sud doit entamer atout car le déclarant posséde un jeu bicolore et aura peut-étre besoin de couper
du coté court. Nord prend de I'As et continue Pique pour le Valet du mort.

Est joue Cceur pour la Dame, As de Cceur et Ceeur.

En main au Valet de Cceur, Nord continue Pique pour enlever le dernier atout du mort. Seule cette
défense limite a huit levées...




A DVI108 Sud Ouest Nord Est

v 8743 _ 14

RV3
%65 284 — 3 —

N 962 ==z M AR754 — _
¥ RV95 v AD10
962 54

% 083 % DV10

A3

Entame : # AS v 62
AD1087

Par : Nord 3¢ +1 % AR742 Difficulté k& Y 3¢

2SA : bicolore mineur au moins 5-5.
3¢ : Nord a plus de Carreaux que de Trefles ; a égalité de longueur, il annoncerait 3 .

Sur 1'As de Pique, Ouest fournit le 9 pour signaler qu'il posseéde le Roi de Ceeur. Sur I'entame d'un
As dans un contrat a l'atout et si le mort est singleton dans la couleur d'entame, alors les appels de
préférence priment sur toute autre signalisation !

Malgré la fourchette a Ceeur, l'entameur joue As-Dame de Coeur et Coeur. Nord coupe du mort,
joue As-Roi de Trefle et Tréfle coupé du Valet. 11 suffit de jouer trois tours d'atout avant d'encaisser
les Tréfles ; plus un !

Si Est ne joue pas Cceur a la deuxieme levée, 'expasse (impasse par la coupe) Pique permet de
réussir onze plis...

A D843 Sud Ouest Nord Est
v AG2 _
42
& 262 14 — 24 —
M AR A2 2 SA — RN —
YVv108 v D9753 L L
10753 DV9
% R1043 % V75
M 109765
Entame : ¥ Valet v :5%6
Par:Sud 386 = % AD9 Difficulté Yo Y %

2 SA : enchére d'essai généralisée avec 16-18 HLD.
34 : minimum !

Vous prenez l'entame Cceur avec le Roi et jouez atout. Prenez le retour, coupez un Ceeur en main et
rejouez atout. Ouest en main ressort a Carreau ; tirez As-Roi de la couleur et rejouez-en. Est en main
est obligé de jouer Trefle (le reste est coupe et défausse). Il vous suffira de passer le 9 (ou la Dame
si Est joue le Valet). En main au 10 de Trefle, I'entameur devra rendre les armes...




A\V107 Sud Ouest Nord Est
v 74 — 1% — 14
R63
% 9875 — 2 a — 4 &
M AB6G4 A RD32 — — _
Y R32 11 VY A65
AV7 1054
% D103 - % RV6
A 95
Entame : ¥ Dame v DbV108
D982
Par : Est 448 = * A42 Difficulté Je Y ¢
24 :12-16 HLD.

Avec des jeux miroir, Est doit s'orienter vers un plan de jeu d'élimination. L'entame Cceur est prise
du Roi. Est joue trois tours d'atout puis la Dame de Treéfle. Sud prend de 1'As et insiste du Valet de
Cceur. Apres 1'As de Ceeur, Est encaisse Roi-Valet de Trefle avant de sortir a Ceeur.

La défense prend la main et doit rejouer :

- soit Carreau, ce qui offre deux levées au déclarant

- soit Ceeur ou Trefle en coupe et défausse

Juste fait ; si Est joue les Carreaux (la couleur a probléme) lui-méme, il concédera deux levées !

Jeux miroir = élimination.

M AVI65 Sud Ouest Nord Est
v 32 1SA _ _
RD108
%65 _
A RD8 MNT732
VY A76 . v D108
A6 {12 Vo974
% DV1087 % A94
N 104
Entame : &6 v §§/2954
Par : Quest 1SA = % R32 Difficulté Y ¥ 55

Pour annoncer 2SA, il faudrait 8 points en Est.

Nord entame du 6 de Pique en quatrieme meilleure ; et ce méme s'il possede une téte de séquence a
Carreau ! Le 10 de Pique pousse au Roi.

L'entameur en déduit que le déclarant posséde Roi-Dame de Pique et ce dernier présente la Dame
de Trefle. En main au Roi de Trefle, Sud continue Pique ; Nord encaisse quatre levées de Pique et
rejoue le Roi de Carreau.

Le déclarant réalise sept levées : quatre a Tréfle, une a Pique, une a Ceeur et une a Carreau.

Principe : I'entame dans une couleur cinquiéme est prioritaire !

Si Nord réveille a 2, il peut gagner ce contrat.




M ARS3 Sud Ouest Nord Est
32
% AD108 L& 2 — —
A DVI7 —— A G5 RE) — — 3
¥ 987 ¥ RDV2 L . .
RV87 AD1095
o V7 % 54
A 10842
Entame : 2 v 'g‘lo
Par: Est 3¢ -1 % R9632 Difficulté ¥ 'c v

1 & : au moins quatre cartes, 6-7 H ou plus.
3/3 ¢ : compétitifs !

Apres As-Dame de Trefle, Nord contre-attaque a Ceeur dans la "faible" du mort. La défense fera
encore I'As de Cceur et As-Roi de Pique. Est doit se résoudre a chuter et concéder 100 points au
camp Nord-Sud.

Mais comme le contrat de 3¢ gagne (110), c'est une bonne opération !

A AD109854 Sud Ouest Nord Est
* 87 — — X 2 &
A 32 A7 — — 3 A _
¥ 643 ¥ ARV72
10983 141 5 Rv2 ha - — —
% R1065 % DV94
& RV6
Entame : @ AS v 23059485
Par : Nord 446 = ® A32 Difficulté Y Y %

X puis 34 : sept cartes et une belle main.

Est entame de I’As de Cceur et contre-attaque de la Dame de Trefle. Nord doit effectuer un plan de
jeu : avec une perdante a Ceeur, une a Trefle et deux a Carreau, il faut réussir I’impasse Carreau. Le
Roi de Carreau se trouve évidemment en Est et le contrat va chuter... Sachant que Ouest ne doit
jamais prendre la main (il traverserait les Carreaux) : Nord prend la Dame de Trefle de 1’As puis
joue le 10 de Coeur pour défausser un Tréfle. Est ne peut rejouer que Trefle, coupé du 8 (garder le 4
pour le mort). As de Pique puis Dame de Pique prise du Roi du mort, et a nouveau le 9 de Cceur
pour défausser le Carreau. Le 10 est affranchi ! Est continue Trefle coupé et Nord joue Pique pour le
6 et encaisse le 8 de Ceeur pour défausser sa Dame de Carreau. Juste fait car Est a réalisé trois levées
de Cceur !

Principe : il est possible dans certains cas de jouer deux fois en "perdante sur perdante" !




AV3

v A108
R102

% V10876

Entame : o Valet
Par : Sud 1SA =

A R75
¥ DV65
763

% 952
A D1064
¥ R32
ll V985
~ R4
M A982
v 974

AD4
% AD3

Sud Ouest Nord

Est

1 SA — —

Difficulté Y Y 57

Sud ouvre de 1SA et joue ce contrat.

Le déclarant prend le premier tour de Trefle, un retour Carreau pouvant étre génant.
A la téte de cinq levées, Sud doit affranchir les Cceurs en jouant deux fois petit vers les honneurs
du mort en espérant les deux honneurs en Ouest ou ceux-ci partagés et la couleur 3-3 comme ici !
Juste fait grace a ce bon maniement.

A6
v AR3
A3
% ARV9752

Entame : & Dame
Par : Quest 6 +1

A DV108
vVv2
R10874
%43
ey M A732

{ '6[3)987

——— &D1086
A R954
v 10654

DV952
>

Sud Ouest Nord Est
2 &% — 2
— 3 — 4
— 4 SA — 5
_ 6 % _ _

Difficulté Y Y 7

2 : fort indéterminé ; 2 ¢ : relais.

4 ¢ : splinter avec quatre atouts, 6-8 H et un singleton ou une chicane Carreau.
Avec 1'As second a Carreau, ce n'est pas une excellente nouvelle pour Ouest !

54 :une clé.

6+ : conclusion logique !

Treize levées sans impasse en coupant un Carreau du co6té court !
Si Est avait possédé la Dame de Pique a la place de la Dame de Cceur, le grand chelem aurait
reposé sur le Roi de Pique placé (50%)...




A AD10 Sud Ouest Nord Est
¥ 543 1SA _
RD96
% AD10 6 SA — — —
M 6532 - M 874
v2 17 Y V109876
V732 10
% 8732 % R54
& RV9
Entame : @ Valet ¥ ARD
A854
Par : Nord 6SA = *\96 Difficulté Y ¥ 5'v

6SA : 18 et 15 font 33.

Apres I'As de Ceeur, Nord tente I'impasse Trefle qui échoue. Le retour Ceeur est pris du Roi, Ouest
défaussant un Trefle. Le déclarant encaisse les Piques et les Tréfles. L'entameur a montré six cartes
a Cceeur, trois a Pique et trois a Trefle. Nord joue le Roi de Carreau, Carreau pour 1'As puis petit vers
le 9 pour capturer le Valet quatrieme en Ouest !

Ce joli compte de mains permet de réaliser ce contrat.

A D865 Sud Ouest Nord Est
v A83 1 SA
A75
* 654 — — —
M 932 & ARV
v 106 ll v D754
V109 D32
% ADO987 % RV2
M 1074
Entame : €2 Y RV92
R864
Par : Est 1SA = % 103 Difficulté Y& Y 7

Est ouvre de 1SA et joue ce contrat !

Sud entame Cceur plutét que Carreau car l'entame Cceur demande moins de complément au
partenaire. Apres 1'As de Ceeur, Nord rejoue le 8 en pair-impair du résidu et Est fournit un petit. En
main au Valet de Cceur, l'entameur doit réaliser que le déclarant posséde au départ la Dame
quatrieme ; il ne faut surtout pas encaisser le Roi de Coeur. Sud doit rejouer Carreau plutot que
Pique en espérant soit la Dame de Carreau et I'As de Pique dans le jeu de Nord soit I'As de Carreau
comme ici !

Cet excellent flanc limite a sept levées ; toute autre défense offre au moins une surlevée...




A AO82 Sud Ouest Nord Est
v 6RZQGS 1 1 14 —
% AD3 2% 2@ 3v —
& DV106 oy M 753 4 — 5 —
¥ ARD1084 Y V975 L .
3 42
% V9 ~ % 10862
A R4
Entame : @ AS v3
ADV1087
Par : Sud 5¢ +1 % R754 Difficulté Y ¥ 5'v

1 & : au moins quatre cartes.

2 : bicolore économique.

2% : au moins six cartes, 11 H et plus.

3% : demande d'arrét pour jouer 3SA !

4 ¢ : pas d'arrét Cceur ni trois cartes a Pique.

54 : conclusion logique sans contrdle a Cceur !

Sud coupe le deuxiéme tour de Ceeur, joue As-Dame de Carreau et réclame douze levées...
I1 est bien difficile de déclarer ce chelem sur-mesure !

A A2 Sud Ouest Nord Est
¥ RV1084 _ 1w 2
A
Y 54625 3v R — —
s 1063 & RDV87 -
¥ A652 . v3
R932 { 20 D10
% 97 % RV1083
A 954
Entame : ¥ Valet v D97
V874
Par : Ouest 38 = % AD6 Difficulté Y Y 5

2% : cinq cartes a Pique et cinq cartes a Trefle ; c'est un Michaéls précisé !
3v :8-11 HLD ici.
3 & : attaque-défense !

Apres 1'As de Ceeur, le déclarant joue le 9 de Trefle qu'il laisse filer pour affranchir sa couleur
secondaire ! Apres la Dame de Tréfle, Sud insiste de la Dame de Coeur coupée au mort. La défense a
droit a quatre levées : deux a Trefle, I'As de Pique et 1'As de Carreau.

Juste fait et 140 pour Est-Ouest.

Au contrat de 3%, c'est seulement une de chute (100).




AG Sud Ouest Nord Est
v ADG6 1 _
RDV
» ARV1085 i M DO74 — — X —
v 32 YV1094 L . L
9864 l21l A532 > &
% 6 %9
N 32
Entame : &7 v $08775
Par : Nord Sée = % R10432 Difficulté % Y 3¢

24 : six belles cartes, 6-10 H.

X sur 24 : trois cartes a Coeur et une bonne main.

44 : aunom du fit dixiéme !

X sur 44 : au moins 17-18 H et trés court & Pique avec une main 1345 ou 1336 comme ici !

Nord coupe le deuxiéme tour de Pique, encaisse I'As de Trefle et joue le Roi de Carreau. Onze
levées a la bataille et 600 pour le camp Nord-Sud !

Deux de chute au contrat de 44 contrés soit 300 ; le par théorique est a 54 contrés moins trois
(500).

A 10532 Sud Ouest Nord Est
¥v9 )
A1073
% D1074 — 24 — 6v
M A9864 = A RD — _ _
v 62 } ¥ ARDV10753
V982 D
% RV % A2
AT
Entame : %3 v 34
R654
Par : Est 69 +1 % 98653 Difficulté Y Y 5

2 ¢ : forcing de manche.
24 :un As majeur.
6% : arrét absolu car il manque un As !

Douze ou treize levées suivant ’entame. Sur I’entame a Carreau, Est a la certitude que ce n’est pas
son jour de chance.
Si vous avez dialogué en Est-Ouest, cette derniere risque de se produire...




M43 Sud Ouest Nord Est
¥ D865 1 X — lv
875
* V876 - 1A — 2 A
& ADV8B7 & 1065 — 4 & — —
v AR YV1032 L
RDV3 A102
% 32 ~ % 954
& RO2
Entame : &7 v 822
Par : Ouest 44 +1 % ARD10 Difficulté ¥ 3 5'c

1 ¥ : au moins quatre cartes et de 0 a 7 H.

X puis 1 & : au moins cinq cartes, 18 H et plus.
24 :4-6 HLD.

44 :avec 21 HLD, Ouest déclare la manche.

La défense commence par trois tours de Trefle. Le déclarant coupe, joue Carreau pour le 10 puis le
10 de Pique en impasse forcante pour se prémunir contre le Roi-9 quatriémes en Sud. Ici pas de
souci car les atouts sont partagés 3-2.

Onze levées faciles pour Ouest !

A D103 Sud Ouest Nord Est
AG62
% RD74 38A — — —
M 98754 M AG
v A54 v8762
V943 { 24 D108
8 % V952
& RV2
Entame : &8 ¥ R109
R75
Par : Sud 3SA +1 % A1063 Difficulté Y Y '

3SA : 12-15 H réguliers sans majeure quatriéme mais avec des arréts en majeure.

La défense joue As de Pique et Pique que Sud prend du Valet.

Afin de lutter contre un éventuel partage 4-1 des Trefles, le déclarant encaisse le Roi et la Dame.
Ouest défausse au deuxieme tour donc Sud joue Tréfle pour le 10 et capture ainsi le Valet
quatrieme. A noter que si Ouest possede le Valet quatrieme, il est imprenable... Il est temps pour
Sud de jouer Ceeur ; Ouest prend et continue Pique.

Ce bon maniement des Trefles permet de réaliser dix levées !




A D38

¥ ADV1083

494

% R42
A 1062 - AV74
Y R74 ¥ 965
¢ A8763 ¢ R105
* A9 * V875

A AR953

v2

¢ DV2

% D1063

A 98

Y D62

¢ 732

% V9865
A D1032 AG4
¥ AR9873 Y V105
45 ¢ RDVS86
* R10 * A32

A ARV75

v4

¢ A1094

% D74

A D5

Y V96

¢ A97

% AR1085
A AG A \/1094
¥ 10754 ¥ RD83
¢ V63 ¢ 542
% DV92 ~ %76

A R8732

v A2

¢ RD108

%43

A 95

¥ 10753

¢ AV10973

%D
AD2 A AV10864
v A9 . Y DV64
¢ 842 { 28 ¢ —
% A98762 % 543

A R73

¥ R82

¢ RD65

% RV10




A R84

¥ D1092
¢ RV10
% V52
a5 i M AD932
v A54 Y RV73
¢ AD952 ¢ 7
% D84 % R103
A 1076
v 86
¢ 8643
% A976
A RDV632
Y V92
¢ ARV
% 10
A 94 A 108
v 83 . ¥ RD754
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Retrouvez chaque semaine nos simultaneés :

Le simultané de I’école de bridge : un quiz
+ un livret a theme + un tournoide 12 a 20

donnes
Jouez dans votre club a n‘importe quel mo-

ment du lundi au vendredi

L’Atout Simultané : chaque vendredi apres-
midi, avec un livret de 10 donnes commen-

tées par Nicolas Lhuissier dont 4 sur un

theme.

kAt ut Simultan



