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Travailler ses enchéres OUI, Mais TRAVAILLER SON JUGEMENT, c’estlaclé ! ©
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Quiz : Aiguisons notre jugement
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Entame : 10 de Tréfle

Enchéres :

Sur l'ouverture d'1%, Nord posséde 7 points HLD et soutient a 2¥, enchere promettant de 6 a 10 points
HLD. Au nom de ses 21 points HLD, Sud conclut a 4%, les 27 points HLD nécessaires a la déclaration
d’'une manche majeure étant réunis.

Jeu de la carte :

Ouest entame du 10 de Trefle, sa téte de séquence dans une couleur non nommée. En supposant un par-
tage 3-2 (le plus probable) des atouts adverses, le déclarant est a la téte de neuf levées (quatre a Ceeur,
deux a Carreau et trois a Trefle). Le dixiéme pli peut étre créé par une coupe du coté court mais la mise
en ceuvre de ce plan de jeu nécessite un timing soigné, tout d’abord en ne jouant aucun tour de débarras
al'atout. En effet, Sud doit rendre deux fois la main a la défense avant de pouvoir couper un Pique au mort.
S'il tire le moindre tour d'atout au préalable, le flanc jouera les deux autres tours de Cceur a chaque fois
qu'il prendra la main et il ne restera plus d’atout au mort pour couper le troisieme Pique du déclarant. Sud
prend donc 'entame Trefle de I'As et rejoue Pique pour le 9 d’Est qui, comprenant que le déclarant sou-
haite couper au mort, rejoue atout. Sud prend de I'As et rejoue Pique pour ouvrir définitivement sa coupe.
Est prend & nouveau et rejoue atout pour le Roi de Sud qui n'a plus qu'a couper son Pique au mort. Plus
tard, apres avoir débloqué le Roi de Tréfle, Sud rentrera au mort par I'As de Carreau pour encaisser la
Dame de Tréfle, sa dixiéme levée. Notons qu'une entame de la Dame de Cceur aurait battu le coup. En
main au 9 de Pique Est rejoue Cceur, et plus tard en main a Pique Ouest assene le troisiéme tour de
d’atout. Sud concede alors trois Piques et un Coeur pour une de chute.
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Entame : Roi de Cceur

Encheres :
Sur I'ouverture de 24 fort indéterminé et la réponse obligatoire a 24, la redemande a 2SA indique une main

réguliere de 22-23 points HL. Avec ses 8 points HL, Sud sait que son camp ne peut atteindre les 33 points
HL pour jouer le chelem et il conclut & 3SA.

Jeu de la carte :

Sur 'entame du Roi de Cceur, a défaut d’honneur complémentaire qu'il devrait fournir en toute priorité,
Ouest doit marquer le compte en pair-impair : avec quatre cartes, il fournit le 7, la seconde meilleure. Le
jeu de la carte ne semble présenter aucune difficulté pour réaliser onze levées si les Carreaux sont répartis
2-2 ou 3-1, soit dans 90% des cas. Reste a traiter le cas du partage 4/0. Si les Carreaux sont en Ouest,
on ne peut éviter la concession d’une levée. Dans le cas contraire, on dispose du mariage du mort pour
capturer le Valet et le 10 d’Est aprés avoir joué I'As de Nord. Ce demier laisse donc passer I'entame et
prend au deuxieme tour de I'As de Ceeur, le partage ne pouvant étre 5/3 quand Est fournit le 7 puis le 3.
II tire ensuite I'As de Carreau et découvre la chicane d’Ouest. Il suffit maintenant de jouer Carreau vers le
mort et de fournir le 9 si Est n'intercale ni le 10 ni le Valet. Dans le cas contraire on prend 'honneur d’Est
et on rentre en main pour faire 'impasse sur I'autre honneur.
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Entame : 3 de Pique

Enchéres :

La redemande a 24 sur 1% promet toujours six cartes car nous sommes dans le cas ou la réponse s'est
faite dans la couleur « collée » a celle de I'ouverture. L'enchére de 3, forcing de manche, est une enchére
exploratrice du meilleur contrat, qui promet néanmoins un arrét dans la couleur nommeée. Avec RD10 a
Pique, Sud peut déclarer 3SA. Notons que Nord, avec deux cartes a Carreau, est certain du fit dans cette
couleur. Cependant, un soutien a 3¢ de sa part ne serait pas forcing.

Jeu de la carte :

Sur 'entame du 3 de Pique, Est fournit I'As et rejoue le 5 que le déclarant prend du Roi afin de laisser pla-
ner le doute sur la position de la Dame. Le déclarant, a la téte de neuf plis, doit s’efforcer de réaliser des
levées supplémentaires. Pour cela, a la troisiéme levée, il joue Tréfle vers le mariage du mort et fournit la
Dame si Ouest met un petit. Il réalise ensuite ses six Carreaux, défaussant trois Cceurs et un Tréfle au
mort, avant de rejouer Trefle vers le Roi, réalisant ainsi un total de onze levées. Notons au passage qu’en
main a 'As de Pique, une contre-attaque d’un petit Caeur par Est aurait réduit le déclarant a dix levées. On
ne peut pourtant critiquer Est d’avoir rejoué Pique, Ouest pouvant parfaitement avoir entamé sous le Roi
ou la Dame de Pique quatrieme.
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Entame : 5 de Pique

Enchéres :

Vulnérable, I'ouverture en barrage a 34 est parfaitement justifiée compte-tenu de la qualité des Carreaux.
Est garde les trois autres couleurs et son Roi de Carreau troisieme compléte parfaitement la couleur du
partenaire au point de compter sept levées sres. Il doit déclarer 3SA.

Jeu de la carte :

Sud entame dans sa couleur sixieme a Pique d’autant plus qu'il dispose de cartes bien placées derriére le
déclarant pour reprendre la main ultérieurement. A la téte de dix levées (sept a Carreau, une a Ceeur et
deux a Pique aprés I'entame), le déclarant doit essayer d’en trouver une onziéme en tournoi par paires.
Pour cela, il va jouer le 2 de Cceur vers la Dame en espérant le Roi en Sud. En main au Roi de Ceeur, Sud
réalise que le déclarant possede a la fois I'As de Pique (si ce n’était pas le cas Nord I'aurait fourni a la pre-
miere levée) et vraisemblablement I'As de Coeur, ce qui ne laisserait qu'une seule levée a la défense en
fin de coup. Aussi, doit-il tirer son As de Trefle, de crainte de ne plus le faire, ce qui serait le cas si Est dis-
posait du 10 de Ceeur.
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Entame : As de Tréfle

Enchéres :

Est dispose d’'une belle intervention et peut contrer en réveil pour participer a la lutte pour la partielle, par-
tant du principe qu’on évite de laisser jouer des adversaires fittés a bas palier. Sur la réponse d'Ouest a
34, il est difficile pour Nord, vulnérable et possédant une main relativement plate, de s'aventurer au palier
de quatre, méme s'il connait dix atouts dans son camp.

Jeu de la carte :

Force est de constater qu’au contrat de 3, dix levées sont sur table. Il suffit de couper soit deux Ceeurs
en Nord, soit deux Piques en Sud. Notons que sur I'entame de I'As de Cceur, Ouest ne doit pas fournir la
Dame car cette manceuvre pourrait affranchir le Valet du mort @ moyen terme. Le 4 laisse entendre a Est
que son partenaire posséde un nombre impair de cartes. Dés lors, continuer d’'un petit Cceur et non du Roi
couvre tous les cas. Si Est avait a 'origine un singleton, il coupe. S'il avait la Dame troisieme, Nord coupe
sans dommage. S'il avait la Dame seconde, celle-ci remporte la levée. .

Le contrat de 3¢ gagne également sur I'entame naturelle de I'As de Tréfle. A cartes ouvertes, il chute sur
I'entame a Pique. Sud prend de I'As et rejoue la couleur pour ouvrir sa coupe. Le déclarant prend et rejoue
atout. Sud doit alors plonger de I'As et rendre la main a Tréfle a son partenaire pour recevoir une coupe a
Pique.
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Entame : 6 de Carreau

Enchéres :

La redemande a 1SA exprime une main réguliére de 12 a 14 points H sans quatre cartes a Cceur. Pour
Ouest I'espoir de fit a Coeur demeure car 'ouvreur peut y posséder trois cartes. L'enchére de 24 Roudi
est conventionnelle et a pour but de préciser le nombre de cartes que I'ouvreur posséde dans la majeure
de réponse. L'enchére de 24 d’Est signifie qu'il ne détient que deux cartes a Ceeur. Dés lors, Ouest peut
conclure & 3SA.

Jeu de la carte :

Sud entame Carreau pour I'As de Carreau de Nord et le 9 d’Est. Nord continue du 7, indiquant la parité de
son résidu. Le déclarant fournit la Dame pour tenter de masquer le Valet et Sud doit prendre le temps
d'analyser la situation. Seules deux cartes Iui manquent : le Valet et le 4. Dans la mesure ou Nord est
reparti du 7 de Carreau, il ne peut avoir quatre cartes (AV74) car il serait reparti du 4, la plus petite, et non
du 7. Le 7 ne peut donc provenir que de A7 ou A74 car avec AV7, il aurait rejoué le Valet. Par ailleurs, il
est peu probable que le déclarant ait quatre cartes a Carreau car il aurait ouvert de 14 avec quatre cartes
dans chaque mineure. La conclusion de ce raisonnement est la suivante : d’'une part une levée revient de
droit au déclarant ; d’autre part, en 'absence de reprise extérieure, il faut que Sud maintienne la commu-
nication avec Nord en ne jouant pas le Roi de Carreau, son seul moyen de reprendre la main. Contraint
d'affranchir des Tréfles, Est rendra la main a Nord qui jouera son dernier Carreau pour faire chuter le
contrat. Si Sud avait pris du Roi de Carreau a la deuxiéme levée et rejoué la couleur, Nord n'aurait plus de
Carreau au moment ou il encaisse I'As de Treéfle et Sud ne pourrait encaisser sa longueur, cause de la
chute.

www.decouvertedubridge.com
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Entame : 2 de Pique
Encheéres :

Avec un jeu fort Est doit mentionner ses Carreaux en priorité. Aprés la redemande d’Ouest a 19, un soutien
a saut ou a double saut, indiquant respectivement de 11 @ 12 points HLD ou de 13 a 15 points HLD, ne
rendrait pas hommage a la puissance du jeu d'Est. C’est la raison pour laquelle il utilise la quatriéme cou-
leur forcing, ici 14, avant de soutenir les Ceeurs au palier de 3. Les enchéres de 34, 4 et 44 sont des
contréles et Est n'a plus qu'a poser le Blackwood. L'enchere de 54 montre deux clés et la Dame d’atout et
Est se contente du petit chelem, 'enchére de 2 de l'ouvreur ayant décrit une ouverture plutét minimum.

Jeu de la carte :

Est peut réaliser treize levées s'il parvient a affranchir ses Trefles sans concéder de levée d’atout. Il prend
I'entame Pique de I'As du mort afin de préserver le Roi comme reprise du cété de la couleur a établir. Il
joue ensuite le Roi et I'As de Ceeur, découvrant le partage 4/1 du résidu. Suivent le Roi et I'As de Trefle
puis un troisieme tour de Trefle coupé du Valet de Ceeur afin d'éviter la surcoupe. Il ne reste plus qu'a lais-
ser filer le 9 de Cceur et rentrer en main par le Roi de Pique, précieusement conservé, pour capturer le
dernier atout de la défense.
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Entame : 2 de Coeur

Enchéres :

Malgré une main de 20 points HL, Nord doit ouvrir de 1¥ car la qualité de sa couleur n'est pas suffisante
pour justifier une ouverture de 24 fort indéterminé. Les 12 points HLD de Sud et ses quatre atouts lui per-
mettent d'effectuer un soutien a saut. Le fait de dépasser le palier de 3¥ entérinant I'idée de jouer au moins
la manche, I'enchére de 34 est a interpréter comme I'expression d’un contréle. La réponse de 4 exprime
le contréle qui manquait a Nord nourrit un espoir de petit chelem. En effet, le grand chelem nécessiterait
de trouver en Sud le Roi de Pique, le Roi de Ceeur ainsi que I'As et le Roi de Tréfle, voire I'As de Trefle
sec. Avec une main d'une telle force Sud ne se serait pas contenter d'un soutien a 3¥. Dés lors, le
Blackwood s'impose pour vérifier que deux clés ne font pas défaut. La réponse de 54 montre une clé et
Nord conclut a 6.

Jeu de la carte :
Quelle que soit I'entame, le déclarant n'a que I'As de Tréfle a concéder aprés avoir donné deux tours
d’atout.
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Entame : Roi de Coeur

Enchéres :

Sur l'ouverture de 34, qui promet une bonne couleur septiéme, il est facile pour Ouest d’envisager dix
levées. Il peut déja compter sur six ou sept levées d'atout, deux As et une ou deux coupes de la main cour-
te si Est possede deux ou trois cartes a Coeur. En face d’'une main parfaitement complémentaire, comme
4 AR107642 % 973 ¢ 5 & D8, douze levées sont au rendez-vous. Mais il ne faut pas réver et conclure a
44 est tout a fait suffisant.

Jeu de la carte :

Avec sept levées d’atout, deux As et une coupe a Cceur de la main courte, le contrat est assuré. Si I'As de
Trefle est en Sud, le Roi de Tréfle donnera méme un onziéme pli. Avec 21 points H dans son camp, dont
6 qui en l'occurrence ne servent a rien (les trois Valets et le Roi de Pique), le déclarant réaliserait onze plis
sans faire d’exploit. Comme quoi la distribution peut jouer un grand réle.
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Entame : Roi de Tréfle

Enchéres :

L'intervention de Nord a 2 est justifiée par sa main de 12 points HL comportant six belles cartes dans
cette couleur. Le Contre d’Est montre trois cartes a Cceur dans une bonne ouverture et le saut a la manche
d’Ouest, conforme a la loi des atouts, est justifié par sa distribution. En effet, la loi des atouts stipule qu'un
camp peut demander autant de levée qu'il possede d'atouts. Que le contrat gagne ou chute, le résultat
devrait étre rentable par rapport a ce que les adversaires auraient pu gagner en jouant leur propre contrat.

Jeu de la carte :

Sous réserve que les atouts soient répartis 2/1, le déclarant dispose de dix levées de téte ainsi que d'une
coupe a Trefle du coté court. Mais il y a encore mieux a faire en affranchissant le cinquiéme Carreau du
mort. Pour cela, I'entame Tréfle est prise de I'As suivi d’un tour d’atout pour I'As d’Est. Le déclarant joue
alors Carreau pour I'As et Carreau coupé. Un deuxieme tour d’atout permet de rentrer au mort et de jouer
le Roi de Carreau pour la défausse d’un Pique. La répartition 4/3 du résidu étant avérée, il suffit de couper
un deuxiéme Carreau pour affranchir une levée de longueur que I'on ira chercher en coupant un Tréfle.
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Entame : 4 de Pique

Enchéres :
Avec une main 6322 et des ambitions limitées a la manche, Nord ne doit pas faire un Texas Carreau mais
conclure a 3SA. En cas de fit mineur, on vise en priorité la manche a Sans-Atout.

Jeu de la carte :

Avec seulement cing levées de téte (six apres I'entame), il est indispensable d’affranchir des Carreaux.
Cependant il ne faut pas s'attendre a ce qu'Est fournisse son As au premier tour de la couleur. Pour s’as-
surer une rentrée au mort, le déclarant doit prendre I'entame de I'As de Pique. S'il ne le fait pas, il devien-
dra impossible de rentrer plus tard en Nord avec I'As second en main en face de la Dame seconde. Donc
Sud prend la premiere levée de I'As de Pique et joue trois tours de Carreau. Personne ne peut plus 'em-
pécher d'aller chercher sa couleur affranchie. Si Est ne rejoue pas Pique, c’est Sud qui en jouera lui-méme
en présentant le 5 vers Dame-10. Qu'Ouest fournisse le Roi ou non, Sud atteindra le mort t6t ou tard.
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Entame : 2 de Carreau

Enchéres :
Avec 15 points H en face d’'une main 5332 de 12 a 14 points H, Est, en I'absence de fit majeur, n'a pas
d’autre choix que de conclure a 3SA.

Jeu de la carte :

L'entame du 2 de Carreau, en quatriéme meilleure, révele au déclarant la répartition de la couleur en flanc.
Nord a quatre Carreaux exactement et Sud trois. La défense ne pourra donc en tirer que deux levées. En
plus des sept levées directes dont il dispose, Ouest doit trouver les plis manquants en affranchissant ses
Ceeurs, couleur dans laquelle il devra rendre deux fois la main. Cependant la défense ne fournira pas
nécessairement 'As de Ceeur quand le Roi du mort sera joué, ce qui risque de compliquer 'affranchisse-
ment. D’'une maniére générale et plus particulierement dans ce cas de figure, Ouest devra prendre soin de
préserver des communications vers la main de la couleur a établir. Il prend donc I'entame Carreau du mort
et joue le Roi de Ceeur. Si Sud laisse passer, il faut rentrer en main par I'As de Pique pour jouer le Valet,
le 10 ou le 9 de Ceeur. Nord, dont la seule reprise slre est la Dame de Ceeur, laisse Sud prendre de I'As
et rejouer Carreau. La défense ne réalisera que deux Carreaux et deux Ceeurs.

Si Ouest prend I'entame Carreau de sa main et que Sud ne prend pas le Roi de Cceur, le contrat ne peut
plus gagner.
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Entame : As de Coeur

Enchéres :

Sud aurait pu choisir la réponse d'1SA, qui exprime une main réguliere de 8 a 10 points H, mais la pos-
session de trois petits Coeurs n'est pas idéale pour cette enchére. L'enchere libre de 2& montre une main
unicolore de premiere zone. La suite des opérations est une parfaite illustration de la loi des levées totales,
chaque camp demandant autant de levées qu'il détient de cartes dans la couleur d ‘atout. C'est ainsi
qu’Ouest, qui connait la présence d'un fit neuvieme a Cceur surenchérit a 3%, et Sud, qui connait dix cartes
a Tréfle dans sa ligne, produit 'enchére de 4. Notons que ces surenchéres ne constituent aucunement
des propositions de manche mais qu'elles visent juste a priver 'adversaire du droit de jouer le contrat par-
tiel.

Jeu de la carte :

A I'entame, Est peut prendre le risque de jouer I'As de Cceur, aprés la répétition par le partenaire de sa
couleur.

Le contrat de 44 est sur table car il suffit a Nord de couper deux Piques au mort une fois les atouts
adverses capturés. Le bon placement du Roi de Pique va d’ailleurs rendre 'une de ces coupes inutile.
Remarquons également que méme pendant les enchéres, Sud peut tirer parti de I'enchére de 3¥ pour
déduire le singleton de Nord.

Au contrat de 3% il existe un moyen de faire chuter d’'une levée : Sud prend le Roi de Tréfle de I'As et rejoue
un petit Pique. Si Ouest, assez normalement, fait l'impasse a la Dame, Nord prend, rejoue Pique pour I'As
sec de Sud qui rejoue Carreau afin de bénéficier d’'une coupe.
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Entame : Roi de Carreau

Encheéres :

Jeu de la carte :
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Avec une belle couleur sixiéme et la valeur d’'une ouverture, Sud intervient a 24. Cette intervention ne
change pas la valeur du soutien d'Ouest qui déclare 3¥ avec sa main de 12 points HLD comportant quatre
atouts. Fort de 28 points HLD, Est accepte volontiers la proposition de manche.

Sur 'entame du Roi de Carreau, Nord a un petit probléme de signalisation a résoudre : faut-il donner le
compte en fournissant le Valet ? La réponse est oui sous réserve que cela ne risque pas de donner une
levée au déclarant. Dans le cas d’'espece, le partenaire, qui détient six cartes pour justifier son intervention,
a forcément RD109 et le déclarant I'As sec. Pour sa part, aprées avoir pris I'entame, Est donne deux tours
d'atouts, finissant en main. Il présente alors la Dame de Pique qui remporte la levée. Apres I'As de Pique
il rentre en main en coupant un Carreau et s'appréte a faire 'expasse (impasse par la coupe) au Roi de
Pique. Le suspense est court car le Roi tombe tout de suite pour onze levées.
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Entame : 5 de Pique

Enchéres :

Avec deux arréts a Pique dans la couleur d'ouverture et une couleur cinquieme a Trefle, Nord ne doit pas
hésiter a intervenir par 1SA avec cette main balancée. C’est probablement I'intervention la mieux adaptée,
et qui a le mérite de donner le plein de la main en une seule enchére. De toute fagon, contrer est inenvi-
sageable avec seulement deux cartes a Coeur, quant a lintervention par 24, elle n'a pas lieu d'étre avec
cing cartes seulement, surtout de cette qualité. Pour Sud la conclusion a 3SA s'impose, avec la ferme
intention d’exploiter au mieux la couleur sixiéme. Notons par ailleurs qu'Est pourrait participer a la danse
dans l'idée de s'orienter vers un contrat de sacrifice. Derriére l'intervention par 1SA, un soutien a saut a
34 aurait valeur de barrage.

Jeu de la carte :
Est entame du 5 de Pique en pair-impair pour le Roi d'Ouest et I'As et dix levées sont faciles a obtenir en
délogeant I'As de Carreau. Il est intéressant de constater a posteriori qu'un contrat de sacrifice d’'Ouest a

44 contré n’aurait colté que 300 points, score bien moins avantageux pour les Nord-Sud que les 630
points du contrat de 3SA+1.
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Entame : 10 de Pique

Enchéres :

Avec cette main de 25 points HL, Ouest ouvre de 2¢ forcing manche, enchére sur laquelle le partenaire
est invité a indiquer son ou ses As. L'enchere de 2¥ signifie qu'il n'a pas d’As et moins de 8 points H. La
main d'Ouest pose un probléme de redemande. En déclarant 34, I'ouvreur se condamnerait a ne plus trou-
ver un éventuel fit 4-4 a Cceur. C'est la raison pour laquelle, avec les mains 5431, il convient de privilégier
la redemande a 2SA, d'autant plus facilement avec un gros honneur sec. Cette maniére de pratiquer laisse
disponible I'enchére de 3& Stayman ainsi que les Texas. Sans majeure cinquiéme ni quatrieme, Est se
replie tranquillement a 3SA.

Jeu de la carte :

Apres I'entame du 10 de Pique pour le Roi de Sud, le déclarant compte sept levées immédiates. Le salut
proviendra des Carreaux si la Dame est en Nord et que le résidu n’est pas plus mal partagé que 4/2, la
couleur procurant une levée d’honneur - le Valet - et une levée de longueur. Si cette Dame est en Sud on
pourra encore espérer une répartition 3/3 du résidu. Ouest joue donc vers le Valet de Carreau a la seconde
levée, Nord prenant de la Dame pour rejouer Pique. Le déclarant peut alors améliorer son capital en jouant
le Roi de Tréfle. Si Sud a le malheur de le prendre, Ouest fera onze levées, remontant au mort par le Valet
de Carreau pour aller chercher la Dame et le Valet de Tréfle. S'il ne le prend pas, Ouest fait dix plis. Nord
aurait pu limiter Ouest a neuf levées en rejouant Carreau aprés la Dame, coupant définitivement les ponts
entre Est et Ouest. Mais Ouest aurait également pu jouer le Roi de Trefle a la deuxieme levée. C'est une
histoire sans fin.
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Entame : As de Tréfle

Enchéres :

Derriére l'intervention a 24, le Contre est un appel aux majeures ; plus exactement Nord peut avoir les
deux majeures quatriémes ou une seule majeure et un soutien a Carreau en guise de repli. La main de
Nord n’a donc pas une distribution idéale mais il n’est pas envisageable de passer avec 11 points H. Sud
ne peut que répéter sa couleur sixieme au plus bas palier, déniant ainsi une majeure quatrieme. Nord fait
alors une proposition de manche par I'enchére de 34. Minimum, I'ouvreur refuse l'invitation. Avec un arrét
a Tréfle, Nord aurait préféré I'enchére de 2SA.

Jeu de la carte :

Sur I'entame de I'As de Tréfle, Est fournit le 5 et le déclarant le 4. Est, qui donne son compte, peut aussi
bien avoir le 5 sec - auquel cas il faut faire couper Est de toute urgence - que le doubleton composé du 5
et du 3, ou méme encore la Dame et le 5, donner la parité dans ce dernier cas pouvant codter cher. Le
cas préoccupant pour Ouest est celui de la Dame de Trefle seconde en Sud car ce dernier peut affranchir
une levée naturelle dans cette couleur, levée qui serait d'ailleurs sa neuviéme. Jouer le Roi de Tréfle et
Tréfle coupé par Est permet de saboter cette levée potentielle. Certes, Sud surcoupera, mais le Valet de
Tréfle ne procurera pas de levée. Si Ouest rejoue par exemple Ceeur a la deuxiéme levée - ou le Roi de
Tréfle sans le faire suivre d'un troisieme tour de la couleur - Sud prend de I'As de Cceur, fait tomber les
atouts et bénéficie du Valet de Tréfle du mort qu'il va chercher grace a la Dame de Pique. Cette bonne
défense permet de faire chuter le contrat d'une levée.
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Entame : 5 de Coeur

Encheres :

Les mains unicolores fortes s'évaluent en levées de jeu. La main d'Est en détient neuf qui se composent
de cinq levées et demie de Pique, une levée et demie de Carreau et deux levées de Trefle. C'est le seuil
a partir duquel on doit ouvrir de 2¢ forcing de manche. Avec huit ou huit et demie levées de jeu, Ouest
aurait ouvert de 2 fort indéterminé. La réponse de 2¥ indique une main sans As et moins de 8 points
d’honneurs. Sur 24, Ouest, qui a déja mentionné un jeu faible, doit faire un soutien encourageant car ses
5 points H, son honneur troisiéme dans la couleur d‘atout et son singleton, sont des éléments qui risquent
d’étre décisifs dans le cadre d’un chelem. Il aurait annoncé 44 avec une main banale comme 4 9753

¥ V5 ¢ V1064 & 973. Les encheres de 44 et 44 sont des controles, 44 permettant a Ouest de déduire
qu'il ne perdra aucune levée dans cette couleur. En effet, soit Ouest posséde le Roi, soit il possede un sin-
gleton pour couper au mort la Dame et le 3 de sa main. Est conclut donc & 64, le grand chelem n’étant
pas d’actualité vu qu'il manque I'As de Ceeur.

Jeu de la carte :
Sud entame Ceeur pour I'As de Nord qui rejoue atout afin d’'empécher les coupes au mort. Est prend en
main et coupe deux Carreaux en communiquant avec sa main par des coupes a Ceeur.
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Entame : Roi de Coeur

Enchéres :

Sur 'ouverture d'14, Est déclare 29, intervention a saut qui répond aux mémes conditions que 'ouverture
de 2 faible. Avec sa main de 18 points d’honneurs, Nord réveille les encheres par contre. Ce contre est un
appel promettant un jeu relativement fort car en passant Sud n'a bien évidemment rien promis. Sud, qui
détient une main faible, se contente d’une enchére au palier minimum en annongant 3&. Face a cette
enchere décourageante Nord n’a aucune raison de poursuivre les débats.

Jeu de la carte :

L'entame du Roi de Ceeur provient d'un singleton ou d'un doubleton. Est peut donc en déduire que Sud a
des petits Coeurs a couper au mort. La défense la mieux adaptée pour I'en empécher consiste bien enten-
du a jouer atout. Est prend donc I'entame de I'As et rejoue Trefle pour I'As d’Ouest qui rejoue atout pour
le Roi du mort. Si Sud rejoue Coeur du mort pour le 9 d’Est, Ouest doit absolument le couper pour jouer
un troisieme et fatal tour d’atout. Sud concédera alors trois Cceurs, une coupe et I'As d'atout. Apres le
deuxieme tour de Tréfle, Sud peut envisager une autre ligne consistant & jouer Pique du mort vers le Valet
qui constituera la neuviéme levée sila Dame est en Est. Mais décidément rien ne marchait sur cette donne,
surtout contre un excellent flanc.
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Entame : 2 de Carreau

Enchéres :

En réponse a une intervention a la couleur au palier de un, I'annonce d’une nouvelle couleur avec saut
indique cinq cartes dans la couleur du saut et un fit de quatre cartes dans la couleur du partenaire. Cette
convention permet de trouver des doubles fits justifiant une surenchére si 'adversaire dispute le droit de
jouer le contrat. Au nom de la loi des atouts, Nord peut sauter au palier de quatre. De plus, le Roi de Coeur
est une excellente carte complémentaire de la longueur annexe de Sud. Avec dix atouts et un singleton
dans la couleur adverse, le camp de I'ouvreur pourrait méme envisager une défense a 5¢ contré.

Jeu de la carte :

Nord devra se contenter de dix levées si le flanc est vigilant. L'entame du 2 de Carreau provient d’un
nombre impair de cartes, forcément cing car Est a soutenu I'ouverture d'14. Vu de la main d'Ouest, Nord
n'en a donc plus. Observons maintenant les Coeurs du mort. Méme si Nord a deux ou trois petites cartes,
il pourra tirer cing levées des Coeurs de Sud, la ou les cartes d’Est étant alors bien placées pour Iui. Il
devient alors urgent d’encaisser des Tréfles avant que Nord ne les défausse sur les Coeurs du mort. Ouest
joue donc I'As de Tréfle et Tréfle pour limiter Nord & dix plis.

Notons au passage qu’une défense a 5¢ contré ne colte que 500 points aux Nord/Sud contre les 620 de
la manche a Pique.
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Entame : As de Pique

Enchéres :

Le soutien a 2¥ exprime une force pouvant aller de 6 a 10 points HLD. En revanche, le soutien a 24 de
Nord, face a une intervention qui peut ne comporter que 8 ou 9 points HL, correspond a une zone de force
un peu plus élevée qui va de 8 a 12 points HLD. Dans le cadre d’'une séquence compétitive, une suren-
chére d’Est a 3¥ ne constituerait pas une proposition de manche. Pour inviter le répondant a la manche,
I'ouvreur dispose d'autres moyens comme I'enchére de 2SA, I'annonce d’une nouvelle couleur ou éven-
tuellement le Contre. En valeur absolue, Est posséde 19 points HLD. Cependant, la qualité de la couleur
secondaire, le singleton dans la couleur d'atout et la présence de trois As sont autant d’éléments qui rééva-
luent sa main et permettent trés largement de sauter a 4¥.

Jeu de la carte :

A la vue du mort, Sud, tenant compte du soutien de son partenaire, comprend que le déclarant n'avait
qu’une seule carte a Pique. En rejouer serait donc inutile et ferait perdre un temps dans I'affranchissement
d’'une autre couleur. La contre-attaque du Valet de Carreau, dans les trois petites cartes du mort, semble
étre celle qui peut rapporter le plus de levées. C'est également la plus neutre car un retour a Trefle, en rai-
son du doubleton du mort, risquerait de faire perdre la levée du Roi. Le flanc Carreau condamne donc le
déclarant alors qu'un autre flanc permet d’affranchir les Tréfles et de défausser plus tard un des trois
Carreaux du mort pour n’en concéder qu’un seul.

Enfin, Nord peut aider son partenaire en jouant la Dame de Pique, sa plus forte carte, a la premiére levée.
La parité de la couleur étant connue de tous, la carte de Nord a une valeur préférentielle. La plus grosse
carte est un appel dans la couleur la plus chére restante.
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Entame : Dame de Carreau

Enchéres :

Nord pourrait aussi soutenir & saut au niveau de 3¢ mais sa main est un peu trop réguliére pour cela. Bien
que le Roi de Ceeur sec soit dévalug, le soutien a saut a 34 est justifié par la distribution 6-4 extrémement
puissante. Dailleurs, si Nord avait dit 34, il faudrait soutenir les Piques au niveau de 4 en raison du principe
d’élévation des paliers en encheres compétitives. Ainsi, on dirait 34 sur 3¢ avec un soutien que I'on aurait
fait au niveau de 2 dans le silence adverse, et on dirait 44 sur 3¢ avec la main avec laquelle on s’apprétait
a dire 34 sur 2¢4.

Jeu de la carte :

Ouest peut réaliser jusqu’a douze levées s'il parvient a affranchir ses Tréfles. Il faut cependant respecter
un bon timing. La Dame de Carreau est prise de I'As puis Ouest joue Trefle pour I'As et Trefle coupé du 6
de Pique pour se prémunir d’'une éventuelle surcoupe trés improbable. Il rentre au mort a I'atout et coupe
maitre un second Tréfle. Chaque adversaire ayant fourni trois fois la couleur est affranchie. Ouest rentre
au mort a Pique et défausse un Carreau et deux Cceurs sous les trois derniers Trefles du mort. Il ne concé-
dera plus qu'un Cceur. Cette donne illustre parfaitement la puissance des distributions car on réalise douze
levées avec seulement 22 points H dont 3 (le Roi de Ceeur) ne servent a rien.

Pour tous ceux qui veulent s’initier au bridge, recommandez le site gratuit :
www.decouvertedubridge.com
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Entame : As de Tréfle

Enchéres :

Avec sa belle main de 18 points HL et un singleton dans la couleur adverse, Ouest réveille les enchéres
par Contre. Nord qui est dans la zone maximale de son intervention a 2%, annonce sa seconde couleur,
décrivant un bicolore 6/4. Avec son soutien a Carreau par quatre atouts, Est déclare 34, enchere purement
compétitive. Son partenaire sait qu'il a une main faible car il a passé a son premier tour d’enchéres. Il n'a
donc aucune raison de donner suite.

Jeu de la carte :

Apres I'As de Tréfle, Nord poursuit par le Roi de Tréfle coupé par le déclarant qui joue atout pour le Roi,
sa seule rentrée au mort. Il en profite pour tenter I'impasse Pique qui échoue. Nord rejoue alors le 10 de
Pique, ce qui dévoile completement sa distribution. Aprés avoir décrit six Trefles et quatre Coeurs pendant
les encheres, et fourni un Carreau et deux Piques, la main de Nord est connue de tous. Il devient facile de
couper deux Piques au mort, sans risque de surcoupe, et de faire Iimpasse contre la Dame de Carreau
encore seconde en Sud.
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Entame : 10 de Carreau

Enchéres :

La main de Sud, qui compte huit levées de jeu a savoir cing et demie a Pique et deux et demie a Trefle,
s'ouvre de 2. Sur I'enchére de 24, Nord soutient au niveau de 3 montrant ainsi un espoir de chelem. Sud
annonce alors son contréle a Tréfle et Nord son controle a Ceeur. Il n'en faut pas plus a Sud pour poser le
Blackwood et demander le chelem sur la réponse de 5% promettant deux clés sans la Dame d’atout.

Jeu de la carte :

Apres I'As de Carreau Est contre-attaque Trefle. Méme si Sud tente et réussit Iimpasse a la Dame de
Tréfle il aura plus tard besoin de réussir aussi l'impasse au Roi de Ceeur. Mais le contraire n’est pas vrai.
En effet, si l'impasse au Roi de Coeur réussit, elle peut nous épargner 'impasse a Trefle grace a la défaus-
se que le quatriéme Cceur du mort peut procurer. Pour réaliser quatre levées de Cceur le bon placement
du Roi ne suffit pas ; il doit &tre au plus troisiéme. Le bon maniement consiste & partir deux fois d'un petit
Ceeur de Sud. A la troisieme levée, Sud joue I'As puis la Dame de Pique. En main, il continue par un pre-
mier Cceur vers le 10 du mort puis rentre en main en coupant un Carreau. Il joue alors un second petit
Ceeur et surtout pas la Dame. Le Roi tombe dans le vide. La Dame de Cceur est alors débloquée et le Roi
de Pique, précieusement conserve, permet de rentrer au mort pour aller chercher le Valet de Ceeur, dou-
zieme levée. Partir de la Dame de Cceur au premier ou au deuxieme tour de la couleur aurait fait échoué
la manceuvre. Si le quatriéme Coeur n'est pas maitre, Sud fera Iimpasse a Tréfle en dernier recours.
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