BRIDGE Jeudi 28

Cherchez l'erreur

Dans ce jeu, le camp Est-Ouest est parvenu au bon contrat. Cependant, des erreurs d’enchéres
ont été commises par l'un ou l'autre protagoniste (et le plus souvent par les deux).

Votre tiche est de retrouver ces erreurs. Comptez-vous 2 points pour chaque erreur retrouvée au niveau I et 3 points pour chaque
erreur retrouvée au niveau 2 et obtenez votre note sur 28.

Niveau1 Niveau 2
4 R2 4 V10984 & 42 « D1087
¥ AR10865 ¥ DV92 v A32 ¥ RD986
4 R3 ¢D ¢ A7 ¢ R86
S 754 & ADV % ARV1092 4
v passe 14 passe ISA  posse 2%  passe
2y passe  3Y  passe 2¢ passe 3Y  passe
49 4% passe 49
& ADS8 & 6543 & D5 4 R8
¥ RD7 ¥ AV3 v 873 ¥ RDVé654
¢ RV976 ¢ D42 ¢ ADV954 ¢ 872
% R10 & D92 % 85 & DV
¢ passe  1SA  passe 1%
2SA  posse  3SA 1 14  contre passe
2¢ passe 2V
& AD1084 4 R932 & RV87 & D632
¥ RV972 v D10 v ADé65 v 87
¢ R2 ¢ D1052 ¢ ARV ¢ 864
&5 % 873 D3 % AR64
1% 2SA  posse 3%  passe
2¢ passe 24  passe 3SA  passe 4% passe

34 passe 44 44 passe 44




