
1

 854
 A873
 AD106
 54

 92
 DV92
 972
 D1098

 AR63
 R6
 854
 AR32

 DV107
 1054
 RV3
 V76

Entame :Dame

Par : Nord 3SA +1

Sud Ouest Nord Est

1 SA —

2  — 2  —

3 SA — — —

  La séquence sera populaire.

  Est entame de la Dame de Trèfle. 
  Nord prend de l'As et, avec sept levées de tête, il doit jouer sur les Cœurs.
  Le bon maniement consiste à jouer un petit pour le 10.
  Après, il rentre en main par l'As de Pique afin de jouer Cœur pour la Dame. 
  Comme la double impasse réussit et qu'en plus la couleur est partagée 3-3, on score dix levées !

2

 AD108
 A109
 D1073
 73

 7654
 R82
 954
 AV8

 RV92
 DV73
 V82
 102

 3
 654
 AR6
 RD9654

Entame :7

Par : Est 3 =

Sud Ouest Nord Est

1 
X 2  X 3 
— — —

  X sur 2♠ = Au moins 7 H et un intérêt pour les mineures (2SA serait naturel). 
  3♠ = Barrage.

  Sud entame du 7 de Cœur en pair-impair. L'entame atout est également envisageable.
  Est prend le Valet de Cœur de l'As et joue deux tours d'atout puis Carreau vers le Roi. 
  La défense a droit à deux levées de Carreau, une de Cœur et une de Trèfle. 
  Juste fait.  

  4♣ chute de deux en Nord-Sud.



3

 94
 A7
 R64
 AD10865

 RV1087
 543
 532
 43

 65
 RDV106
 AD
 RV97

 AD32
 982
 V10987
 2

Entame :Valet

Par : Sud 4 +1

Sud Ouest Nord Est

1  — 2  —

2  — 3  —

4  — 4  —

— —

  3♠ = Fit fort, 16 S et plus. 
  4♦ = Contrôle Carreau sans contrôle Trèfle. 
  4♠ = On s'arrête faute de contrôle Trèfle. 

  La séquence adverse étant suffisamment explicite, Ouest doit absolument entamer Trèfle. 
  Le Valet est la bonne carte.
  Est prend de l'As et insiste dans cette couleur.
  Le déclarant prend le retour Cœur, ôte les atouts en deux tours et réclame onze levées.

  Sur toute autre entame, treize levées !

4

 65
 AR
 A84
 D109843

 DV1083
 8732
 932
 V

 AR
 V654
 RV5
 AR65

 9742
 D109
 D1076
 72

Entame :Dame

Par : Sud 6 +1

Sud Ouest Nord Est

— 1  —

1  — 3 SA —

4  — 4  —

4 SA — 5  —

6  — — —

  3SA = Quatre cartes à Pique, un jeu régulier, 19-20 S. 
  4♦/4♥ = Contrôles.
  5♣ = Trois clés si vous jouez le 30-41.

  Sud reçoit l'entame de la Dame de Trèfle.
  Il appelle l'As du mort et donne deux tours d'atout. 
  Avant de tenter l'impasse Cœur, il essaye d'affranchir le Valet de Carreau. 
  As-Roi de Carreau, Trèfle pour le Roi et Carreau coupé.
  Ainsi il défausse le Cœur perdant sur le Valet de Carreau. 
  Treize levées grâce à ce cumul de chances.



5

 87
 R54
 A73
 RD953

 532
 V832
 D109
 V62

 A964
 A106
 R654
 104

 RDV10
 D97
 V82
 A87

Entame :Roi

Par : Nord 1SA +2

Sud Ouest Nord Est

— 1 
1  — 1 SA —

— —

  1SA = 9-11 H sans fit Pique mais avec un arrêt Trèfle. 

  Est entame du Roi de Trèfle.
  Nord prend de l'As au troisième tour et joue Pique pour le Roi.
  Il rentre en main par le Roi de Cœur avant de rejouer Pique pour la Dame, et Pique.
  En main à l'As, Est encaisse une levée de Trèfle avant de renvoyer Cœur. 
  Neuf levées sous la forme de quatre Piques, deux Cœurs, deux Carreaux, l'As de Trèfle.
  Bon maniement.

6

 AR10832
 A87
 6
 D103

 5
 D1053
 ADV10943
 6

 D97
 V942
 R72
 942

 V64
 R6
 85
 ARV875

Entame :7

Par : Ouest 4 =

Sud Ouest Nord Est

1 
2  4  — —

—

  2♣ = Six cartes ou cinq très belles, 11-17 H.
  4♥ = Barrage avec sept ou huit cartes.

  Nord entame Trèfle dans la couleur de son partenaire. 
  Sud prend du Roi et rejoue l'As. 
  Ouest coupe, puis joue Carreau vers le Roi et l'As.
  Sud rejoue atout. 
  Ouest plonge de l'As, encaisse la Dame de Carreau, et coupe un Carreau du 8 de Cœur. 
  Il encaisse As-Roi de Pique, rentre en main en coupant un Trèfle et joue la Dame de Cœur. 
  Nord fait son Roi, la troisième et dernière levée de la défense. 
  Bon timing.



7

 763
 V7
 ADV97
 A65

 AD8
 D986
 65
 RV98

 RV1092
 1032
 82
 732

 54
 AR54
 R1043
 D104

Entame :Dame

Par : Est 3SA =

Sud Ouest Nord Est

1  X — 3 SA

— — —

  3SA = L'ouverture, un bon arrêt Cœur sans quatre cartes à Pique. 

  Sud sélectionne l'entame de la Dame de Cœur, sa tête de séquence.
  Est prend du Roi, Nord fournissant le 8 en pair-impair. 
  Le déclarant donne deux tours de Carreau pour vérifier le partage, et affranchit les Piques. 
  L'entameur prend de l'As. 
  Connaissant une courte à Cœur en Nord, Sud rejoue Trèfle ; c'est le flanc le plus neutre.
  Ouest plonge de l'As et assure ainsi neuf levées.
  Bonne défense.

  Si Sud encaisse As-Valet de Cœur, il "file" dix levées !

8

 65
 A4
 ADV1087
 D96

 AD1043
 RV5
 R4
 1054

 72
 10762
 965
 RV87

 RV98
 D983
 32
 A32

Entame :4

Par : Sud 3 -1

Sud Ouest Nord Est

1  — 1 SA

2  — — 2 
— 3  3  —

— —

  1SA = 8-10 H sur l'ouverture d'1♣. 
  2♠ = Quatre cartes à Trèfle et trois cartes à Pique, main maximum ; c'est une enchère "impossible" 
puisqu'Est a dénié une majeure quatrième !
  3♥ = Attaque-défense.

  Est prend la main à l'As de Pique et rejoue Carreau dans la "faible" du mort. 
  Sud plonge de l'As et joue Pique pour le mort, dans le but de tenter l'impasse Cœur. 
  Ouest prend, encaisse un tour de Carreau et deux Trèfles.
  Une de chute, mais 3♣ gagne en Est-Ouest...



9

 DV9
 V1072
 10982
 73

 R43
 AR43
 64
 10865

 A107
 86
 R73
 RDV92

 8652
 D95
 ADV5
 A4

Entame :Roi

Par : Ouest 1SA +1

Sud Ouest Nord Est

1  X

— 1 SA — —

—

  1SA = 8-10 H, arrêt Pique... Léger, mais que dire d'autre ? 

  Nord entame du Roi de Pique.
  On appelle l'As du mort, Sud marquant son doubleton avec le 7.
  Le déclarant entre en main à l'As de Carreau et joue Cœur pour la Dame. 
  Il poursuit ainsi : Dame de Carreau, Carreau pour l'As, Cœur pour le Valet, As de Cœur, et Pique 
pour rendre la main à Nord, ce dernier étant favori pour posséder l'As de Trèfle.
  Nord encaisse quatre levées de Pique mais il doit rendre le Roi de Trèfle... 
  Huit levées grâce à cette élégante remise en main.

  Chaque levée compte, surtout en TPP (tournoi par paires).

10

 A73
 43
 65
 ARV1087

 V4
 ADV1097
 R4
 543

 R10982
 62
 732
 D92

 D65
 R85
 ADV1098
 6

Entame :As

Par : Est 4 =

Sud Ouest Nord Est

1 
1  2  2  3 
3  4  — —

—

  2♦ = Au moins cinq cartes, 11 H et plus, forcing et auto-forcing.
  3♥ = Six belles cartes.                                  3♠ = Au nom du fit neuvième.
  4♥ = Attaque-défense.

  Sud entame de l'As de Pique. Comme son partenaire possède trois cartes à Pique et qu'il en voit 
trois au mort, l'entameur en déduit que le déclarant est singleton. 
  Devant le danger des Carreaux du mort, il rejoue courageusement As de Trèfle et Trèfle. 
  Youpi, Nord prend du Roi. Egal. 
  Si Sud continue Pique, il offre douze levées ! 
  Bonne reconstitution des mains cachées.
  4♠X ne chute que de deux, mais si 4♥ avait chuté, ce serait la fameuse "crème renversée" !



11

 A654
 A873
 AR6
 A6

 V97
 RD109
 D9
 V853

 83
 654
 53
 RD10974

 RD102
 V2
 V108742
 2

Entame :Roi

Par : Nord 4 =

Sud Ouest Nord Est

1  — 1  —

2 SA — 4  —

— —

  2SA = 18-19 H réguliers sans quatre cartes à Pique.
  4♠   = On ne peut pas dire 3♠ car cette enchère serait chelemisante.

  Est entame du Roi de Trèfle, sa tête de séquence.
  Mettez l'As du mort et jouez As de Pique et Pique pour le Roi.
  Comme Est défausse un petit Cœur, le Valet de Pique est quatrième mais bien placé.
  Mettez en place une réduction d'atout en jouant Trèfle : Est prend et retourne Cœur. 
  As-Roi de Cœur, Cœur coupé, Carreau pour l'As, Trèfle coupé, et Carreau. 
  La défense y encaisse deux levées, mais il vous reste Dame-10 de Pique pour le gain du contrat.
  Félicitations si vous avez joué ainsi...

12

 D765
 ADV10964
 R4
—

 843
 3
 865
 ADV1096

 RV109
 R85
 ADV10
 54

 A2
 72
 9732
 R8732

Entame :4

Par : Ouest 6 x  -4

Sud Ouest Nord Est

2  X 4 
6  — — 6 
— — X —

— —

  2♠ = Six belles cartes, 6-10 H.
  X   = Court à Pique, au moins 13-14 H et le plus souvent quatre cartes à Cœur.
  4♠ = Au nom du fit onzième.
  6♦ = Un bon pari avec ce jeu 7-4.
  6♠ = Grâce à la vulnérabilité favorable.
  Passe de Sud = Montre la chicane Pique, encourageant pour le "grand". 
  X   = Espérons que cela chute !!

  Au contrat de 6♠ contrés, Ouest concède cinq levées : trois Cœurs, un Carreau, un Trèfle. 
  Ce qui donne 800 au camp Nord-Sud, mais un excellent sacrifice car 6♦ gagne (1370 points).
  Bravo si vous avez atteint le par de la donne.



13

 A1065
 864
 A753
 75

 RD
 V72
 R109
 AD1032

 V84
 ARD1093
 D4
 84

 9732
 5
 V862
 RV96

Entame :As

Par : Ouest 3 =

Sud Ouest Nord Est

1  —

1  1  2  3 
— — —

  2♦ = Six cartes, ouverture de première zone. 
  3♠ = Quatre atouts et le plus souvent un singleton, barrage.
  Sud fournit le 4 sur l'As de Carreau pour signaler son intérêt pour les Trèfles ; c'est clairement un 
appel de préférence. Obéissant, Nord joue Trèfle. 
  En main à l'As, Sud renvoie sournoisement un petit Cœur. 
  Avec la Dame en main et voyant le Valet au mort, Sud n'aurait pas renvoyé dans cette couleur. 
Donc vous passez logiquement et surtout courageusement le Roi. Puis vous coupez deux Carreaux 
du côté court avant de purger les atouts. Juste fait, la défense réalisant deux Cœurs, un Carreau et un 
Trèfle. Si vous avez passé le 10 sur le retour Cœur, vous avez chuté d'une car vous concédez une 
coupe... 
  Quelle belle donne, j'espère que vous l'avez jouée au mieux de vos intérêts.  3♦ gagne en Nord-Sud.

14

 96
 6
 ARV9873
 964

 V104
 R543
 65
 RV107

 A82
 82
 D102
 AD832

 RD753
 ADV1097
 4
 5

Entame :As

Par : Est 5 x  -1

Sud Ouest Nord Est

1 
3  — 4  5 
— 5  X —

— —

  3♥ = Sept belles cartes, barrage.
  4♥ = Pour les gagner !
  5♣ = Au moins un beau bicolore 5-5.
  X   = Un peu tendu mais on est en TPP...

  Une compétitive à haut palier amusante où les mineures ont le dernier mot !
  Sud entame l'As de Cœur et "essaie" le Roi. 
  Est coupe, joue deux tours d'atout et Trèfle. 
  Nord prend de l'As et l'As de Pique constitue la levée de chute. 



15

 A9865
 64
 D3
 R654

 RV102
 D72
 9642
 92

 74
 AV95
 RV1087
 A3

 D3
 R1083
 A5
 DV1087

Entame :Dame

Par : Nord 2 =

Sud Ouest Nord Est

— — 1  1 
1 SA — 2  —

2  — — —

  1SA = 8-10 H réguliers sans fit Cœur mais avec un arrêt Pique.
  
  Est entame de la Dame de Pique. 
  Le déclarant plonge du Roi et joue Carreau pour le 9. 
  Ce maniement rapporte une levée dès qu'Ouest possède Dame-10 ou Roi-10.
  Est prend du 10 et rejoue As de Cœur et Cœur pour empêcher la coupe du côté court.
  Nord purge les atouts et concède cinq levées : trois Carreaux, l'As d'atout et le Roi de Trèfle.

  Au contrat de 2SA, vous réalisez les mêmes levées ; mais 2♥ est plus souvent le bon contrat...

16

 ARDV63
 A54
 A4
 54

 97
 RDV10982
 107
 R3

 542
 76
 RD65
 D1096

 108
 3
 V9832
 AV872

Entame :Roi

Par : Sud 3SA +1

Sud Ouest Nord Est

3  — —

3 SA — — —

  3♦   = Sept belles cartes, barrage.
  3SA = Le contrat que vous voulez jouer puisque vous avez huit levées et un arrêt Carreau ; et tant 
pis pour les deux petits Piques !

  Ouest entame du Roi de Carreau. 
  Craignant un éventuel retour Pique, vous prenez de l'As et encaissez tous vos Trèfles. 
  Vigilant, Est conserve son Valet de Cœur quatrième et assèche son As de Pique. Dix levées. 



17

 V92
 R42
 D10982
 R3

 A1043
 AD5
 R764
 V4

 876
 V1093
 V5
 D762

 RD5
 876
 A3
 A10985

Entame :Valet

Par : Ouest 3SA +1

Sud Ouest Nord Est

— 1 
— 2  — 2 
— 3 SA — —

—

  3SA = 12-15 H et des arrêts à Carreau et à Cœur.

  Prenez le Roi de Carreau de Sud de l'As et présentez le Valet de Pique.
  Nord fournissant petit, laissez filer... 
  Sud prend du Roi et rejoue le 4 de Carreau en pair-impair du résidu. 
  Laissez passer une fois avant de prendre de la Dame le tour suivant. 
  Encaissez quatre tours de Trèfle et réitérez l'impasse Pique en jouant petit vers le 10. 
  Comme la couleur accroche, encaissez As et Roi de Cœur. 
  Dix levées.

18

 A1095
 R108
 AD653
 4

 82
 543
 RV1097
 1087

 43
 ADV97
 4
 ARD65

 RDV76
 62
 82
 V932

Entame :Roi

Par : Nord 6 =

Sud Ouest Nord Est

—

1  — 1  —

2  — 3  —

4  — 4 SA —

5  — 5 SA —

6  — 6  —

— —

  3♦ = Bicolore au moins 5-5 à honneurs concentrés, forcing de manche.
  4♦ = Le fit, en route vers le chelem !
  5♣ = Trois clés sur cinq.
  6♣ = Pas de Roi annexe.

  Nord reçoit l'entame du Roi de Trèfle pour l'As du mort. 
  Il joue Pique pour l'As, Pique coupé, Carreau pour l'As, et Pique coupé du Roi. 
  Le déclarant poursuit ainsi : As de Cœur, Cœur coupé et deux autres tours d'atout. 
  La défense ne fera qu'une levée à Trèfle. 
  Cette ligne de jeu permet de gagner avec les Piques 5-2 et les Carreaux 4-1. 
  Le plus délicat était de déclarer ce chelem.



19

 V54
 A643
 A5
 AR54

 D10873
 102
 V1084
 D10

 R6
 9875
 R763
 763

 A92
 RDV
 D92
 V982

Entame :7

Par : Sud 1SA =

Sud Ouest Nord Est

1 SA — — —

  Sud ouvre d'1SA et joue ce contrat.

  Il reçoit l'entame du 7 de Trèfle.
  Pour s'assurer une levée dans cette couleur, Sud appelle un petit du mort. 
  Est prend de l'As et insiste à Trèfle. 
  Sud compte six levées. 
  Pour gagner son contrat, il doit espérer le partage 3-2 des Carreaux (68% de chances). 
  C'est largement supérieur au partage 3-3 des Piques (36%).
  Il joue donc Carreau à blanc. 
  Est prend et continue Trèfle. 
  Mais le déclarant a le temps d'affranchir un Carreau de longueur. 
  Sept levées grâce à cette hypothèse de nécessité. 

20

 V872
 A
 865
 RV842

 63
 RDV98
 AD3
 765

 AD9
 10752
 10972
 D9

 R1054
 643
 RV4
 A103

Entame :4

Par : Est 2SA -1

Sud Ouest Nord Est

1  — 2 SA

— — —

  2SA = 11 H réguliers sans majeure quatrième mais avec des arrêts en majeure.

  Est prend au troisième tour de Pique (Nord défausse un Carreau) et joue Carreau.
  Sud plonge de l'As (!) et encaisse deux levées de Pique. 
  Nord appelle à Trèfle en défaussant le 9 (appel direct) ou le 2 de Cœur (Lavinthal).
  Sud rejoue donc Trèfle pour l'As de Nord : la levée de chute.
  Bonne défense !  



21

 754
 AD1065
 3
 DV54

 AV92
 72
 V982
 A107

 63
 RV98
 AD764
 R3

 RD108
 43
 R105
 9862

Entame :Roi

Par : Nord 3 +1

Sud Ouest Nord Est

1  —

1  — 2  —

3  — — —

  2♦ = Bicolore économique, 12-18 HL.
  3♦ = Quatre ou cinq cartes et 8-10 H, enchère encourageante mais non forcing.

  La défense commence par trois tours de Trèfle. 
  Nord coupe, donne deux tours d'atout, et déloge l'As de Pique. 
  Le dernier Pique sera coupé du côté court. 
  Dix levées faciles.

  130 est meilleur que 120 (voire 90) ; dommage pour les fanas de Sans-atout.

22

 65
 74
 643
 ADV985

 RDV1083
 RD
 V9
 763

 42
 A9852
 D102
 R102

 A97
 V1063
 AR875
 4

Entame :2

Par : Ouest 5 =

Sud Ouest Nord Est

1 
2  3  3  4 
— 5  — —

—

  2♠ = Six belles cartes, 6-10 H.
  3♣ = Au moins cinq cartes, 11 H et plus.
  3♠ = Prolongation du barrage.
  4♣ = Seulement trois atouts mais singleton Pique !

  Sud prend l'entame Pique de l'As et retourne logiquement Carreau dans la "faible" du mort.
  Nord prend de l'As et continue Carreau. 
  Le déclarant prend et n'oublie pas d'enlever les atouts adverses. 
  Onze levées, les Piques perdants étant défaussés sur les Carreaux du mort.



23

 A7
 A94
 A7632
 V94

 RDV9
 10765
 98
 D86

 654
 DV8
 RD1054
 A5

 10832
 R32
 V
 R10732

Entame :R

Sud 4 =

Sud SudOuest OuestNord NordEst Est

1  — 2 SA —

4  — — —

1  — 2  —

2  — 4  —

— —

  Séquence 1 : 2SA = Quatre atouts et 13-15 S.
  Séquence 2 : 2♦ puis 4♥ = 13-15 S.

  Sud prend l'entame de l'As de Trèfle, donne deux tours d'atout en finissant au mort, et présente la 
Dame de Carreau.
  A) Est couvre du Roi : Sud prend de l'As avant de jouer Carreau pour le 8. Onze levées dans ce cas 
car la défense réalise une levée à Pique et une à Trèfle.
  B) Est fournit petit : la défense fera une levée de Carreau ; dix levées ici.

  Moralité : Couvrez l'honneur isolé du mort, pas lorsqu'il y en a deux.
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 84
 1098764
 D73
 64

 RV9765
 5
 AV10
 ARV

 102
 A32
 9842
 8532

 AD3
 RDV
 R65
 D1097

Entame :10

Par : Est 6SA =

Sud Ouest Nord Est

1  — 1 
— 2  — 3 
— 3  — 4 
— 4  — 4 SA

— 5  — 6 SA

— — —

  2♥ = Faux bicolore cher. Les Trèfles ne sont pas assez beaux pour une redemande à 3♣.
  3♣ = Fit Trèfle, main positive.
  3♠ = Trois cartes à Pique donc singleton ou chicane Carreau. 
  5♣ = Trois clés.

  Douze levées après avoir donné l'As de Carreau.
  Bravo si vous avez appelé 6SA, ou au moins 6♣. 
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 653
 AV73
 V96
 A73

 V8
 D652
 A7543
 106

 A2
 R98
 D1082
 V542

 RD10974
 104
 R
 RD98

Entame :3

Par : Est 2 +1

Sud Ouest Nord Est

— 1 
— 1  — 1 
— 1 SA — 2 
— — —

  2♣ = Montre une main 6-4 de première zone.  

  Sud entame atout par souci de neutralité. 
  Nord prend de l'As et continue atout.
  Prenez du Valet et laissez filer le 10 de Pique. 
  Sud prend de l'As et renvoie Cœur. 
  Appelez l'As du mort qui écrase le Roi, et poursuivez par un petit Pique pour le 9. 
  Neuf levées. 
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 V1042
 R62
 764
 RV7

 RD96
 93
 ARV92
 93

 A5
 AD54
 53
 AD1084

 873
 V1087
 D108
 652

Entame :8

Par : Nord 4 =

Sud Ouest Nord Est

—

— 1  1  —

2  — 4  —

— —

  2♠ = 8-10 S. 

  Pour gagner votre contrat même si les Carreaux ne sont pas 3-3, vous devez avoir recours à une 
manœuvre de Guillemard ; il faut que la main longue à l'atout soit aussi la main longue à Carreau.
  Coupez le troisième tour de Cœur, tirez deux tours d'atout et trois de Carreaux en finissant en main 
pour couper le dernier Carreau de la main courte. Et rentrez en main à l'As de Trèfle pour extraire le 
dernier atout.
  Dix levées grâce à votre technique affûtée. 
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 V102
 873
 D109
 AV93

 864
 AD54
 ARV63
 5

 D97
 RV102
 872
 R42

 AR53
 96
 54
 D10876

Entame :2

Par : Ouest 2 +1

Sud Ouest Nord Est

— 1  — 1 
— 2  — 2 
— — —

  2♦ = Bicolore économique, 12-18 HL.
  2♥ = Enchère de préférence avec deux cartes à Cœur et 6-10 H.

  Nord choisit l'entame atout puisqu'il possède une forte opposition à Carreau. 
  La Dame de Cœur pousse à l'As.
  Le déclarant rejoint le mort par l'As de Trèfle et joue Carreau pour sa Dame.
  Nord prend du Roi et continue Cœur afin d'empêcher la coupe du côté court.
  Ouest ôte les atouts et joue Trèfle à blanc. 
  Sud prend et joue un petit Pique pour Nord qui insiste dans la couleur. 
  Ouest coupe et encaisse As-Roi de Trèfle. Le dernier Trèfle permet de défausser un Carreau. 
  Plus un ! 
  Le coup à blanc sert à conserver les communications ; pensez-y.
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 974
 73
 A92
 DV1032

 R53
 ADV1065
 DV3
 5

 DV1086
 R42
 R87
 98

 A2
 98
 10654
 AR764

Entame :Dame

Par : Ouest 3SA =

Sud Ouest Nord Est

1  — 1 
— 2  — 2 
— 2 SA — 3 SA

— — —

  2♥   = Troisième couleur forcing.
  2SA = Je tiens les Trèfles et les Cœurs.

  Nord entame de la Dame de Trèfle.
  Il faut appeler l'As du mort afin de conserver le Roi de Trèfle comme reprise de main.
  Puis laissez filer le 9 de Carreau. 
  Nord laisse passer une fois avant de réaliser son Roi.
  Il continue du Valet de Trèfle, le flanc Cœur ne s'imposant pas à la vue du mort.
  Vous réalisez vos neuf levées : cinq à Carreau et deux dans chaque couleur noire.

  Si vous appelez un petit Trèfle du mort, vous chuterez si Nord laisse passer à Carreau.
  Ne jouez pas trop vite à la première levée !
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 73
 A1064
 V1096
 743

 A108652
 93
 R87
 RV

 R4
 RD5
 5432
 10865

 DV9
 V872
 AD
 AD92

Entame :Valet

Par : Est 3SA -1

Sud Ouest Nord Est

— 1 SA

— 3 SA — —

—

  On n'utilise pas le Texas mineur avec un jeu fort sans singleton. 

  Sud entame logiquement du Valet de Cœur, sa tête de séquence.
  Est prend de la Dame pour "masquer" son As, puis tente l'impasse Trèfle. 
  Nord prend du Roi. Pour faire chuter le contrat ou encaisser trois levées, il est indispensable que 
son partenaire détienne l'As de Carreau. Il rejoue donc le Roi puis la Dame de Carreau. Le troisième 
tour permet de capturer le Valet du déclarant. Une de chute sur ce flanc appliqué. 

  Moralité : Ne rejouez pas systématiquement dans la couleur d'entame...
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 V3
 ARV10875
 83
 54

 ARD10876
 6
 V7
 DV9

 2
 D943
 AD65
 AR63

 954
 2
 R10942
 10872

Entame :As

Par : Sud 5 =

Sud Ouest Nord Est

—

3  4  5  —

— —

  3♦ = Sept belles cartes, barrage.
  4♣ = Sept cartes (ou six très belles) et une valeur d'ouverture.
  5♦ = Le contrat que l'on pense gagner ! Nord pourrait même enchérir le petit chelem...

  Ouest entame de l'As de Trèfle, Est fournit le 4. 
  Cette petite carte est un appel de préférence pour les Cœurs, la moins chère des couleurs restantes. 
Sur l'entame d'un As dans un contrat à l'atout et si le mort est singleton dans la couleur d'entame, les 
appels préférentiels sont prioritaires. 
  Obéissant, Ouest retourne le Valet de Cœur. 
  Sud appelle l'As du mort, ôte les atouts, coupe un Trèfle de la main courte, et concède le Roi de 
Cœur.



31

 A65
 R876
 AV4
 R53

 9842
 V4
 D10876
 102

 RV7
 A1095
 53
 AD64

 D103
 D32
 R92
 V987

Entame :7

Par : Sud 3SA =

Sud Ouest Nord Est

1 SA — 2  —

2  — 3 SA —

— —

  La séquence sera populaire.

  Sur l'entame, Est fournit le Roi de Cœur. 
  Sud doit prendre de l'As afin de conserver le Valet second comme arrêt positionnel.
  Il doit ensuite éviter de rendre la main à Est, l'adversaire dangereux, en jouant Carreau pour l'As 
puis le 10 de Carreau. 
  Est fournit un petit et Sud également. Ouest prend du Valet et renvoie le 10 de Pique. 
  Sud encaisse ses neuf levées (trois Piques, trois Carreaux, deux Trèfles et un Cœur) sans tenter 
l'impasse Trèfle qui est dangereuse. Juste fait grâce à ce maniement d'évite.
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 D109
 RDV1086
 A73
 6

 R43
 52
 DV106
 R1054

 AV8752
 97
 982
 72

 6
 A43
 R54
 ADV983

Entame :Roi

Par : Est 4 =

Sud Ouest Nord Est

— — 1 
2  3  — 4 
— — —

  2♦ = Six cartes ou cinq belles, 11-17 H. 
  3♦ = Quatre atouts et au moins 11 S.
  4♠ = Proposition acceptée !

  Sud entame du Roi de Carreau, Nord fournissant le 9 pour marquer son doubleton.
  Le déclarant prend de l'As, donne deux tours d'atout, et joue Cœur pour la Dame et Cœur pour le 
Roi. Sud prend de l'As et encaisse la Dame de Carreau. 
  Puis il rejoue la Dame de Trèfle, la distribution 6.3.3.1 du déclarant étant connue grâce au pair-
impair à Carreau et à Cœur. Dix levées sur ce flanc attentif.



Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

 D107
 RD4
 3
 ADV1086

 AV32
 98762
 R107
 2

 R94
 A5
 642
 R9754

 865
 V103
 ADV985
 3

— 2 
2  4  4  —

— —
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Entame : 7
Par : NS 4 +1

 97
 1097
 R9842
 A85

 A65
 ADV6
 75
 R1096

 DV82
 R83
 DV3
 732

 R1043
 542
 A106
 DV4

—

— 1  — 1 SA

— — —
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Entame : 4
Par : EO 1SA =

 98732
 A8
 732
 982

 A106
 R43
 AD4
 RV106

 DV4
 762
 V1098
 A73

 R5
 DV1095
 R65
 D54

— 1 SA — 3 SA

— — —
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Entame : Valet
Par : EO 3SA +2

 R9876
 V10
 R96
 843

 V54
 A72
 43
 ARV105

 AD
 RD4
 ADV1085
 76

 1032
 98653
 72
 D92

1  X —

2  — 2  —

4  — — —
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Entame : 2
Par : NS 4 =



Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

Sud Ouest Nord Est

 54
 9843
 743
 AV87

 D10976
 R2
 92
 D1092

 AR3
 AV105
 AR65
 54

 V82
 D76
 DV108
 R63

1  —

1  — 2 SA —

— —
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Entame : Dame
Par : NS 2SA =

 A64
 A987
 10872
 AD

 D10
 R63
 A54
 RV986

 V8532
 102
 DV3
 432

 R97
 DV54
 R96
 1075

—

1  1  — 2 
— — —
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Entame : 10
Par : EO 2 +1

 64
 ADV10
 R632
 A87

 AR8
 976
 7
 RD10942

 DV5
 R3
 AD10954
 65

 109732
 8542
 V8
 V3

1  1  2  —

4  — — —
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Entame : Valet
Par : NS 4 +1

 DV94
 A53
 AR5
 RD6

 A3
 RD107
 DV1097
 A7

 R1086
 V64
 864
 V104

 752
 982
 32
 98532

1  — —

2 SA — — —
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Entame : Dame
Par : NS 2SA =


